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La tentacion

AQUELARRE ¢s un juepo de rol basado en lis
uﬂm:@eﬂmmmmhm
Edad Media durante os arios 1300/1500. En esos afos
ktﬂ&lgﬁhlﬂnhiuumm&\hmﬁmhd!m
miento, que finalmente dardn como resultado, mucha
mis tande, la aparicitn del Renaciniento, con nucwos
valores y nuevas farmas de ver [ vida.

En ¢l jucgo se presupone que fodos los seres lependa-
rics de los cuentos y tradiciones populares existicron
reaimente, que ki mapia s tan real come la ciencia ¥
que las mismas leyendas son hechas histdricos. Asi,
los persanajes del juego se van a tener que enfrentar
von ¢l Lobisome de Galicia, los Duendes Castellanos,
los Guls de Al-Andalus o los Follets dr Catalufa. A
Estos hay que sumar las criafuras que figuran en los
capiteles remanicos y en fas minialuras de los codices
relighosos: tanta engendros demoniacos dispuestos a
devorar nuesta alma como seres angélicos que vienen
& eastigor nuestros pecades.

Par su parte, los jugadores interprelan a persanajes que
representan hombres y mujeres medievales normales,
con sus defectos y sus virtudes, con dus limitaciones y
sus ventajas. .-

El juego exfi basado en fuenles histéricas, pero o hay
gue confundirlo con un manual de Historia: convertir
un periado tan compleio de la hislorta en reglas
jugebles ha obligado a su auter a generalizar mucho,
AQUELARRE #5 un juege de Amivende histérico
medieval, no un juego bistirico medieval.

Las bendicioncs de Adanai eskén luna ver mas) contigo.
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Recién habia salido la segunda
edicion de Aquelarre cuando recibi
un mail (par lo demis bastanie
criptico) de mi antiguo editor,
Francese Matas. En ¢l me decia que
s¢ le habfa puesto en conlacto un
chaval que decia tener un suplemen-
lo de mas de cien piginas, v que si
gueria ponerme en conlacto con €l

Agpradecl la NETiqueta de ne darmi =
emilio de buenas a primeras {y no, el
numero de movil TAMPOCO seda
D¢ nada) y me puse en conlacio con =
¢l tal Pedre, no sin cierla prevencion, ©
ya que acababan de estrenar “Fanatic”, ©
del Snipes y De Miro, v las asociacio-
nes de ideas son lo mio... El chaval se &
lamaba Pedro Garcia, Pedromen F,_
para los amigos. y el resullado de esa &
y olras entrevistas que tuvimos fue = —
“Ad Intra Mare”, macre compaftacn
dos volGmenes que sin Juda el leclor
Yd CONperi. N

Se dijo de ¢lla gue Pedro era mi K —
alumno aventajado... Exagerados... ©
Clare que, después de leer el barra-
dor de ésla su segunda obra para
Aquelarre... pienso que quiza ne lo
fueran tanlo...

Qlue disfruten con la Inquisician...
i'¥ que s¢ enciendan las hegueras|

Ricard Ibdfiez
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' Hechizos de primer nivel
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| Suenie en ¢l Juego

ABRIR CERRADURAS

. dipos Taligmidin
. g Plur.l e Illrrrn, Pll" dl,‘ serpienie,
de un prisionem, Hojas de Mogrdago.
 Cadugidad: El lahsman no merde sus propicdades
EE siga cubicrfo con la piel de la scrpiente.
m El electo del hechizo es inmedialo.
Iklﬂmjm. Con un punzén de oro se graba en la
 plica dr hiermo [que.debe de zer del tamania de un puho
3 humena) cieros simbolos mdgicos. Se realizan deter-
- minadot ritos migicas, humedecienda la placa eon
- abundantes ligrimas de prisionem, y secindolas con las
hojas de Mwérdaga. Lina ver terminada ol talismin se
‘evueve con plel de serplente, guardindose siempre
Junte al corazdn, Frotanda este talismin contra cualquier
oareduia, esty se abrini sin pinguna dificullad.

E

~ ARMA IRROMPIBLE
Lingiento
nenles: Manlera Jde cerde, Grasa de Carnero,
abefaz, Alcanfor, Oxido de Zinc.
idad; B ungienic perde sus electos en 104

- Lo electos del hechizo duran unos 60 mip.

peitn: Esle unglento, aplicado a un arma mientras
2] ndhrr bos rexos adecuados, hard que o arma nunca se
fampa milcniras duren sus efectos, por fragil que sea o
faerle el golpe que recibia. Mo impide, sin embarge, que
o carapee de las manos.

ANMENTAR EL CONGCIMIENTO

Tipo: Pocidn

Componenles: Sangre v leche de Cierva, Inciense.
Tinta, ugo de Absenta (Ajenjol,

Caducidad: 102 dias, antes de yue pierda sus poderes.
Duracion: ¥ hovas, una vez ingerido.

Descripeid: Esla pociin permile aumentar una compelenca
dependiente de by caracteristics Culiura en un 50%.

BUEN PARTO

Tipo: Maleficio

Componenics: Uina vibora, Sanore de lechura,
Caducidad: Los componentes deben usarse en ¢l acha.
Duracién: Durante loda el pario.

Descripeitn: Se coloca encima del vientre de la mujer que
estt a punto de alumbrar una vibora despeliada y la sangre
caliente de una lechura. La mujer ne sentisd of mds minimo
dalor durante lodo ¢f parte, por dificl que este fuera.

CONSERVACION

Tipo: Pocldn

Companenes: Vino linte, MNuoeces, Mid, Cenfza de
madera de roble, Almendras amargas, Pos gotas de
sangre.

Caducidad: 300 semanas.

Duracion: Dependiendo de la pocion o ungiento sobre
la que se lance.

Drescripcian: Wnas gotas de eite preparado sobre una
pocign @ unpienlo doblan su fecha de radudidad. Sin
embargo, 5i no se ha realizado correctumente o s se falla
la lirada a la hora de pronunciar < hechizol produce el
cfecip contrario, reduciendo [a fecha de caducidad enun
50 En caso de sacar una pifia se anulan completamente
los pederes de dicho preparado.

CORROSION DEL METAL

Tipo: Unglienlo

Componentes: Mercurio, Awrsénico, Ameniaco, Sal,
Clrina humana,

Cadugidad: Este ungiente, muy inestable, se
descompone en 103 dias,

Duraciir: 1010 asaltos, segin el grosor del metat
Descripgidn: Frotande con ¢l ungiento un pedazo de
metal (coma una cadena, una barra o un armal ko comocnd
por complelo en 1210 asalivs de combate, Es inefensivo
para los seres humanos: pero apesta de manera homble,

DETECCION DE HECHIZOS

Tipo: Talismiin

Componentes: Anillo de Plata y Estafia, Sangre de Gul,
Incienso aromdtica.

Caducidad: Fl talismain no plerde sus propiedades con
pase del Hempa.

Duracidn: Una ver activado, ¢f hechize se mantiene sin
necesidad de renovarse durante 1173 horas.

Descripeitn: E talismadn-anillo debe levarse siempre ¢n
el dedo corazan de la mano imuicrda. Una vez aclivado,
indicard @ su porlador quicn, en un radio de 50 m.
alrededor suyo, lleva hechizos encima, activados o no.
Awungue el portador del anillo sabrd distinguir daramente
# dichas personas (o seres) no sabrd la cantidad de
hechizos que llevan ni muche menas ¢l nombre de los
mismws, aunyue si el ndmere de hechiros aclivados es
superior a 10 el portador sentird un dolor agudo en la
buase del ardneo v se desmayard durante unes instantes,
debide a la fuerle presencla migica que recibe..,




DETECCION DE VENENOS

Tipo: Talismdn

Componentes: Cobre, Oro, Plata, Estafio, Bolsita de
seda verde, con worddn de oo

Caducidimd: Este talismdn no pierde sus efectos con el liempe.
Druraciin: 1 hora & partir de que es activado.
Drescripcidn: El Talismin debe colgarse a fa altura del
corazon. Se calentard si su porfador se acerca 3 [a boca un
alimento o bebida envenenada. avisando a su portador.

DOLORES DE PARTO
Tipe: Pocidn
Compoenentes: Chirfvia, Cilamo, Cincoenrama, Sangne
de murcielapo. Belladona, Actite, Agua commiente,
Eeputos de la mujer embarazada.
Caducidad: 104 dias.
Duracitn: Mientras dure o parto.

: El ser vivo gue tome la pocidn sufricd [os
dolares del parte en lugar de ks mujer encinta.
Este hechiro se considera de magia negra si el que bebe la
pocién o5 en ser humane.

DORMIR

Tipo: Pocidn

Componentes: Valeriana, manzanilla, pélales de
amapola, polve de amatista y agua de mananlial,
Cadugidad: 206 dias.

Duracicn: 2D¢ horas.

Deseripeion: Esta pocién hace que ¢l blanco calga en
um suefio del que es casi imposible despertar durante la
duracién del hechizo, Todos los intentos que se hagan
para despertar al sujeto serdn indtiles lincluse si se le
dafa seguird durmiende). La Gnica forma de despertarlo
es darle a beber una podian de Ignorar el dolor, rasle
cual se desperiara con el garnale abrasado. o en su de
efecio usar ¢l hechizo de Revilalizacion .

Tras lerminar los efectos del hechize, ¢ blance

puede o no, seguir durmiendo, aunque a partir de

ese momenlo se le podrd despertar de forma nalural.
La pecitn es inpdora, incolora y no sabe a nada en
espedial [y no es agual,

FERTILIDAD

Tipa: Unglenio

Componentes: Asla de toro, Hiel de vaca, Rair de
Mandrigora.

Caducidad: 1174 semanas.

Duracian: 1 noche.

Descripeian: La mujer que desee concebir se untard
las partes genitales con <l ungiiento, antes de hacer el
acto sexval. Cuedard embarazada on o acto,

Caza de untar ton este preparado a yeguas o vacas,
quedaran encinta sin necesidad de ser cubliertas por ol
macha, [En ese casa, sin embarge, i se falla la tirada
dardn a luz a monstruos, que matarn a su made al nacer)

LIBERACION

Tipo: Talismdin

Componentes: Placa de oo, Hilos de plata, Corindén.
Caducidad: ¢l talismin no pierde sus propiedades con
pasa del tiempo,

Duracion: El efecto del hechizo es inmediato.
Descripeion: Una vez aclivado ¢ falisman, todas las
ligaduras que sujelen a su portador se soltarin y caérdn al
suelo (3 no ser que sean de tipo mdgico).

RESISTENCIA AL CALOR

Tipo: Talieman

Componentes: Tira de cuere de camello, con e simbolo
de la luna, grabada., golas de sangre de Gul, Gltmo
alienlo de un moribunde

Caducidad: 1 afia lunar

Duracién: 1048 horas,

Descripeitn: Tras diferentes rilos la tira de cuere de
camelle, empapada con la sangre de Gul y cansagrada
can ¢l aliente del menbunde, debe consgrarse ala
frialdad de la Luna, reposarmde durante todo el procesa
en un hugar donde per la noche reciba sus influjos. Debe,
Alarse al braro izquicndo. y su portador no tendr fa l'rl-ll:ﬂ
minima sensacién de calor micnlns esté dctivado. "

RESISTENCIA AL FRIO

Tipo: Talismin

Componentes: Tela de hilos dr oro, bordada con <l
simbolo del sol, Sangre de salamandra, Lagrimas de
doncella enamorada,

Caducidad: 1 afw solar

Duracion: 104 horas.

Descripcion: La tela de hilos de ore debe pacar par
diferentes rites. siendo impregnada con la sanpre de la
Salamandra (ardientel y con las Ligrimas de la doncella.
Debe ser consagrada af Sol, reposando durante lodo el
proceso en un lugar donde reciba sus ryos, Atada al
braro dérecha, su porfador ne sentird [a mas minima
sensacion de frio mientras se encuentoe aclivado,

]

REVITALIZACION

Tipo: Pocion

Componenles: Sangre de gallo, Ambar gris, Ajenjo.
Caducidad: 11710 dias.

Duracidn: 103 boras, |
Descripeion: Se encerrard un gallo joven en una jaula :
pequefta durante 15 dias, colocando a su alrededar H
no menos de seiz gallinas, para que se excite. e le
alimentard solamenle con trigo de la mcjor calidad. AL
cabe de 15 dias e le malard, vsando su sangre para
fabricar b pocitin, funto con ol ambir gris ¥ el ajenjo.
Aungue no permite recuperar los punles de Resistencia
perdidos, eliming temporalmente todos los malus que
sufriera el receplor por acumulacion de heridas.

e e W e

v,

SUERTE EN EL JUEGO Y

Tipa: Talismin |

Componentes: Colmillo de una culebra, bolsa de pic de

lagartija

Caducidad: Mo aplicable

Duracion: Una ronda de juego.

Descripeion: E! talismdn s¢ hace con un colmillo de vivora

{que debe ser armancado de un animal vive) metidodento

de una bolsita de piel dr lagartija (despelicjada fpualmente

wiva). F taliemin se leva colpado del cuedlo o escondida

entre las ropag, v una vez aclivade, antes de que se bamjen

las cartas o s lancen los dados, dard un bonus de +85%

en Suerte tﬁahmmle aplicable para Ll Ilra.h del juegul ir
L1t

ol “Tueea " l:wdtnlunmtt. s alguno d\* los jugadores

hace frampas ganand él, no o gjecutor ded hedhice... 1

e
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Hechizos de segundo nivel
Malus -15%, Coste 1 PC. (+1 IRR si < 41%)
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| ANULACION DE MALDICION

Tipo: Maleficio
Companertes: La figura de barmo con la que s haya
realizado la maldicion, Agua coriente. Furpe de madera

E Tsin0sa

 Cadugidad: H hechizo debe realizarse en el acto.
Bju:im Los efectos de la anulacion se hacen senfir
nmedistamente, y de monera permanenie la no ser que
r l'ﬂ:pﬁ:rw:!wa recibir otio hechize de Maldidén)
Descripgion: Este hechizo anula los cfectos del hechizo de
i ciin. Para realizarlo se debe consepuir la estatuilla
I con la que sr realtad el primer bechizo, lavarla en agua
 comenle, o estancada (uma fuente, un rio) v echarla al
fuego, que habremas preparado de anfemana, mientras se
monuncian las exhoraciones adecuadas. Los efectos sobre
lavictima de la maldician se sentivin al instante.

| BALSAMO DE CURACION
Tipo: Uinglicnto
Componentes: Aqua eolarizada en el signo lunat
Bettnica, Mirto, Belladana.
Caducidad: 2D dias.
Ehl!a:lm. Fermanenie
Lonvinda wrsd herida alierta von este bilsamo,

_ﬁriﬂcrmmﬂm de puntos de Resistercia. Un herido
sl puede ser curade por sste balsamo una vez al dia.

CONCENTRACION
Tip: Maleficie
Componentes: Pobvos de Canela, Macis y Alumbire,
| Coducidad: Mo aplicable.
- Duracion: Inmediala
| Descripeitn: B Ejecutor quema la mezela de podvos en
| un pequeno fucgoe. dspirande a conlinudaon el humao que
-~ desprenden, Sus Puntos de Concentracion perdidos se
rpeneran inmedialamenle a su valor inical -

CHRACION DE ENFERMEDADES

Dipo: Talismdn

Componentes: Pafio de esops negra, grueso, 2 planchas
e madera expuesta al sol durante 7 atos, Cera de abejas,
Grana de Irige, Plomo fundido

!,.'-?-r.

Caducidad: E! talisman no pierde sus propiedades hasta la
muerle de su creador: Enlonces, enncareoe y se desinlegra.
Duracidn: Instantinea y permanenle frer Desorpenia)
Descripeion: Coger el pafio megno, ¥ colocarlo entre

las dos planchas de maders. Calentarle todo con
abundante cera de abejas, duranic dos dias. Adadir el
grano pulverizado v herviro todo con agua, hasta que se
transforme en und masa informe. Exdender esla masa en
una labla, v dejarks loda una noche a la luz de la luna
Hema. Coger luego un poco de [0 masa y mezclarla con
plomo fundida. Hacer con é1 un anilla, que el ejecutor
deberd ponerse en el deda indice, En el anflio se
grabarén unas cicrtas palabras.

Frente & un enfermo, hay que hacer que estreche la mano
del anillo entre las suyas, ¥ loepo darfe a beber un poco de
agua en la que se haya sumerpido previamente el anillo.
Se levantard inmediatamente, completamente curado.

DETENCION DE CAIN
Tipa: Maleficio
Componentes: Raiz de lifie, Vinagre de vino blanco,
Dos hojas de olive, Sangre caliente, Fuege.
Caducidad: \/na vez mezclados, los componenles deben
usarse inmediatamenie.
Duracion: 1010 hovas,

i Se mezcha la ralz de lido con ¢l vimagre
v las hojas de olive, y esto a su vez con la sangre adn
calienie de un asesinado. A continuacion se arroja la
mezcla al fuego, mientras se reza una oracion defermi-
mada. Si no pasa su frada de KR, o asesing ne podri
alejarse mis de 1 km del lugar del erimen,
mientras duren los efectes del hechizo. Sl el ejecutants
saca un resuflado crifico con los dados, el asesing volverd
al lugar del imen sin que pueda hacer nada par evilarda.

FORTUNA

Tipo: Talismdn

Componentes: Un icono de buena suerte, que s tratan
alguimicamente.

Caducidad: Hasta ser destruido.

Duracién: Hasta el giguienie amanecer.

Descripeitn: Esle hechiro aporta un poco de suerle extra
al mago, pudlendo exceder los limites normales de la
misma. Si ¢ mago kanza el hechizo con éxilo v usa la
strerle extra en cualquier lirada, el hechizo seguind aclive
feungue halla gastado la suerlel y no podnd volvera
repetir el hechizo, hasta & préxime amanecer. 5i ¢l mago
no usa la suerbe extra, esta se desvanecerd al terminar la
duracidn del hechiro. La gamancia de suerte dependerd de
Ia "calidad” del icono: un froro de madera 104, una pata
de canejo 106, und herradura perdida encontrada en ¢
caming 108, un tnébal de 4 hojas #0246,

IGNORAR EL DOLOR

Tipo: Pocien

Componentes: Vino, Polve de Carbin, Azulre y Salitre.
Caducidad: 1124 + ¢ dias.

Duraciim: 10210 + £ asalbes de combale,

Dezcripcidn: La pocion debe tomarse lo mids caliente
paosible. Aquél que la lome ignorand cualguier malus
causado por heridas en un combale, y no se desmuayant
incluso si por culps de heridas graves sus punios de
Resistencia fueran negatives. Al lerminarse los clectos de
la pocion sufrird las consecuencias de todas sus

heridas, sulriendo ademis 1004 de punlos de dafla exira,
por culpa de la inpestion de [a pocidn.




INMUNIDAD AL FUEGD

Tipo: Ungilenlo

Componenies: Arsénico, Alumbre Sulfato de Adumina y
Polagio], Flor de Siempreviva, Resing de laurel, Hiel de loro
Caducidad: 104 sernanas

Duraciine: 104 horas,

Diescripeién: El unglento evita que las partes del cuerpo
que s¢ unten con £l se quemen por efedos del fuege o d
calor. Sin embargo, no protege el pelo ni log ojes, mi cvila
la asfixia por falta de aire,

JUEGOD

Tipe: Talismdm.

Componentes: Tres granes de trigo, Piedra de imdn,
bolsa de seda amarilla,

Caducidad: Los componenies no pienden sus propiedades
mieniras no salgen de la bolsa.

Duracian: 108 horas.

Descripeitn: H denutor debe lovar la bolsta de seds amarilla
eolgada del cucllo. oeudla entre sus ropas. Bajo ol poder de
hechizn, panard siempre a cualguier jusgo de azar (lpo cartas o
dagos) sin que sea posible detectarle hadiendo irampas.

MAL DE OO

Tipo: Winglento.

Componentes: Jupo de chirivia, Acdnila, Cincoenrama,
RBelladona, Hailin, Sangre de Pasilisto.

Caducidad: 1026 dias.

Duracidn: 176 horas.

Descripeidn: El ejecutor se untard la frente, los pdmulos
v las mefillas con o unglento, mientras pronuicia
determinadas frases.

A parlir de enlances, ¥ Onicamente mirande fijfamente

a su victima, aumwenlard el porcentaje de hacer pifiscde .

ki miisma len t5e asalto) en un 10% por cada Puntoe de
Concentracion que gaste, independientemente del que®
st al activar ¢f hechizo.

MEMORIA

Tipo: Pocion

Campenenltes: Sangre de macho cabrio, Agufre, Ajua
de una fuente de menlafia, Hojas de Parra.
Caducidad: 123 Semanas

Duracitin: 5 asallos de combate (1 min.)

Prescripcion. Esta pocidn, lomada en frio o caliente, cleva
la compelencia de Memoria al 100%,

NADAR

Tipo: Talisman X
Componentes: Cordl Rojo, espuma de mar, sudor de
marinepo, entrafas de pescado.

Caducidad: Los poderes magicos de este tallsmdin

desaparecen si es destruido o 5i su porador muere ahogada.

Druracidn: \W/na vez activado, ¢l hechizo se mantiens
hasta que su partador salga def agua

Descripion: \Wna vez preparado alquimicamente,

el coral rojo sc talla en forma de amulelo que se

lteva colgado al cuello o excondido entre las repas; S
esti activade su pertadar no se hundina cn el agua,
manfeniéndose a Mlole mal o bien saque o no sus firadas

de nadar foonsular s relue o Nodar de i i 5158
e Axfiefy cn fo pofps 50

Mola: Esle hechizo mantiene a Mole a su portador en
dscuntancias normales. v nada mas. Mo evitard que las
corrientes alejen de la arilla a su porlador si ésle no satbe
Madar. Si va carpado con un peso excesive (por gjemplo,
vistiende una armadura) se ird al fondo con hechizo osin
&l. % tampaoca le sabvara la vida si aigin pracioso le sujeta
la cabera dentro de un barril de agua durante media hovs..,

Qjas DE LOBO

Tipor: Ungieento,

Componentes: Mandrigora (planta), mcfo de la
mafiona, rescoldos de una hogeerd, barmo de una chanca
del bosgque. sangre de murciélago, una calavera de lobo
no s¢ gaslal,

Caducidad: 1D4 semanas.

Duracitn: hasto gue s vea la luz def sol o algo lumi-
nada por ézta.

Descripeion: Para fabricar el ungdenlo, sc merdan los
ingredientes v sc dejan reposar en la calavers a la e defa
luna llena. Para usarse, el cjeoutanie ba de cerrar [os ojos v
etenderse el ungiienta por los pirpadas. fras bo cual recita
¢l hechiro, 5 ene éxito, al abrir log ajos. vera comoa si s
encontrase en medio del campo en una neche despejada de
luna llena, aunqgue se enconlrase on la mas absoluta ascurl-
dad. Bl efecto secundario de este bechizo es que sus pupifas
se vuelven de coler amanllo mientras duran sus efectns...

@b Principe del exilio, que
® sufres la injustiria.

D que, aln bencido, te per-
es con renobabda fuersa.
@b Satan, ten picdad de mi

larga miseria!

. 1 F

3
3
g
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" Camponentes: Placs de hierro, Tres pequefios davos de
o, Boleits de seda verde.

- Caducidad: Los poderes del talismin na e pienden con
B nlpmdmlempn.

peifin: Bl receplor del hedhizo se encuentra de

o gue sulne una repenting pardlisis de una de

extremidides durante 1000 asallos, a no serque pase

tinada de RR. tenpa 25 de Resislencia o mids, o bien

* lancea s vez un hechizo de Liberacion. La extremmidad se
dederming aleatorammente a no wer que ¢l efecutor saque al

:huria tirada un resultade ipual o menor a la milad de

parceniaje, en cuyo cazo la decide & mismo

ECCION CONTRA DEMONIOS NOCTURNOS

Maleficio,
pentes: Lin objeto sagrado de la religion del

d: Mo aplicable.

ipcitm Mirnlralel receplor duerma junio a un
squdupiu &l, y revibe la influencia de este

no sufrird pesadillas, ni se verd imparfunada par
- de Incubos, SOcubes, Belaam, Alibantes o Lilim.

 de mmero, hojas de parra, agua de manantial.
 Caducidad: £Db dios,
Duracian: Do horas.
Descripeidn: Esta pocion despeja la mente del blanco v
- lalibera de tensiones. Mientras este baja los efedos de
© et hechizo cf blunce eslard muy relajada y su mente
lari ablerta a cualquier concepeldn del mundo IRR. En
o de juegn, ¢l blanco no perdend puntos de RR,
i ver electos de hechizos o aiaturas IRR, aceptando su
e ncia, incluso miliganda el posible miedo que ello le
= s dar fho cyal puede ser peligroso en algunos casos).
Tambien have al blance mas confiadoe sufriende un malus
e ~25 a su psicologia. Ademis s pucde usar para anular
temporalmenic los clectos de hechizos de discordia,
alracciim sexual, rabia v desea.

SUERTE
Tipo: Talksman
Emmnmm: Una moneda de oro, la bendicidn de un

L thlalhmnséluﬂﬂdx sus poderes i of
,lﬁﬂp e lo bendijo muere o refir su bendicion.
ﬂtxﬂn Una vez aclivade, 1D¢ horas.

. Descripeion: £l talisman debe lievarse siempre encima.
.é‘jhnr {a facultad de doblar temporalmente los puntos de
FM actuales de su partador Ademds, Sste na deberd

especificar quie va a usar sus pmh:s de Suerte antﬁ de
hacer [a Timia :

—

,Anle el posible uso y
abuso de esle h-:-:lluo comviene remachar que se nece-
siké la bendicion voluntaria de un hada para que se lleve
awbo, a5l que no deja de ser dificil conseguirla entre
parlidas. Respéclo a consequirla de inido, ¢l ) siempre
puede hacer aparceer en mitad de una aventura al bada
que dio La bendicidn, y retirarla =i el P'j no se comporta
& s qusto..,

e

TINTA PRODIGHOSA

Tipo: Pocién (pera no te bebe).

Componentes: Oro, plata, piedra de imdn, carbdn, dpalo
negro reducido a polvo, tinta de calamar, hojas de ofivo,
agua de lluvia,

Caducidad: 103 meses

Duracidn: Fermanente.

Descripeion: Este hechizo produce una tinta de fonos
doradus. Lina vei cswilo alpo con esla tinta, s lamea o
hechizo. Si liene &xite, al secarse, la finta desaparece,
volviendose invisible, Existe fres lormas de hacerla

otra ver wisible: uzar loz polvos elementales, exponer ¢l
manuscrita a la luz de la luna llena y volver a recitar el
hechiza de linta prodigioss, con lo cual se hard visible
hasta que se aparte de La luz de la luna, o Huminar o
manuserito con B luz de una vela de mano de glonia (ho
¢ necestta que este actividal,

VIRGINIDAD

Tipo: Unglento.

Componenies: Ticma bendita, Leche de hojas de
esparrages, Crislal mineral infuse en rumo de cdruelas
verdes, Clara de hueve recién puesto, Harina de avena,
Leche de cabra.

Caducidad: 1173 horas.

Puracidn: 1 noche,

Descripcitn: El ungiiento (muy pastoso) se coloca en
Las parles genilales de la mujer poco antes de que fenga
lugar la unidn con el hombre, el cual temdrd la absoluta
convicddn, al amanecer, de que ba desflorado a la
muchacha.

VIRILIDAD

Tipo: Talismin

Compunentes: Cobre, Hierr, Estafio, Oro, Simbolas
arcanes de Venus y Tauro

Caducidad: \WW/na ver creado, el talismdn solo picnde sus
poderes si se le borran los simbolos,

Duracion: 103 hows,

Pescripeién, Con los componentes se hace una medalla,
& la cual s¢ le graba un simbole en cada cira. Debe
[levarse siempre encima. v en el momenlo de activarlo.
debe tocorse can él ¢l muslo derecho (5§ el receptor es
un hembre o ¢l irquierda (5 es una mujer). H receptor
de esle hechizo se convierte en sexualmente infatigable
mientras duren sus efectos.

®loria p alabansas a ti,
* Satén en las alturas
éml Cielo, donde fii reinas, p
lag profundidbabes
del Infierno , donde, bencido,
sueiiag en silencio!
iBas que mu alma un dia, bajo
el Arbol de la Ciencia,
cerca de t se repose, a la hora
en que sobre tu frente,
como un templo nuebo, sus
ramas se extiendan!




Hechizos de tercer nivel
Malus -35%, Coste 2 PC. (+3 IRR si < 66%)

Arma invencible
Clarividencia

Curacion de Heridas graves
Curar la rabia

Falsas visiones

Guerra

Hablar mediante suefias.
Imerrogacion

Lengua de Babel
Pacificacion de fieras salvajes
Pabvos elementales
Proteecién de la monfura,
Racionalidad

Unidn scxoual

Varita de bisgueda

Velo de muerie

Vienlas

Visidn de Futuro

ARMA INVENCIBLE

Tipo: Talismin

Componentes: Placa de Zinc, Incdense de Olibano,
Caducidad: Fede talicmin na plerde sus poderes ton ¢l
pase del Hempo.

Duracidn: 1010 + 3 asallos.

Descripeion: Cortado el Zinc en forma de estrella de siele
puntas grabado con cieros sighos y perfumada con el
incienso, se colocard en ¢l poma o asta de un arma: Una
vez adivade, cte Talismdn hard que ¢f arma ignare la
armadura del enemige. Este no tiene derecho a tirada de RE

CLARIVIDENCIA

Tipo: Taliemdn

Companentes: Anille de aro, Piedra de Rayo.
Caducidad: El talisman no pierde sus poderes con el paso
del tiempe.

Duracidn: Apenas unos minutes.

Descripeitn: Fl ejecutor se coloca el anille len e cusl
esta engarzada la piedra def rayo] en ¢l dedo medigue
de fa mano izquienda. Inmediatamente entra en france,
durante o tual verd cosas que estén sucediende en ose
momento, aungue sea a muchos km. de distanca, con
preferencia @ amipos o paricntes suyos.

El efeculor queda muy debilitade tras efectuar esle
hechizo, lardando una hora barga on recuperarse.

CURACION DE HERIDAS GRAVES

Tipo: Talismidn

Compaonenies: Paniquesille (Far del Olme), Tunguesa
(Picdr preciosa)

Caducidad: El Talisman na pierde sus propicdades con

el licmpo

Duracitn: Los efectos del hechire son inslantineos v
permanenics

Descripeidn: Se somele al Paniquesillo y a la Turquesa
a una eerie de operaciones alguimicas, al final de lac
cuales la flor estd dentro de la piedra precioss, sin que en
etla s¢ haya hecho la menor fisura, La piedra puede lle-
varse engarzada a un anille o colgada al cuello. Presio-
nando la piedra contra la herida de un moribunde (que
tuviera punios de Resistencia negalivos), le eliminard los
puntos negativas, dejindolo a Resistencia 0. desmayado
pero fuera de peligro.

CURAR LA RABIA

Tipa: Pocion

Componentes: Vine. Mercurio sidérica al estado de
precipituda encarnado, Polvos de flor de apufre, Yemae de
paluma. -
Caducidad: 206 diag +8
Duracidn: Permanenie.
Descripeion: Se divide la pacién en 02 dosis, dindossle ) ]
4l enfermo una dosis cada hora. Al cabeo de ese tempo, o
s¢ curd @ muere, Es preciso administrar L pocidn antes de
yue la contraccian de los muosculos de la gasganta impida
clectuar b accion de tragar liquidas

TALSAS VISIONES

Tipo: Unguento

Componentes: Flor de amapola, hierbas de hash, ciruta,
belefoy centiurea, sangre de abubilla hembra
Caducidad: 11710 semanas

Duracidn: 103 horas

Deseripeion: Con las flores, las hierbos v la sangre 2.
fabirica yna especie de incienso que s frola en o cuepadel
receplor imezclado con aceile] aunque también se puede a
arrajar a las brasas de un fuego en una habitacion cerrada
El efecto es aulomético en aqudl que reciba of unguente con
¢l aceile, en ¢l caso de que se haga mediante humo enun - =
reaiento los que alli estén deberdn tirar por su RES x5 pr-
no sufrir sus electos, que consisten en empezara ver af
punto numerosas visiones, que hacen maravillarse o enlo-
querer, segin ba nuturaleza de cada uro. Una lirada de RR
con un malus de —25% permile darse cuenks que dichas
vigiones ne son olra wwsa que una ilusion, en o contang
lns receptores de ¢ste hechizo no pueden hacer nada sabm
guedarse embobades en su munda de fntasia....

Sea coma fuere, este bechico provoca en quien lo sufre
un lerrible dolor de cabeza (malus de ~10% en lodas ls
acciones duranie 2010 horas)

GUERRA

Tipo: Talismin

Componentes: Placa de brence, Sangre de ledn, 3
Limaduras de ispada que haya matado a no menos de 10

PETEONAS.

Caducidadd: El talismin no piende sus propiedades cnel a
paso del tiempo. e
Durackan: Todo el tiempo que dure [a batalla.
Descripeitn: El medallén debe colocarse on la
empufiadura del arma del ejecutor, of cual debe mastrar
siempre una actitud herica. Sélo en este caso puede
funcianar el hechizo, el cual aumenta ks

calidad de la¢ tropas implicadas en un combate enuna

columna. (Ver reeles de combares ok masas!

HABLAR MEDIANTE SUENOS
Tipo: Maleficio

Componenies: 1 Cabeza de Umaca, Roca de Merourio,
Lirios Blancos, Tres vasijas de agua.

Caducidad: Los componentes pierden sus poderes al
terminar el hechize

Duracion: Los efeclos del Maleficio s¢ hacen senfir
inmediatamente.

Descripeidn: El cjecuter prepara lus bres vasijas: una la
[lena de apua, v deposita en su interior (3 cabeza. Otm 8
la deja a medias, v, deja en el fondo l2 reca de merouria. S
La lercera b deja vacia, y deposita en su Inlerior los liries. %
blanoos. Seguidamente rezard una oracian especial y dind
en voi ally, en cady una de Las vasifas, el mensaje que




- eses enviar. E receptor, en la primera noche de suefio,
- spfiard el contenido del mensaje. Fske maleficio no es
 dletado de ningtn modo por 1 distancia.

D - 1124 pregunlas.

" Descripcidn: E corazon de la paloma y la cabeza de rana

" s ducen a poivs, perfumindose con @ almizde y guar

 dindose en una bolsita de seda, Colocada esta debajo de la
almotiada de una persona dormida, responderd con singe-

i _iﬂupftgl.nlmqws:hhammmmqucmm
na tirachs de RE. En dicho caso, despertard bruscamente.

del reino en que sc viva, agua de rocio, agua del
agua de luvia, fragmentos de pledra o adobe de una
- comstruccifn de al menos 200 afos, mechon de pelo de
~ lauien que al menos hable tres idiomas.
Hasha ser destruide.

el ruelle.
Deseripeitn: Con todos los ingredientes se hace un
| medailan de barm cocido, dibujande una especi de torre
" e rucentro. Si se lanza con éxito el hechize, ¢ mago
 glidara temporalmente todos los idiomas que conocta.
b lugar conocerd [a antigua lengua de Babel, la rafz
' de todae L lenguas (ofo, en leorfa, dos magos que usaran
 eete hechizo s pouiian entender sin problemas, pero la
madicin bibilica lo impide, asi que sole podrian comuni-
%m- T signas ,..). Gracias a este conacimiente, ¢l maga
rridrd rudimentarios conocimientos de todas las lenguas
 fsalo hablarias y entenderlas, no leerlas).
ﬁ-‘-ﬁ'm&mﬁ.xmﬁdﬂaqﬂd mago pasee TODOS
o £ de la ticira a nivel de base s Cullural,

| PACIFICACION DE FIERAS SALVAJES
- Tipo: Talismiin
Cornponentes: Lamina de aro, Pedaro de picl de ledn,
Pluma de ciene, Tinta hecha con sangre de gato iy nueces
. Caducidad: Esle talismdn no pierde sus poderes mieniras
& nosran bormados los simbolos dibujadas en &l con finta.
" Duracin: 106 horas.,
Pescripcidn: Para orear o talismdn se esriben en tinka
sabre i limina de oro cierios signos con la pluma de
e, Una ver ferminado el talismin se cuelga del cucllo
* metida en una balsita hecha de piel de ledn, Una vez
activado impedisa que  su portador [ atague cualquier
fipe: de animal ne mdgico, aunque luviera
hambre o s¢ accreara en actitud hostil, i el porlador
atucard al animal el hechizo se romperd.

i, cupa mano esconde los
precipicios,
al sonambulo errante por
¢l borde be log ednficiso
{®h Satdn, ten piedad de mi
?‘lnrga miserial

FOLVOS ELEMENTALES

Tipo: Unguenlo

Componenies: una concha marira, incienso, limaduras
de hierro, polvo de piedra de ara, cuerno de tore, plata,
mercuria iy feldespato.

Caducidad: 1174 meses.

Duracidn: 3 asaltos.

Dieseripeion: La histaria de este hechizo ¢s un mislerio,
Mientras unos abogan porque liene un origen algui-
mico, otros dicen que su origen es muche, mucho mas
antiguo, anlerior inclusa a la Creadan. Cabe destacar
entre los defensores de esta postura al mago drabe lhu
Ghazi. Sea cual sea su origen sus efectos son [os siguien-
tes. Una ver recitado ol hechiza se espelverca o se sopla
s polvas haca ¢l objetovo. Una ver aleanzado por los
polvos, éste manifiesta su forma “elemental”, o sea su
forma real. i se lanza sobre cosas o seres invisibles los
hard visibles, sabre poseides y demonios “disfrazados”

o melamorfoseadas, kard visible la verdadera farma de
los seres, sobre upiras y brucalaces mostrara su natura-
leza diabélica, ¢lc, Cabe destacar que si se lanza sabre
personas muy buenas a muy malas, las hard mas bellas
a mis horribles, Los blancos del hechize no tienen dere-
cho a lirada de RR. 5i s¢ quicre usar en seres invisibles,
se lendrd que tener una cierla idea de por donde andan
ttirada de Escuchar, wer sus buellas en el famge, lc.).
Decir también que la forma elemental mostrada, en los
poseidos y demonios disfrazades, es un reflcjo de su ver:
dadera naturaleza, que durante e duracion del hechizo
“tapara” su forma fisica actual, Es declt un lulin que gra-
vias al hechire de Metamorfosis se haya ronvertide en
os0, 51 $¢ le arrojan eslas polvos aparecerd ante los ojos
de todos como un lutin, pues tal coss ¢5... pero sequiri
teniendo la fuerza y la resistencia de un oso, pues en lal
cosa s¢ ha transformado migicamente.

PROTECCION DE LA MONTURA

Tipo: Talismin

Componentes: Limina de plomo, Sangre de Pavo Real,
Astilla de un drbol guemado por ¢f rayo

Caducidad: El talismén no piende sus poderes micnins fa
menlura que proftejs no muera.

Druracitn: 1173 x 6 asaltos.

Descripeiére El talisman debe estar en contacto con la
piel dé la montura (sea caballa, asno e mula), Mientras
esti activade. dard 2 dicha montura una profeccion contra
ataquee fisicos de 5 punlos.

RACIONALIDAD

Tipo: Ungiiento

Componenies: Dientes de ajo. Tomiflo, Albakaca,
Resina.

Caducidad: 1D4 dias.

Puraciom: 04 horas.

Descripeign: Untando con este unplento las axilas y el
abdomen del receptor; éste peseerd un bonus del 25% a
sus tiradas de Racionalidad

UNION SEXUAL

ti.ﬂo: Maleficio

Componenies: Inclenso de Olfbang. Almizde, Azafran,
Polvas de Cariandra, Tela manchada con sangre del
Receplor, fuerte deseo del Ejecutor hocia ¢l Receplor.
Caducidad: Los companentes silo lienen podenes
duranie fa cjecucion del maleficio.

Duracion: 103 horas.
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Descripeitn: El Ejeculor prepara un ungiiento con e
Almiale, Azalran y los polves de Coriandra, mientras
aspira a prandes bovanadas el humo del Incienso y se
frola la cara con la tela. Pronla cacrd en un estado de
frarce, mientas que al misma tiempa ¢l Keceplor notara
la presencid de un ser invisible a su lado, con el cual

serd capaz de realizar el aclo socual, Esle ser invisible es
tanpible, y puede golpear y ser golpeado. Mo puede coger
ningin objelo ni anma, pero si que puede ser herido por
#stas, Las heridas que recibiera, por supuesio, las suftird cf
Ejecutor del hechizo. Este hechim s constdera de magia
negra si el dicho adio sewal es una vielacion,
Cemponente indispensoble de &t bechizo os of fucrte desea
que el Ejecuter siente Iacia ¢l Receplon, va sea compartido o
ne. y que provecand que of Bpecutor busgue ante todo L con-
swmacion del acto soal, de grado o a la fuerza. Terminado
tsie, el hechizo s disipart v volverd a s cuerpo.

VARITA DE BUSQUEDA

Tipo: Talismdn

Componentes: Varta de avellano silvestre, Sangre de
cabrito

joven, Cera de abeja.

Caducidad: E! laligmidn no pierde sus poderes con ef paso
del tiempo.

Duracidn: 103 horas.

Deseripeidn: Se unla la varita con la sangre del cabrilo

v la cera de abeja. Su ulilidad consisle en b bisqueda de
objetos inanimades, funcionande del mismo mado que el
hechia de magia negra “Lampara de Blsqueda™

VELO DE LA MUERTE

Tipoe Pocidn

Componentes: Adenjo, belladona, hofas de camaleén
megm, tierra de cementerie, vino tinto, apun de rodia.
Caducidad: 1D03 sermanac,

Duracidn: 4D6 horas o hasla que sc anule.
Descripeion: 51 =e lanza con éxilo este hechizo, o blanco
que tome la pociin caerd “aparentemenle” moerio. No
respirara nf be latind el corazon lo mis minimo, nosé le
dilatardn lag pupilas, no respondera a ningdn estimulo,
incluse & se le hiciese dafie, al cabo de un ralo empezara

2 manibestar rigor morlis ... o 68, quE parcoenl gue eHa
mucrio, de hecho durante ki duracion def bedhizo asi serd
{si algim brujo le lanzase un levantar muertos, animiaria o
cuerpe novmalmente, aungue cuande finalizise of hechizo
e welo de muerte, se llevarla una sorpresita ). Una forma
de anular esle hechizo seia usar ef hechizo de revilalizacion
sobre of “caddver”, o cual reanima al blanco al instante. Otra
forma de anulir of hedhizo seria “matar” al blanco, haciendo
suficiente dafio al cuerpo, para matarlo realmente (desmem-
brarly, sacarke ef corzdn, efc.). 51cslo uilimo sucediese,
blarron despertara (aunque apenas pam tomar un ultime
aliento y marir ealmente...] y lanzara un terrible alande que
helara la sangre a aqualos gue sean tesliges, Si ne se anula,
¢l hechiro terminara normalmentc a las 4 D¢ horas y el
blanco “despertara” con hambre, sed v o, Este hedhizo no
o5 congiderade de goecia i no s usa con malos fines.

abre aboptivo be aguellos
que en su negra colera
bel Paraiso terrestre
expulso el Dios Padre.
i©h Satan, ten piedad de mi
larga miseria!l

VIEMTOS

Tipo: Talismdn

Componenies: Fspuma de mar, Cabello de virgen,
Fibras de ezpario v algodan.

Caducidad: Los poderes del talismin no se pierden con
¢l paso del iempe, mientras no se desalen los nudos.
Duracidn: 1D3 horas.

Descripcion: Se hace una cuerda de unos 10 em.

de largo, en la cusl hay tres nudos. Si se desata el
primere pronunciando las eracianes adecuadas se
origing una brisa moderada, 5i se desala el segundo se
forma wn viento luerte, 5i se desata el lercero se crca
un auténtico vendaval, Este hechizo es muy apreciode
entre la gente de mar

-

WISION DE FUTURO

Tipoe Talisman

Componemtes: Piedra negra de Gul

Caducidad: Una vez tratada alquimicamente, [a piedma
negra no pierde sus efeclos jamis.

Duracidn: E! trance dura 108 min.

Deseripcion. La picdra negra de Gul st encuentra en ¢f
oo del animal del mismo nombre. Es muy pegqueia, del
tamafic de media lentefa. Bl Ejecutor debe colocarse la
piedra debajo de la lengua, Inmedialamente entrard ¢n
trance, durante ¢l cual no debe ser molestado, ya que s
despertara en medio del trance v no pasara una lirada
de Syerte mariria en el acte. Al salir del Irance recordara
haber fenido visiones confusas relativas al fuluro inme-
diate {a determinar por ol 1)
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 Hechizos de nivel 4

Malus -50%, Coste 3 PC. (+3 IRR si < 66%)

mu. Perpamina virgen, Tinta verde, Tinta roja.
Caducidad: Permanente, mienltras no se borren los
signos esemilos en el pergamino,

Duracién: £D¢ horas.

Descripeitin: Este talisman permite tirar por RR (0 por
Preleccitn mdgica) ante aquetios hechizos que no admi-
em firar por RR.

m.'.mu DE FANTASMAS

-~ Tipg: Maleficio

Companentes: Espada recién forfada, hechizo de cireulo
d¢ prolecclin

Catucidad: Mo aplicable

Duracidm: Mo aplicable

Descripeion: Este hedhizo ba de usarse junto oon olres para

- poder er llevado & cabio con-éxito. El giecutor se persomarnd

i un lugar frecuentado por un espiritu (Anima ermnte, All-

* henle, Manga, [trugar, Estadea...) Alli fiene, previamente,
_ﬂhﬂ'lﬂbﬂﬂ hechire de circulo de proleccion, v una wer
 dintm, el de Invocacidn de dnimas. Si ambos fienen &dto, se
Wm fugarmente ante & ol espectro que quicre matar,
|r nermalmente es inmune o cualquicr fipo de dafio oo

s pronunciard o malefice, scando un pie descalzo del

Mo&pmmnénypumlucmdh fierra. mientras hunde
:_nhlgrli del expectro un arma recien fonada que nunca
hayii matadds a madie. Si ¢l hechizo se rwaliza comectamente,
of fanlasma se disushve para siempre on un larpo pemida...
Fua comveniente, lurga, destruir b espada, pues dicen que el
epectr queda prisionene dentro de el

T T

T

acnlo de los exiliados,
lampara be log inben-
tores, confesor de los
orcades p d¢ log conspiradores.
~ iOh Satan, ten picdab de mi
- larga miserial

BENDICION DE JONAS

Tipo: Talismin

Componentes: Madera de un barco naufragada ique no
se halla ido al fonda con el bareal, plumdn y cascantn de
polluclo de gaviota, piedra de rayo, Hnta de calamar, cuchi-
lle muevo, un mechtin de pelo de la madre del encantador:
Caducidad: Hasla ser destruido.

Puracidn: 103 horas.

Descripeidn: Con [a madera del bamco, se va tallando
lt forma de un leviatan, al fiempe que se tratan o resto
de componentes alquimicamente, formando una opesa
linla, con la cual se va coloreanda La figura. Lina ver
creade, se engasta como mascaron en la proa del barco.
Para activario, el mago debe acercarse al mascardn y reci-
far ¢l hedhzo Ino es necesario que sostenga ¢l tallsmidn].
Una wez activade, pratege al barco de las tormentas

¢ impide gue se hunda. Eso na quicre decir que salga
indemme, pera puede reducir los dafios que recibiria por
una fuerle tempestad v mientras dure el hechiras, serd
IMPOSIBLE gue o bareo se hunda (laungue fenpa un
boguete en ¢ casco del tamafio de un caballo v no pare
de entrar sgudl. Las leyendas tambien dicen que este
talismdn protege conlra los levialanes. (5 5 cierto o no,
lo dejo en mano del D)

BOLSA DE DUENDES

Tipo: Talismin

Componenies: siele sacos (o en su defecto el lipo de
recipienle gue seal: uno nuevo, ol viejo, uno prestado,
une rebado (sin vialencia, ¢l contenido se le devuelve al
legitimwe duefial, uno de un noble. uno de un rico (bur
gulsl, une de un pobre; polvo de hadas,

Caducidad: hasta ser destruide o quemado (5 e rato
puede remendarse sin problemas],

Duracidn: 2028 horas o hasla que se rampa el hechiro,
Descripeitin: Este bechize. muy usado por ducndes
para ocultar las eosag, encanla una bolsa, saco, caja,
arcon o similar de una forma muy especial. Si se pone
alga dentro y se recita el hechiza, el recipiente parecerd
estar vacio, Si una persona carga con ¢l recipiente v no
pasa una tirada de IRR [ojo IRR), lo notara vacio. en
case voniraric o recipiente pesara lo que le corresponda
£epin la carga “oculta” que leve. Si ol recipiente es
abicrlo e inspecrionado debidamente, y el inspectar
paza una lirada de IRR (nuevamente IRR], podri ver o
contenido y ¢l hechizo se remperd. E hechizo lam-
bién puede romperse por usar los poivos elementales

y ¢l hecho de rajar o omper of recipicnte no anula el
hechizo, ni destruye el talismin (lo dejfa Indtil hasta
repararlol, S¢ puede usar para llevar seres vives. En

ese caso al lanzar el hechizo el blanco debers Lallar su
tirada de RR, para que el hechizo funcione. Todo senide
o movimiento del blanco no serd visto u oido mienlras
dure el hechizo, ademis el blance no morird poar afixia
mientras esté en el saco,

CARISMA

Tipa: Talismin

Componentes: Maca de Oro fino, Sangre de ledn,
Lengua de perme. Viruta de acero de fa espada de un
héree, Piel de cordero, Pluma de Oca regra.
Caducidad: El falismén no pierde sus podercs con el paso
del tiempo

Duracitn: Una ver activado, los efectos del hechizo
duran 1D¢+ 3 haras.

Descripeitin: Se funde la viruta de acero v oe defa caer
qela a gola encima de la placa de oro. Aparte se hierve
la sangre de ledn con la lengua de permo basta que edta
s consuma: enlonces se escribe con la pluma de O,
majada en la mercla, los sipnos del sol y 1a lura cn la
plica deoro, El talisman debe llevarse dempre encima,




en una balsa de piel de cordera, Adtivado, sus efectos
consisten en gue su portador sera bien reabido y tratado
de mancra amigable alli domde vaya, 4 mo ser que se tate
de enemigos claramente hostiles. [ un bonus del 508

a las tiradas de Elocuencia de su portador, y da un malus
de 509 a las Hradas de Pslcologia de sus interlocutores.
Estos MO tienen derecho a su tirada de RR.

CRUZ DE CARAVACA

Tipa: Talismén

Componentes: Madera de un drbol golpeade por un
tayo, en la que se lallard una cruz de Caravaca, la cual
posteriarmenle se hard bendecir.

Caducidad: Hasta ser desinuido o hasta que el mage
realice alguna goecia.

Dwracion: Especial.

Deseripeidn: La Cruz de Caravaca es un remedio
popular, un amuleto al que se le atribuye la propiedad de
proteger a su duefio del mal de ojo. asi como de los male-
fickos. El talismin de crur de Caravaca, puede sustiluir a
los talismanes de protecadn mdgica y amulelas a la hora
de reallzar esos hechizos, A diferencia de esos lalismanes,
ta gruz liene uns caducidad especial, cadutando en ¢
momento en ¢ que ¢ mago realice un hechizo de goecia.
Si ocurre y desea vobver a usar la orur, Jebend conseguir la
absolucion de un sacendole, tras lo cual deberd proceder a
bendecir de nueva la cnuz.

Amen de los usos IRR, de la oz, la gente pladosa se puede
beneficiar también de Las propiedades de la ez, Siun P]
con fe llewa la ez de Caravaca (no necesariamente bendita
o hecha de madera de arbol donde halla caida wn rayo), se
beneficiari de un bonus a su PR igual ol valor desufea
efectos de resistic hechizos de GOECIA, resistiendo o resto
normalmente. Ademids si fuese vidlima de un hechizo de
goretia que mo permiticse Himda de RR, lendrd una posibili-
dad Tpual & su fe de resistir los efectos del hechire

Tipa: Unglenbo

Componentes: Mejorana silvestre. Verbena, Hojas de
Mirto, Hojas de Nogal, Hofas de Hingjo.

Caducidad: 2D¢ semanas

Duracidn: 1010 agaltos

Descripeidn: Las hierbas deben recogerse por [a noche,
antes de salir el sol. Se las deja secar en la sombra, segui-
damente se las reduce a pobva y 60 pasan por un tamiz de
sedi, Estos polvos, arrojados contra un ser humano, le pro-
vocardn termibles comailsiones, muy parecidas a una danza,
gue le impedinin realizar cualguier olro fipo de acdon. La
victima tiene dereche a tirada de RR.

EXPLOSION

Tipo: Pocidn

Componentes: Azufre. Tartaro, MNoseriolio, Piocte. Sal
vegetal, Salitre, Palves de carbon, Accite mineral negro.
Caducidad: 2124 + 3 semanas.

Duraciin: 106 + 2 asallos.

Descripeidn: Esfa pocidn, allamente inestable, debe ser
transpartada en recipientes de arcilla sellados con cera. Al
acthvar ¢l hechiza la pocion se inflamard, hacienda esta-
Hlar & recipiente, y creando un fuego inexfinguible que
hace 1026 puntos de daivo por asalto, ignorando cualguier
armadura {ver reglas sobre guemaduras),

El recipiente puede arrojarse sobre un objelivo, pasimndo
una tirada de *Lanzar”, Esta pocidn es altamente ines-
table. pudiendo inflamarse al recibir golpes o sacudidas

bruscas, o bien al eslar expuesia a un calor inlenso,

St se saca una pifia ol lanzar este hechiz se aclivarin
TODAS las dosiz de pocidn que ge encontraran ¢n un
radio de 5 m. del ejecutor lincluidas, por supuesto, las
que Hewara encima.)

INVISIBILIDAD

Tipo: Talisméin

Componentes: Figurille de oera de forma humana Piel
de rana, Sangre de la misma rana, Cabelle del receptor,
Incienso Eenjul.

Caducidad: EI talisman ¢s inmune a los cfectos del
liermpe.

Duracioim Una viz activadoe, o hechizo e mantione
durarte #0210 min.

Descripodn: S¢ hace una mezda con la sangre de ram,
los cabrellos y Ly cera, y se moldea con eilos by figura. 5¢
cubire con la piel de rana y se inciensa. El receptor debe
evar la fgura encima para gue ¢ hechize se cumpla. 51
la figura sc rompe, ¢l receplor muere.

INVOCAR AL FENICIO

Tipo: Invocaciin

Componenles: un larol, una vela nueva, una gota de
sanpre del ejecutante v un cruce de caminos.
Caducidad: MAA

Duracion: hasla que amanerca como mdximo,
Descripeidn: Este hechizo imeaca al Fenicio froren
agndices) Sble se puede lanzar a partir de medianoche
y sobo i el magoe esta sole. Bl mago encendend ¢ farol ¢
lo defard a un lado del cruce. A continuacion se pondnd
en medio de! aruee de camines y derramande una gota
de su sangre pranunciara el hechira. &1 tiene éxilo, en
cueslidn de minulos aparecerd una masteriosa nicbla que.
poco a poto fra inundando o Tugar Despudés desde lejos
gc cmpezard @ o una cancionciila que e silbada por
alguien y que se ira scercandao, y s unos moren los
aparecerd ¢ Fenicio. Este hechizo en un principic na ¢z
de goecia, pero bien tendria que tener cuidade ef mage
en los fralas a los que llegue...

INVOCACION DE ANIMAS

Tipw: Invocacidn

Componentes: Conocer el nombre del muerlo con el

que se desea conlactar

Caducidad: Ne aplicable

Duracion: Hasta que se rompa la invocacion
Descripeitn: La imeocacion os impesible si no s conoer
el nombre del dnima, 50 la invocacion se hace on o lugar
de su muerie e liene un bonus de +%5% para lanzar el
Iechizo, si s¢ hace anle sus restos mortales se tiene ot
benue de +25%. Bl ejecutante e limila & concentrarse,
bajande sus defensas, v dejando que el dnima se infre-
duzca en su cuerpa; y hable por su boca. Fl permanece

en un eslado de inconscicncia, ante lo cval debe teneral -
mrenos un compaiere que interogue al dnima. Al finalic -
zar o conversacian, ¢l Anima debe marcharse, ST el efect-
tante falla b firada, su cuerpe €5 ocupade por ol dnlmd
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que inmediatamente intenta poseer su cuerpo, La viclima
fiene derecho a su lirada de RIL De fallar esta firada, edls

se poidrd expulsar el dnima del cuerpo del ejecutante con

ur hechira de Expulsion. De no consequirse, ol cuerpoy

la personalidad del gjecutanie cambyarin en 2010 dias,
convirtiéndose en un doble exaclo de la persana muerta.
Incluso cs posible cambiar de sexo.

INVULNERABILIDAD

Tipo: Talismén

Componentrs: Pedaro de piel de lobo, Sangre de loba,
Pluma de coervo vicio

Caducidad: Los poderes de esle talismin son permanes-
tes mientras nadic que no sca su portadar lo vea




Drcripciin: S eseriben ciertos signos en la piel de lobo
con [asangre y la pluma. B talismén asi formado debe
evarse sicmpre encima. Una ver adivade, da cinco
e prodeccion midgica a su portador. El talisman

s wdcm, come ya dijimos, si algulen que na sea

: Oro. perla de Herpi, polvo de amalicla,
, valeriana y madera de ol menos un siglo de

fin: Con los componentes se confecciona un
o.de org, con la perla engastada en &, Mara usarse
ponerse el anillo en la boca del receplor y recilar

animid| o crialure imacionall o = veneno gue se va a
tutralizar, se obliene un bonus de +235 a la tirada. i
veneno o8 de origen sobrenatural, se tendri un malus
- 4 !n IRR de la criatura. Si se liene éxilo, se

mtes: Un cordin de algodon, Sangre de

: 2, Leche de loba. Resina de laurel

0 Caducidad: £ Lalismin mo piende sus efeclos, o no ser

- que sea desiniido.

-~ Duracion: Permanenic.

- Descripeion: El cordén, empapado con los demas
tomponcnlcs, se deja sexar a la luz de la {una, micntras
e reeitan lags plegarias adecuadas, Una vez preparado,

i Jtinudi enlorme a la cinlura del receplor, en conlacto
I= o su piel. B lalismdn se acliva automalicamente
 rmando tu reecptor o< viclima de un hechiro. Sus sfeclas
- funsisten en que su portador prede elegir en efectuar su
de RR para salvarse del hechizo que le haya sido
amrado o bicn firer por su porcentaje en esle lalismin
pasd lo mismo. Este Talisnvin es imprescindible para los
mugas podenosos,

- RAMA DE LOS DESEDS
Tipe: Talismudn
- Componentes: Rama de abedul con entre tres y siete
ramifizaciones, un cuchille o estilete nueve y de calidad,
rocio de la mariana, una moneda de oo reducida a polvo
y lor componentes, pociones, unglientos o tallsmanes
[rslos uitimos no s gaskan) que se necesiten.
Caducidad: hasta cer desruido o se rompan fodas Las
ramificaciones.
 Puracion: la que carmesponda al hechizo en cuestion,
 Descripcidn: Varianies de este hechizo se pueden
encontiar ¢f casi cudkpuier cuento de hadas. Este talis-
min sucle ser regalado par hadas o duendes buenos a
iquellas persenas guee se bo merezcan. Para fabricaria con
el cuchillo se hardn una serie de signos magicos en la
i nama. Dresputs se repelird la operacion on cada una de
= lﬂilﬂ'ﬂlﬁl:ﬂﬂ.ﬂﬂﬁ de la rama, lanzando ¢l hechizo que
- quicra gue g contenga en la ramificacidn en cucstidn,
Pada impide que lodas las ramificadones contengan
o mizmo hechize, pero si e da ol caso, se deberd tener
usir lanlas pociones, unglontos o componenles como
I mmificaciones s encanten. Unag ver encantada la rama
s¢ puede enlrepar a olra persena. Para usarse, se recila
hechira de activacidn de La rama e [os deseos y se rompe
uma de lag ramificaciones. Si ¢l hechira conlenido en e
mmificacion & de nivel 1,23 64, o malus a la lirada

de IRK; para ver =i funciana el hechizo serh de =50. S el
bechizo e5 de nivel 5 o superion, el malus sen ol que sucla
lener ese hechiro. Hay que decir que a la hora de usar la
rTa, ne ¢ necesane haber aprendido de antemano les
hechizos de las ramificaciones, ya que se lanzaran aulo-
muticarmente al haberse activado la rama con ixito. Cada
wei que s use la rama, s¢ rompe una rarmificacidn y la
posibilidad de realizar el hechizo de esla, Cuando se usa y
se rampe la ultima ramificacion, los poderes del lalismdn
eaducan. La dnica excepcion posible a esto se da sien la
tirada de¢ aclivacién correspendiente a la ulfima ramifica-
cidn disponible, s¢ sacase un aitico, la rama floreceria de
nueve recuperdndose 108 de las mmiffcaciones perdidas
(hasta o numero mdximo que viese inicialmente y
aquellas que decidiese of [2).

Sl alguien se encontrase una rama de los deseos por
casualidad v conocicse la forma de activarla, no sabria
de forma automdtica que hechizo contiene cada ramifica-
citn, Si hubiese aprendide anteriarmente algune de los
hechizos de las ramificaciones, se daria cuenta que csa
ramificacidn conficne ese hechizo. En caso de no conocer
¢ hechiro que contiene la ramificacidn, la Gnica forma de
wveriguario serfa a lravée de una tirada de Conocimienlo
migico con un malus de -75, Esle hechize sale se con-
sidera goecla, =l alguna de las ramificsciones cantienen
bechizos de esa clase.

RITUAL DEL CLAVD

Tipo: Maleficio

Componenies: \Un clave de bronce, grueso, de autro lidos,
eon los nombies de Sulefimdan, Fitima, Allih y Mahoma
grabados en &, la presencia del culpabile de un delito,
Caducidad: MNo aplicable

Duracidn: hasta que se desclave el clavo de la tiem.
Descripeién: Se reunird a los sospechosos de un delito
¥ se les hard sentar directamente sobre la tiera desnuwda,
Frenle a ellos se drvari el elave en la tierra, con ocho
golpes, en cada uno de los cuales se ensalzard ¢l nombre
del Altisimo. Luego se ordenard a los sospechosos que
se levanten. 5i ¢l culpable no pasa una lirada de RR no
poxdrd levantarse,

TRANSMUTACION DE METALES

Tipo: Malefida

Componentes: Plerno, Polve negro. Polvo rojo, Mer
curio

Caducidad: MNe aplicable

Duracién. Los efectos del maleficio son permanentes.
Diescripeion: Calenlar ocho dias v ocho noches en un
hornia.a fuego Tento ¢f plomo, of mercurie, @ polvo negre
y ¢l polvo rajo. Envalver la mezcls en liras de pafio, y
meterla en una vasija de lerracela.

Hay que pasar toda una noche velando ¢f recipiente, v al
amanecer. relinar los panos: la mezda sc habrd convertido
en oo (o ¢n o melal que desedramos oblener), Es necesa-
rie que ¢sté presente un testige durante tode ¢l maleficia,

d, que pones en ¢l
corason p los ojos be las
rameras,
el culto de los barapos p el
amor a las llagas.
i©h Satan, ten piedad de m
larga migerial




SINCERIDAD

Tipo: Pocién

Componenles: Cincoenrama, Lengua de perro, Vino
tinto.

Caducidad: 106 dias.

Duracian: 102710 min.

Drescripcidn: El ser gue tome ¢sla pocidn y no pase una
firada de R no pedrd mentic ni negarse & responder a
ninguna pregunia direcls que se e haga. Eso s, pusde no
decir toda Ly verdad.

UNGLENTO DE BRUJA

Tipo: Ungliento

Componentes: Cheuta, Acénite, Agua de luvia, Hejas
de dlamo, Hollin

Caducidad: 17270 dias,

Druracién: 103 horas.

Descripeitn: Unlindose la nuca, L frenie y los pomulos
con este ungliento, ef receplor verd sus puntes de [RR

y sus PIC. multiplicados (de forma temperal] por dos,
pudiende exceder ef lope impuesio per las humanos, que
es de 200 puntos de IRR,

VALOR

Tipa: Pocidn.

Componentes: Ojos de Cuerve, Conazin de Galle,
Higado de Aguila, Vino,

Caducidad: 2D6 dias.

Ducacion: 2010 + 8 asaltos de combale.

Descripeitine Aquél que tomr esta pocitn verd doblada su
percentaje de akeque fno de defensal de todas las armas que
epa usar. En contrapartida, ne podrd retroceder nf abandonar
la lucha micniras guede un solo encmigo a la visk.

VELA DE DIFLINTOS

Tipo: WUngienlo

Componenles: grasa de un condero de menos de un aifio,
2dl, un mechén de pelo de una buena persona, cera de
abwjag, agua bendita.

Caducidad: 173 meses.

Duracion: hasta que se apague o se gaste la vela (136
horas por dosis, sc puede combinar varkes dosis para hacer
la wela mie prande).

Descripcitn: Con los ingredientes e hace un cirio, ef
cual s hard bendecir posteriormente. Para usarse se debe
encender la vela, y recilar la Tetania del hechizo. Si e
tiene Exito, todo aquel que s¢ encuentre en el rdio de luz
de la vela {4 0 5§ melros) «slard prolegido frenle a posesio-
nes, pinderes, hechizoz o ataques de animis, espirilus, fan-
tasmas y similares, los cuales fallardn automdticamente
[les poseides o afedados no se liberaran de los efectas).

5ialgun anima o fantagma, entrage en ¢f dio de la luz,
st hard vigible y podrd comunicarse con log presenles,
atn cuande en condiciones normales no pudiese hacerlo.
5i alpuno de los presentes hiciese Lo sefial de la oz ¢n
direceién a una de estas animas, esta se veria obligada

a salir de! circulo de luz, no pudiende entrar hasta un
nuev lanzamiento del hechiza.

El hechiro no fundonard ¢n ammas encamadas o
pasesoz. Sise realiza este hechize en la noche de Todos lo
Lantos, se obliene un bonuz adicional de +50.

Hechizos de nivel 5 i

Malus -75%, Coste 5 PC. (+5 IRR si < Bi%) .’I

Aceleracion

Circula de proteceidn
Creacion de Homdnculos
Dominio del fucgo
Expulsion

Habila

Informaciin
Inmuovilizacion
Inmuridad al dolor
Maldicidn de Cipriana
Proteccién conlra malelicios
Recinto mdigico

Sabiduria

Velo de hada

ACELERACION
Tipoe Talismin
Componentes: Piel de ciervo, Sangre de liebre, An
{Planta), Ofes de Barbo

Caducidad: Los poderes migicos de esle talismin stle
desaparecen con la destruccion de ésle

Duracion: Wna vez activade. los efedos del talisrman
duran tanto liempo como desee su partadar,
Descripeion: Con los componentes (una vez somelidos
a diversas preparaciones) se fabirican unas jarreteras o
ligas que s¢ ansdan por encima de la rodilla. Wina ver
activadas, su portador podrd realizar seie acciones por
turno en fugar de dos, ganande siempre fa Indciativa, y
moviéndese mis rapide que un whallo al galope.
Perderd, sin embarge, un punto de Resislencia por ads
azalto en que [leve puesto o lalisman. Si se desmaya, el
hechizo desaparece.

CIRCULO DE PROTECCION

Tipo: Maleficio

Compenenles: Pel de un cabrilo virgen sacrificado
en viernes, una hemaina (piedsa imanl, tres corenas de
wverbena, afbhaca o Mor de sauco cogidas en L noche de
San Juan, agua bendita, dos cirivs bendilos, una cazolda
de metal, carbanes y polvas de indenso y lourel, ¥
Caducidad: Mo aplicable 1 -
Duracidn: Hasta el primer amanecer. hasla que < ;
gjecutante le abandone o hasta que ¢l circulo sea -
deshecho. 1
Descripeitn: Se tiende en el suclo la piel del cabrilo, §

Una ver dentro d jeculante frazs sobre olla conla. 0
hematina el gran circulo cabalistico (formado por tres E_:
circulos concentricos y el riangulo) sobre of que se )

forma la ruta T ffambsién Hamsde sendero del Iesorol 3¢
colocan lus polvos de incienso y laurel en la cazaliets con
Ins carbones encendidos v los cirios benditos, poniendo
a su lado las tres coronas. Par Gltime se realfza una ]
mspersion con el agua bendila.

Una vez aclivado ¢l sortilegio con las palabras %
adecuadas ningan ser con Raconalidad menor de 1
podrd penetrar en el circulo ni afectar magicamenten|

a éste ni a la persona que eslé en su interiar, fa cual
tampoce podrd realizar hechizes mienlras no salga del
mizma. 4




CION DE HOMUONCULOS
Hehaleficio

erfes: Raix de mandrigora, Sangre del ¢jecutor
Sa!h y Murciélage, Rata, Serpiente o Mono,

] Nn aplicable,
- Lin hemdnculo suele “vivie™ (fumcionar) entre
res afios.
ipcidn: El jevutor crea arificlalmente una pegueiia
(o mayor de 20 cm), 2 base de restos de anima-
ermuerios, ¥ le da vida con su propia sangre. Paro caleu-
o tiempo que tarda ¢l ejecutor en crearlo, considerarlo
wun talisman. El hominculo es un ser muy sencillo,
tarece de [a mayar parte de los Srganos de los seres
joeme aparata digestiva, o pulmones), Se alimenta
amente de sangre, ya sea del propio ejecutor o
imiales. Su cencbra es ridiculamente pequefia, y son
nearaces de emitir sonidos, Mo tiene suficdente cerebro
'*;"'l para senlir dolof o frio, ¥ mudhwe menos para lener senli-
. mienlos o razgn,
. Dependen tetalmente de su creador para sepuir vives,
\ pishiendo una empatia entre ambaos: tase de que su crea-
E!j-é‘.lur muera, o Homénculo muere en menos de una hora.
empatia permile que el creadar del Homanoulo
da “ver” a trawds de loz ofos de la eriatura, y bacerle
misianes sendllas, como pueden ser robar un objeta
-~ delesminado o introducir veneno u otra sustancia en la
 tomida o la bebida, La forma de los homidneaulos varta
- muche del capricho del ejecutory del animal vsado como
~ base para orear el hominculo: asimisme s pueden hacer
- aombinaciones entre dos animales, Necesariamenle, sin
* embargo, habra que usar un mono § e quicre gque lenga
Mmanos, y un murélapo  se quiere que vuele, En térmi-
s de Juega, ¢l efecutor creard un Hamimculo repar-
{  fiendo 45 punios (60 i tiene mas de 75% en Alguimia)
- el las caracieristicas de Fuerza, Habilidad (casa de que
g manos), Agilidad, Resistencia y Percepcidn. Fuerza
 yResistencia no pueden pasar de 10 punios.
Ipuztmente se reparten 75 puntos (100 si el ejecutor
Iiurmil: de 750 en Alguimial enlre algunas o lodas de
a4 siguientes competencias: Buscar, Corer, Discrecion,
tF Esconderse, Escuchar, Esquivar, Madar, Ocullar, Ottear.
# Ragdrear Saltar, Robar Trepar Volar. Permilir que un
~ Homincula se alimente de su sangre e costard al ejecutor
la perdida de 1 punto de Resistencia, Fi homimculo se
alimenta una ver cada seis diss.

s oy

DOMINIO DEL FUEGO
Tipor: Talismwin
Componentes: Placa de o, Liga de pescado, Alumbre,
= Vinagre, Cal viva, Aceite de Sésamo,
= Caducidad: Los poderes del talismdn no se plmlm con
[ 3 o paso del tiernpo.
| 120 min.

'F\T_ 2

Descripeitn: El poder del falismin permite delener el
avance de un fuepo en una zoma determinada, o, al con-
tranio, dingirle hacia la pona descada, Mo sivve para crear
fuegos mi para extinguirios.

Usado contra un lpneo, puede detener su avance, aungue
solamente logrard hacerlo retroceder of ol ejecutor paca la
tirada del bechizo por 1a mitad o menos de su porcentafe.
Bvidentemente MO permite controlar a tales eriaturas,

EXPULSION

Tipa: Maleficio

Componenies: LUn abjeto sagrado, de la religidn del
ejecutante,

Caduddad:. Mo aplicable

Duracidn: Fermanenle [a no ser que la vicima voclva a
ser posefda).

Descripeicn: Fete hechiro se uliliza para expulsar [as
anirmas u ofras entidades que se hayan apoderado de

un cuerpo. Pard ¢llo es necesarie un objeto del qullo del
efecutante, en el cual fenpa fe. El ejecutante lo mostrard a
la erialura repefidas veces, mientras repile una v ofra ver
clertns eraciones. Sisaca la tirada, el zer serd expuliado.
En casa contrario, el efecutante recibind 1010 puntos de
dafia. El ejecutante iene un malus a su tirada de 1 punto
por cada punla gue exceda de 100 la IRR del ser que
desea expulsar.

HARLA

Tipa: Maleficio,

Componentes: Altramuces, Pan cocide von sal y leva-
dura, Vine darcle, Adelescente impuber. Miel.
Caducidad: Mo aplicable.

Duracidn: 1010 min.

Descripeidn: Se coloca al adolescente hajo dieta de
alframuces, pan y vino. Se recogen sus excrementos v,
mezdlindolos con miel. se colocan en la garganta de la
persona o animal que se quiera hacer hablar, 5i el hechiza
funciona, hablacin claramente la lengua del ejecutor,
contestando a lodas sus preguntas.

INFORMACION

Tipo: Invocacién

Componenies: Agua limpia y fresca, Pan de trige, Wino
tinta y Sal.

Caducidad: Mo aplicalde,

Duracion: 71 pregunta por noche.

Descripeidn: El ejecutor s encierra en un lugar
discreto v tranguila (lo ideal es una habitacion).
Limpia ¥ ordena personalmente ¢ lugar tras [o cual
prepara en ¢ centro de {a eslancia una mesa, poniende
la comida y la bebida encima de ella. A continua-
cién, realiza laz exhortaciones asdecuadas y egpera sin
desfallecer, totalmente a ascuras. Al cabo de un rato
notard que alguien foma los alimentos, y una voz le
dard las gracias por ellos. El ejeculor liene derecho

a hacer entonces und pregunta concrela, a la cual la
wvor canlestard con una respuesta concreta la menudo,
demasiado concreta, cuidado con la pregunta). Luego
se ird. La dnica pregunta que la vor jamds contestard
sera aquella que le obligue a revelar su identidad, la
cual sigue stende boy un misterio para los sabios, gue
ne saben si clasificarla de espirilu maléfice o benéfice.
La wor NUMNOA datd consefos.

En casa de que ¢l ejecutor saque una pifia al realivar este
Frechizo envefecerd un afo de vida.




INMOVILIZACION

Tipe: Talismidn

Componentes: Placa de Estafo, Flares de Siempreviva,
Tinta de oro, Baba de caracol

Caducidad: El talismin no pierde sus poderes mientras
e se borren los simbolos excrilos con linle de om.
Durackin. 2034 azalles de combate

Descripeidn: Este lalismdin permile al Ejeculante inmo-
wilirar completamente un nimero de seres vivos igual al
10% de su IRR. Las victimas de eete hechiro no tiencn
dereche J realizar lirada de RE. Son Inmunes a #sie
hechizo personas o seres con IRR 100 o mids.

INMUNIDAD AL DOLOR

Tipo: Malcficio

Componenies: Tres pequeiios lrozos de papd 0 perga-
mine con los nombres de (os Reyes Magos.

Caducidad: hasta que se rompan o delerioren los papeles.
Duracidn: Hasta gue se deleriare alguno de los papeles.
normalmenie si ee ticne cuidado 2D¢ horas,

Descripeidn: Fste bonito hechizo es veridico. Fsta basado
en un caso de la Inquisicidn. La historia cuenla gue cogie-
ron a un individie y le aplicaran ¢l interrogatorde (lartura)
habitual, descubricndo que las torturas que le Infliglan

no parecian dolerle. Trag un condienzudo registr, le
descubricron los papeles, uno de ellos To Hlevaba debajo
de la lengua y en ¢l que aparedd en cada uno ¢l mombre
de unvo de los reyes magos.

H efecto de exte hechize hace que ¢l magoe sea inmune al
dalor La tortura es tolalmente inefectiva. Mo se desmaya por
pumios negativos, aungue sipue perdicndo bonus de dafio,
par heridas recibidas. Ademnas esta (alta de dolor impide ver
el daio que recibe. Er combate, Las liradas de dafo recibido
son ocullas, aundgue sabrd en gue parle del cuerpo Ie han
dando i si be han hedho critico. i se examing una parte del
cuerpe duranie un tumoe y pess una lirda de medicing,
podrd delermimar mads o menos auantos puros de dafo tiene
en esa parie. Evidenternenie, o bechizo no b salvard de
marir. s llega a s folal de puntos de Resistencia negalivos,
ni le evilard hacer iradas en b tabla de seruelas de heridas,

MALDICION DE CIPRIANO

Tipo: Unpiiento

Componentes: Sal, picdea de ara, vino blanco, agua

de mananiial, una condha marina, artemisa y pledra de
azubache,

Caducidad: 103 meses,

Duracidn: instankinco.

Descripeian: Este hechizo es poce conodide, y segin la
levenda se atribuye su creacién al mismisimo San Cipriano,
Para su preparacion, se reducen [os ingredientes a polve, se
mercla culdadowmente hacta lograr una suglancia pastosa,
la cual se deja secar bajo la haz de Lo luma. S se lanzan los
polvos contra of ohjetiva, recitando o hechizo con éxila, e

FROTECCION CONTRA MALEFICIOS

Tipe: Talisman
Componentes: Anillo forjado por un esmolet a paltrﬁ:f
un ¢lavo gruesa, ya usado 3

Caducidad: Este talismin ez personal, cus poders s
mantienen mientras viva su poseedos y na puede et

usado por nadie mds. 3
Duracion: 1 hora a partir de su activacion
Drescripeion: A diferenda de otros talismanes, eshe no
puede ser oreado mediante ks alquimia, sine que debe
forjarlo un csmolet {criatura magica catalana), que
lo regalard a aguella persona que considere digna de
#, explicindole come wtilizardo: Su portadoer, una ver _{
pronunciadas las fraces de invocacion, gend inmunea
cualquier hechize de Maleficio lanzado por alguiencen
menos de 150 en IRR. ¥

ok
RECINTO MAGICO =

Tipu: Maleficko
Componenies: Carbin bendedido, 12 candelabros de

barro rocido, 12 velas blancas, un Fogongllo de bronce, : G

Runda. Agafran. Addemis, Aloe, Acdnito, Romeno y

Encbro. Hierba sagrada (septin religidn). Una vasiia o_III'I‘L' i

Caducidad: Mo aplicable

Duracidn: LUn afio lunar.

Descripeion: El efecutor traza un circulo en el suclo de
fa vivienda o habitacion. Ha de ser un lugar delimilade
por paredes o muros, aunque no tenga techo. £l circula
s haoe con un brogo de carbidn sobre ¢l aual primero

s¢ habrd musitado una omcion. Dentio del ciroulo se
colocan los doce candelabros con las velas y en el cenfo
d fogendllo encendido con kas hicrbas, 5e hacen los
ritwales cetablecidos v, una vez terminado se guardinen
la vasija ¢ jarra las cenizas del fopdn junte con una mats
de hicrba, la cual varia segan la religion del geoton :
Case de ser cristiano poner Rude, de ser musulman Alee
y & es judio AMira. Este hechire anula los efecios del
hechizo “Maldecir una residencia”™. Ademds, proporions
a bos habitantes de Ly cacs un bonus a sus tiradas de BRI
{frente a hechizos maléficos) igual al porcentale que F
el gjecutor en este hechiro. Este bomus sdlo se fumpliﬂlf.‘”

s encuentran dentio de los muros del recinto. Bl hechizg
se romperd s alguien rompe ¢l recipiente de Iastmmsy %
las hierbas. o al cabe de un afe lunag .*

SABIDURIA :
Tipo: Pocidn 1
Companenies: Cieula, Vine linte caliente, Zumo 1
mercurial. 1
Caducidad: 2036 dias.

Duracion: 104 horas.

Descripeitm: Ingerir esta pocion permife, mientras duren
sus efectos, usar un lalsman, aumgue no se conozcs ¢l
hechizo que lp active, Pasade los dfectos, ¢f gjecutor

pierde 14 punlos de vida, que sole puede recuperar

blarwco perderd todos sus puntos de concentraciin, sin que :
tenga derecho a linsda de RR para evitarko, Addernids & ol medianie reposo. fver reela e ecupenicida) 2
ejecutantc saca un crilice ¢n la tirada, o Wanco recibird una - 1
cantidad de daie igual al numero de falismanes, unguentos . &b i
v pociones de goeda que lleve encima, ignorande amma- U, ﬂu'ﬂ' NHEE fu _mr:al 1

job complice sutil,

duras fisicas, pero ne miigicas hns.:rs'milnri. Se dmr que
cate hechizo es particularmente efectivo conlra demonios m\t [ﬂ ftﬂﬂ.‘t DE[ crm .. I
bespiababo p wml! B

gombra; ¢ se consipuiese lanzar el hechiro con exdalo @ una
sombira {lo cual va ez mucha suponer ...), exta sc veria obli-

i®h Satdan, ten picbad de mi
larga miseria!

gada 3 vobeer inmediatamente al infiemo, sin que pudiesc
eygresar hasta b priscima luna Tlena. Aumgue se lamse
maldicion, na es un hechizo de goevia,

i TN,



e pedo de una virgen.
Cal d: Hasta ser destruida o rota.
mmmmmwnm&eq!mm
) Este hechize emula en derla manera la habi-
W&'Hﬁn&lﬁh&hp‘dmﬁdﬁ.(:m s mechones

rel resdo de compenenles se forma un condel de al menos
i palmes Je Lo, Paro usarlo, ¢ mago st o debe atar
uello con un complicado nude, junlo con un obiclo

f, pelo-o ua del sor imitade (el oual debe estar
|4 tiene éxilo, e mage tomara la aparicncia de ese ser,

rostro, vestimenlas, cle. Todas aquellas personiag
= s que se encuenire v [allen una firada de B fcon los
(). ﬂumdﬂlﬂ wverin y oirin al mago como el ser
- mitaco. Decir que o mago simplemente toma tn apariencia
ﬁd#rde ferma Husoria”™, sin que s¢ modifiquen caracters-

armadura, ete., nd gane ningtn objeto
meﬂu ser. H hechiza e rompe,
indo se realhor una accldn que rompa con s “disfiae” fsi
Ml una cipada y alguicn intents coperla “con éxilo”, esta
4 antilande el hechizol, si se usan los Polves
ales, si ol ser imitado muere, o desanoda o condel.
e puede usar para imitar objetos inanimados,
_umkmi manera, ¢l mago no podrd moverse
a0 omperd ef hechizg,

:}i_._ﬁ--lmcmsp.nc.{ﬂmnn < DE%)
9--'_
Aumentar la fuerza
- Caldern magico

- bEpejo de Salomdn
i Hni.ld:l‘-uum

¢ A

- Prolangar la vida

& Puerta encanlada
Sacificia del cordena
Teletransportacion

AUMENTAR LA FUERZA
Tipe: Talismdn

- Componentes: Pedazo de
i piei de lobo, Sangre de builre,
= Pluma de builre, Esencia de Flor
g ,&Naﬁlnpn

dad: Los componentes de

-*_. it tllsmidn no plenden sus poderes
~can ¢l paso del tempo.

Dluracion: 301043 asaltos de combate

Deseriggidin: Se escriben ciertos sorlilegos con la pluma

yia sangre de buitre en la piel del lobo. Se impregna
j siguidamente con la esencia de naranjo. E talismdn asi
' pewdo debwe colocarse en el peche del reveplor. Este werd
- multiplicadss su Fuerza y su Resistencia por dos. lemende
| un armadiura magica de +70,

CALBERO MAGICO

Tigw: Taltsmdn

Componenies: hierro, un herern con +100 IR y +75
tn herreria, sangre de mago, agua de manantial recogida

en la noche, de San Juan, madera de un arbol de mas
de 100 afios, doce talismanes distintos (seis de ellos de
goecial, i mechén de pelo de una abuela, madre, ¢ hija
de una misma familia. hierba sagrada de [a religién del
encantador,

Caducidad: hasta ser destruida.

Duracion: una cslacidn.

Descripeian: Este heehizo recres of mifico calders donde
las brujas fabricaban sus unglientos v paciones. Con ol
hierre, el kerrera farja el caldero, en un fuego hecho con
la madera [se deberd tener una buena provision), mientras
el mago recita los encantamientos andando en dculos
alrededor de! hemero. Cuando liene la forma, ¢f herrero

v el encantador iran grabando los caracteres midgicos en
el caldero al tiempe que destruyen uno a uno, y Je lorma
allerna, los talismanes, Finalmente se Hena o caldero del
reto de los ingredientes y se calienta hasta que hicnva a
ki fuz dee la luna Nlena, lanzando los conjuros finales.
Para poder usar ¢l caldeno se debe activar la noche de
transicion de una eslician a ola, no pudiéndose hacer en
ofro momento. Los beneficios de este caldero, ez la posibi-
lidad de poder hacer cualguier tipo de pocion, unpiento y
falismdn, (sicmpre que sc tengan los inpredientes, clara),
e cualquier lugar sin necesidad de usar un laboratoric
alquimico debidamente equipado, evilanda asf La Impo-
sibilidad de fabricartos o liradas con malus para ver sf s
consiguen hacer. Con ¢l caldero; incluso e podria hacer
si el mape va de vinje y le dedica el Hempo necesario a

la fabricacidn. 5i el maga posee un laboratario alguimico
adeouade v usa el caldero, a la hora de caleular el ndmers
de pocioncs o unglentos, podei repetir la tirada y quedarse
con aquel resultada més favorable.

Otro poder adicional que concede ¢f caldero & que si

el mago solo fabrica dosis de una pocion o ungienio
determinada v las deja en ¢l inlerior del caldero, estas
desis no caducardn mientras permancecan dentro,
emperando a cantar su tiempo de caducidad a parlic
que se saquen del mismuo.

ESPEJO DE SALOMON

Tipa: Talismdn

Componenies: Placa de acero, grande v bien pulimen-
tada, Lienzo blanco, Madera de laurel, Pérfume de
Qllibane.

Caducidad: Fl talismin no plende sus poderes a no ser
que sei aboflado.

Dracion: 5 min.

Drescripein: F espefo, hecho con la placa de acero
tratada mmdgleamente. permite al ejeculor ver lo gue
desee del pasada, del presente y de los futuros posibites (ya
que el futuro se crea en ¢f presenie)

FLAUTA DE FAUND

Tipo: Talismain,

Componenles: Madera de mandrigera, polvoe de hadas,
cuerne y pezufia de satiro, mechon de una lamia, la
bendicion de un Barbatos.

Caduridad: Hasla ser destruida.

Duracién: mientras toque duraran loe efedlos, v una vez
aczbade un nimero de asalbos igual a los que hubiese lacada.
Descripoion: Para poder crear o talisman, el mage ha
de irse al bosque, donde con mucha calma empezand 4
tallar o lauta, asistiendo a las reuniones de sitiros, hadas
v mandrigoras {el cdme [0 haga, ¢s problema del mago).
Para wsar el talisman, ¢l mago lendrd gue fovar una
melodia especial de sitiros y sacar b tirada de adlivagitn,




la cual nunca serd mayor al porcentaje de la competencia
de misica a tocar la flauta. Todo aguel que oiga la flauta
{excepto el mago] debers tirar RR o sufrir (aleatoria-
mente) una de los efectos que pravoca, los cuales durarin
mientras #scuche la masica v cuando acabe un nimeroe de
asaltos mis igual a los que estuvo escuchindola.

Lmefr.uns w:dm sen lLan.tnr 1D6k

aH Ianfadar del hfd!lm cﬁgr el efw:‘lo

HERMOSURA

Tipu: Ungbenlo,

Componentes: Una combinacion de suslandas quimicas
y hicrbas, en unas propordones exactas. La formula varia,
seqin la rona.

Caducidad: 104 semanas.

Duracitn: 1 mes lunar.

Descripeidn: Este hechiza tiene los mismas efectos que

el hechizo de Belleza, aunque es de nivel 6 y no o4 de
poecia. El componente material es un ungiiento que o
debee aplicar al blanco ¥ debe llevaro o menos durante

3 horas. lerminadas las cuales se lunzs o hechize. La
fabricacién del unglento es muy complicada, va que ¢l
proceso & muy delicado v las proporciones deben ser
exaclas v seguirse ef proceso a rajalabla. Para fabricarlos
¢ debe pasar una tirada de —75 en Alquimia, no
pudienda hacerse ofro Mpo de unglientos o pdcimas. Si se
renuncia a un ungliento, ef malus se reduce en 1020, [ s
se pueden hacer 114 y se renuncia a dog, se hardn 102 y
se reduge of maelus en 2020). Por cada dosis de unglenio
ustdo en el hechizo s ganara 5 a la Apariencia
Curlosamente el ungiento puede ser usada sin ser activado,
siendo ko mids parecido a una crema eemética medieval. Si
¢ lleva en 1a cara durante un mes lunar, tree horas diarias,
mientras se sipa usando, el sufeto ganard 1 en aparfencia,
perdiendose al dejar de seguir o “tratamients’. Fste beneficla
extraondinario na es acumulable con el efecto del hechizo.

NOTICIAS

Tipo: Talismdn

Componentes: Cera virgen, Cinabrio. Lesa de mirmol
blanco, Ajo, Indiensa, Fspinae de Zarza, Lalén pulide f(un
trocito).

Caducidad: Mo aplicable

Dwracide: Fermanente

Descripcign: Con la cera y ol cinabrio amasados on la
{osa de marmol untada con ajo se mobded una figura,
dentro de la cual se colocan dos granes de incienso, Se
clavin en la figura tantas cepinas come aftos haoe que sc
conece a la persona en cuestion, y g¢ caloca dentro del
pecha de La figura un trozo de Latdn, manteniéndose acho
dias al afre lfwre.

/A partir de enlonces ese pedaza de latén queda ligado a
la persana en cuestian. i estd brillante significa que la
persona estl en buen cslado de salud, S estd opaco &2
que esti enferma o con graves problemas, S0 estd oxidada
sienifica que la persona esld muerla.

El ejecutor del hechizo puede tener datos mis conerelos
sobre la persona en cuestion durmiendo una noche con
el trozo de lalon colgado de su cuello: Tendrd suchos
relativos a csa persona.

PROLONGAR LA VIDA

Tipo: Pacian

Cuumnmlﬁ Zuma mercurial, Zume de borraja, Mid,
Raiz de genciana, Vino blance, Cenizas de Muh’dap
Caducidad: 1% dios
Duracion: 3 scmanas
Deseripeion: Aguél gue lome esta pocién exaclamente
cada tres sermanas serd inmune al paso del iempo:

ne envejecerd ni enfermard jamis. Sin embargo en el
mamento en que deje de lomarta marirh en media de
lerribles dolores.

PUERTA ENCANTADA
Tipo: Takisman ;
Componenies: O, plata y gemas tratados y purificados
alguimicamente (un cosle aproximadarmente entre B500°
=10000 monedas de plila, sepdn el tamafio de [a puerdal, &
un cineel nuevo. ]
Caducidad: hasta ser destruido
Duracitn: varia s
Descripsitn: Este mitice hechizo e conocido mayerments
par djins, baharis, hadas v unas pocos magas drabes. Par ©
crear ¢l kalismidn se debe hacer sobre una pared o sobreel
suelo, Con un cincel se va haciende grabados de ciroulos
y simboles migioes, los cuales se indn rellenando cor la )
mezcla Je los ingredientes Iratados alquimicamente. Una: =
wez lerminado. s¢ recita en encantamiento final wlos &
arabados se desvancoeran, dejando la superficie tal y como
estabia al principio, La propia pared serd ef talisman v sera:

¢l encantador ¢l que determine la forma de activario: con

un ritual, que salo se active con mujeres, encendiende una -,'. -
wvela al amanecer, elc. La pared en si no delatard que es un
telismin. La Onica forma de darse cuenta o5 usar detee- =
citn de hechizos o Polvos elementales, aunque esto 4
solo delaland su presendia, pero no [ forma de activarel
falisman. 5i sz vsa el hechizo de Sabiduria, se conseguind
averiguar el ritual que abre la puerta. Una vez se haceel ©
rilual, e abriria una apertura en la pared o suelo cemine - ©
dose cuando el mapo la atraviese o se vaya del lugar. S
alguien pazs por el ligar ¢ hidese of ritual de aperiura por
casualidad, nose abrivia, se necesitarfa que quickese abrir
la puérta {y sacar [a tirada de IRR-100 claro),

P
{

SACRIFICIO DEL CORDERD

lipo: Maleficio

Compeonentes: Ficl de un cordern blanco ¢ inmaculado,
realizarse sobre Herma sagrada, sal. una piedra de ama
afilada, un receptor voluntario (puede ser ¢l mago o nol.
Caducidad: MsA

Duracidn: Permanente 5
Descripeidnt: Este hechiro se realizand sobre ficra sagrnda,
Se forma un dreule con la sal y seextiende la piel sobre of
misma, senlindose en ella el mapo v o blanco, A continua-
©i4n ambes se harin un cartr en cada una de las palmas

de 3z manos con la piedra de ara v juntaran las manos al
tiempa que se recita ef conjura. De fener éxilo, lodos lox
mabes pazan de uno de los participantes al receptor, el cual }
se debe prestar voluntario, sin ningln tipo de coaccién que
le obligue (dwntaje, infimidacion. magia..). Los males que
pasan de une a ofro son: enfemedades, venenes. heridas: -
maldiciones ¢ induso posesiones demoniacas.

e b
{ |

g




(oo : Pufiado de picye, Aceile, Fuego de
iﬂa iy lefia Blanca, Sxco hecho de vejiga de oveja,
 Carbiém acienie. Placa de alabastro

'{Hu:{dad. 0% semanas

an can clla cicrios rituales, 1ras lo cual se arroja sobre
pbdn andiente. H resitlue resullante se pulveriza en una
 placi de alabuslro. E Ungliento fiene aspeclo de un polve
 grasiente. Fl efecutante debe lanzario por encima de su

* wabera. Lateletransportacidn se realizard antes de lacar

~ daelo. H elecutante puede llevar con  Tasta media

" - Vineulo migico

~ manera de duplicarias).

Coducidad: N/A
Duracidn: Hasta que se
mpuile fa corena de la cabera
Deseripeitn: Para linzar este
tierhizo se necesila una de las lependarnias
gﬂmdrlm Reves Magos. Estas coronas suclen cstar
e manos de magos muy podersos o perdidas, asi que es
o um refo encontrarlas. Ademids, [os demonios no les

 fienen aprecia, con [0 cual las suden acultar va que no

I pueden ser deciruidas. Por cierio, levar una de estas coronas
proporciona una armadum de +5 por aura una vez se aclive
of hechizo y levarla puesta por alil llama MUCHO
alenciin de las viandanles.
El mapo s¢ pone la corona y recita ef bechizo. 5§ el mago
sirve 4 demonios. e une de ellos o a pendido o alma a
manas de ellez, L comma be dard un buen calambrazo,
hiciéndoie Lanlos puriios de dafo coma la mitad de PC
lotales que tenga. Las armaduras mo prefegen, aunque laz
aurpe #i, Fste dafio se repelird cada asalto basta que se quite
[ rorona. Log efectes del hechizo cansiste en que o lanza-

< dor puede lanzar hechizos sin gaslar PC. §1 ¢l mago infenta

i bnrar un hechizo de goeda con b corona puesta tendrd

 un malus de 50 y ese hechizo mostard tantos PC como

[ hedhizos de goecia conoica. que gastard normalmente.

i, que, para conselar al

oebil que sufre,

nos cnsenas a mesclar el
salitre con el asufre.
i©h Satan, ten piedad be ni
larga miserial

ELIXIR DE LA VIDA
Tipo: Talismdn y Pocidn
El gjecutanie de este hechizo debe construir primero un
lalismian, ¥ con & hacer la pocidn.
Componenles: La piedra sin nombre, Agua cormiente,
Engaste de cobre y oro,
Caducidad: La pocidn nunca pierde sus poderes
Duracidn: Los efeclos de la pocién san permanentes
Drescripeidn: Bl ejecutante debe conseguir la piedra
sin nombre, que se encuentra en los desierlos de
Alfrica. Esaoul y roja, y o5 una piedra, pero e tam-
bién muche mds que una piedra. Con ella en su poder
deberd ayunar y meditar durante cuarenta dias con
sus neches. Transcurride dicho Hempe debe ponerla
en un engaste de cobre y oo, con una incisian en
forma de pifaro. Lievard la picdra a un lugar alejade
del munde de los hombres. Alll debe dejar la piedra
en agua que haya tomado de ura fuente, o de un rio,
y esperar glete fupas llenas, rezando ¥ meditando,
Luego dividicd el agua en dos partes, y beberd una de
ellas: a parlir de ese momente las armas podrdn herir
al cjeculante, pero jamas lo matardn. MNunca tendrd
punios de Recistencla negativas, y sus heridas
curardn milagresamente en cuestion de dias,
Serd inmune, ademds, a la vejez y las enfer-
medades. La Gnica ferma de que mucra
cs que beba la segunda parte del agua que
drjd de lade, o que esa agua sea derramada
al suelo. En ambos casos, ¢l hechiza se des-
vanece, y no puede repefirse. La picdra slo
SHVE PaTa Ung vez

EL UMBRAL DEL POTO
Tipa: Talismin
Componenles: linta prodigioss, picdra de ara, madera de
encina, azabache, palvo del camina de Santiaga, polves
elementales, metal de un arma que halla “matada” al
menos cinca demonios elementales.
Caducidad: hasla ser destruide
Duracion: hasta la muerde del maga
Deseripeitn: Este hechiro encanta el umbral de una
puerta o venlana, De hecho puede encantar cualquier
tipo de abertura, siempre que esta este bien definida,
Lina ez activado el lalisman sole perderd su poder
con la muerte del activader. El poder del lalismin es el
sipulente: cualquiler criatura iracianal que alraviese ol
umbral de la puerts, se vera transportada al lugar que
le coaresponda sin lener derecho a tirada de RR. St son
seres infernales iran al infierno, hadas a sus bosques,
elc. Casos especiales con los que hallan vendido o rega-
lado su alma, que se iran dercchilos al infierno, ¥ los
poseidos (incluidos lobisomes] que ol cruzar el umbral
s verdn libres de la posesién [sus poseedores se franal
infierna, esla lambién va por laz animas)..

Do caso especial os si erud ¢f umbral una persond que
halla matado a un Maiel. Si esasi. el personaje se librari
de su destino y el Maiet renacerd en su bosque. S alouien
*normal” inlenta crurar ¢l umbral con la intencidn de
dafar a los ocupantes de la casa/habifacion, le serd
impasible cruzar la puerta. La drica excepeidn o esto os ¢l
mage gue active el lalismin,




VINCULO MAGICO

Tipa: Maleficio

Componentes: El mago ha de lener al menos 101% en
cenoamicnto magico, singre del cjecutante.
Caducidad: N7

Duracion: Hasta que se rompa el hechizo o muera el mago,
Drescripcian: Uno de loi hechizos mas poderoses iy ranos
que se conocen. Sole un mage que entienda muy bien o
mecanrisma de la magia podria usarlo. Aungue [os deme-
nios muestran Indiferencia a la hora de ensenarlo, los
magos humanos evilan muy mucho ensefiario o iranscri-
birlo, ya que no se sabe donde puede caer y en manos de
un enemigo podria hacer mucho, mucha dafio... y lienen
razdn para ello, porgue el verdadero poder del hechiza
raddica ¢n la imaginacion del que lo use.

En manws de un mago lo suficiente osada (o locel podria
arear suficientes estragos que llamarian la atencion de las
huestes infernales, Las cuales converfirian este hechizo en
un hechizo prohibido ... pero por ahora, para bien o para
mal, el diablo subestima la imaginacidn humara...

Para usarse. cf mago ha de lanzar un poco de su propla
sangre sobre un blanco u objcto que eité sobre los efec-
tas de un hechizo v recitar el encantamiento. Solo puede
usarse sobre hechiros que lenpan duracién, les hechizes
de duracién instantinea (curacidn de enfermedades por
ejemplol no serian validos. 51 ¢l blanco tiene mas de

un hechizo activo, ¢l mage decidird sobre cual actha el
vinculo. El blanco no tiene derecho 4 tirada por la sen-
cilla razdn que el blance no es ¢l sujeto, si ne o propio
hechizo del gue ex blanco. Tanto o funciona como sl po,
¢l mago lendrd que pagar un precio por lanzamiento de
exte bechizo: sentird como parte de su vida s& desvanece
para formar el vinoule, envejecerd un afio y tendra gue
hacer una titada en la tabla de edad, pudiendo perder
caracteristicas ¢ incluso morir ... aun cuando este bajo
¢lectos de prolanpar la vida o elbdar de vida, asi de
poderosas son las fuerzas que se invoca en esle hechizo
.. llos modificadores a la tirada por afics vivides, se
hardn por los afies vividos mas los envejecidos, sin tener
en cudnta los que se hallan vividos bajo los eleclos de
prolangar la vida o elixir de vida).

Si s tieng éxilo, s¢ produce un vineula migico entre el
hechizo objefivo y el mage, extendiendo [a dusacidn

del hechizo a la duracion de la vida del mago ... que

tu pader permanezca micotras [ Uama de [a vida me
guemne...]. Eslo significa que la duracidn del hechize
abjetive ge hace permanente, y no podri romperse, mien-
trag viva ¢l mage. Ademds loz puntos de PC pastados
no se recuperaran hasta que se deshaga el hechizo. St

en algdn momenta, el mago descase romper el vinculo,
deberd orientarse en direccion en la que s¢ encucntre

l objetive (no tiene por que estar presente] y lanzar de
nueva el hechizo variando ligeramente las palabras def
encantamienlo {esta wez no envejeress, ni hand tirdas, ni
gastard "C de forma permanentel, rompiendo el vinculo
y pudienda recuperar los PC invertidos (aungue no recu-
perard bos afios o caracteristicas perdidas). Este hechizo

se puede lanzar varias veces, pudiendo tener tedos los
vinculos mdgicos que se quiera o pueda. Eele hechizo no
es de goecia, pero segln la forma en que se use se podria
comsiderar coma lal,

Los Talismanes
Planetarios de
Paracelso

Desde dermpre s¢ ha creido que los astros influyen en la
vida de los hambres. Un mago habilideso puede enfocar y
wsar e influencia en su provecho. La forma de hacerlo &
greando talismangs, usando materiales, colores y perfumes
afines al plancta en cuestion, los cuales serin encantados.
{"consteladosT] ¢n un dia y hora en los que sé de una
buena conjuncien del plancta, Tomangda las enseflanzas

que Paracelso dicka en su Archidoso magico, sncaniramos i

que s posible orear y usar siete de estos Lalismanes.

A efeclos de juepp, s se acdtiva e talisman comertamente,
el mago suslituird, por la duracién del hechizo, una de
las campetencias favorecidas por el lalismin, por el vaior
de su IRR. 51 ¢l Pf usa comeclamente esa compelencia,
no podrd apuntarla para incrementarla con punios de
aprendizaje, a no ser que la tirada halla sido menor que
¢l porcentaje que tiene en esa competencia de forma
normal. También puede sustituir a tradas tipo RES x .
[IES x 3, ete. Mo se puede estar bajo los efectos de dos
talismanes planetarios a ks vez isi se activase un sequnda,
amularia al primero], pero i se puede usar un mizmo
talisman varias veres en compelencias distintas. Sl se da
algn caso de solapamients entre las compelencias de
los talismanes, st restringen, ne pudiendo los klismanss
lener competencies tomumes (el talismuin lunar confer-
pla todas las competencia de PER y ¢ del meroutio L
campelencia de memoria, que es de PER. Asi que nos
quedaremos con el caso mis restrictive, el lunar lendsd

todas [a¢ competencias de PER menos La de memoria y ¢f |

de merurio mantendrd la de memaonal,

Para Fabricar los lalismanes, en el metal afin dl.'l ptmdl, =

sc graba en o anversa ol sello maglco del mismayen - &

su reverso of cuadrado magico de este, vsando un parde -3

hierms donde gue tendein ese relieve, en el momento
astrolégico propicio. Un cuadrado mdgico, son una terie
de nomeres colocados en filas y columnas formanda un
cuadrado que ticnen la particulandad que ¢l resuliado
de sumar cualquier fila, columna o dgonal da come
resultade slempre ¢f misme namer. Por ejemplo, ol
cuadrade migico de Salurno es 3x3: 2 0 41753161
i, y ¢l pumeno misteriosn resultanle es 15. Despudés de
st s+ ha de quernar en un brasero el perfume aseciade
al planeta, en un dia y una hora, en que este sea propivia
1 la hora de determinar cuanto se tarda en fabricar ¢
lalismyin, s¢ usard el minimo de las competencias de
Alquimia y Astmlogia del magol, tras (o cual se colocari
en una bolsa de seda del color del planeta. S ¢l talismin
caduease alguna vez, por haber abierto b bolsa, se podri
vobver a encantar usando solo o brasero y o perfume,
tardando [a mifad de Hempa del normal.

TALISMAN DE LA LUNA
Mived: 7

Tipu: Talismin.
Compongnies: La plata de la mdxima pureza, una bnlll

de lienzo blanco, dos hiemres con los relieves para of gra- 88

bade, brasero y ¢ perfune lunar vabeza de rana verde,
ofos de toro blance, granos de amapala blanca, imcienss

de calidad Horaque, benjui u olivano con alcanfor), sangit .

de ginso joven o lorola.




Caduridad: Hasta gue s¢ abra o destruya la bolsa,
Duracitn: una hora.

Y idn: El audrado mégico deesde Y x 9 ysu

o miderioso es el 570 H lalismdn de la Luna

las competencias con base de PER, la competencia
rar, o compelencia de ecullag la compelencds de
fetlar cuando se use para reqatesr cosas de poco o medio
O alor tiradas de PER a L hora de darse cuenta que se le esta
| mbando, firadas de DES para evilar calamidades cuando se
et de viafe en un camine o cameleni (L competencia de

upvar endrarks en eske cas, pere solo 51 no esquiva armasl

F Emmm{}mdcia midxima pureza, una bolsa de
5o amarilla, dos hierros con los relieves para el grabado,

e, carbidn y el perfume salan azafran, lefia de dloe,

A q: bilsamo, simiente de laurel, clavos de especias,
T, inr.lcm de calidad (lorague, benjui u olivana con

- ["‘ alemfar, un grano de almizcle, un grano de dmbar gris,

'! -agua e rosas .

<] Caducidad: Hasta que s abra o destruya la belss.

Duracion: una hora.

huni:min- El suadrado migico de esde 7 x 7 ysu
misterioso es ¢ 109 El lalisman del Sol faverece

lis cbmpetencias de Etiqueta, Mamdo y Psicologia,

airgue esla Gltima funciona de una ferma especial,

- hmwiona en log que rodean al Blanco y solo para resallar

el honer, la valla o la verdad de las palsbras del blanco

el hechire. Tambien {avorece lax campelencias con base

FUE ACGH e HAS, que no se uzen on combale ni esién

cordem pladas por efros talismancs.

mtsajm DE MERCURIO

e

- Componenies: Plancha de mercurio alguimico que se

-~ fabricara usande: dos onzas de sal, amoniaco, candenillo,
vitriola romang, mercuria de calidad. fierra merita, fucia
de Alejundria, olla de hierro o bronce nucvo, une bolsa de
sedd purpura, dos hiemmos con los relieves para el grabado,

lefia de alce, estoraque, benjul, pohvos de apul, puntas de
plumas de pavo real, sanore de polandrina, sesos de clenva,
Caducidad: Hasta que ¢ abra o desiruya [a bolsa.
Duraciin: una hora.
 Descripeitn: El cuadradoe migico de es de B x By w
~ numero mistenioso e el 270. E lalismiin de AMercurio
' [avoreee las competencias con base CUL la compelencia
die Discrecitn, la compelencia de Memoria, la competen-
via dr Elecuencia v la competencia de Sensatez (Com-
petencia de imvencion propie. de base PER. avisa al Py
cuanda alguno de sus actos puede ser una estupides. .
Esla competencia en teorfa no deberia ser neotsarla, pero
o et de mas ponerla )

TALISMAN DE MARTE

Niwel: 7

Tipa: Talisman.

Companenies: I-licrro de la mixima purera, una bolsa
de seda roja, dos hicros con los rlicves para o grabado,
brascro, carbon v el perfume de Mare cuforbio, beddio,
sal amomiaco, raiz de eleboro, pelves de piedra de iman,
flor de anufre, sangre de gale negro, seios de cuerva.
Caducidad: Hasta que se abra o destruya la bolsa.

brasera, carbain y ¢l perfume de mercurios euforbio, bedede,

Dwuracidn: una hor.

Descripeidn: E lalismiin de Marte frvorece las compe-
tenias von base de PUE, AGHy HAE prientadas al com-
bate fesquivar incuide) v las compelencias de Toriura,
Tactivas e Ingenieria Militar,

TALISMAN DE |UMITER

MNivel: 7

Tipa: Tallsmdn

Componentes: Edafio de la mixima purera, una bolss
de azul, dos hierros con los reliewes para el grabado,
brasero, carbdn y el perfume de Jpiter: eufarbla, polves
de iman, lefa de alee, mirra, benjul, dmbar pris, sangre
e haleen, scso de apuila.

Caducidad: Hasta que se abra o destruya la balsa.
Durarion: una hora,

Descripeion: F cuadrado migico deesde d 2 4 ysu
numero misterioso ¢s ¢l 24. B talismin de Gpiter fave-
rece la competencia de Elocuenda, si se usa para calmar a
alguien nerviose o asustado, ks competencia de comerciar
Irente a megocios de envergadura, la suerle solo para
lograr beneficios por negocios o ganar en juegos, solo s
hay apuesta de por medio, la RR para reskstir of miedo,
Clro usw es, sl se usa de forma continuada o se hace
permanente ¢s la IRR se usa para determinar resullados
en lus lablas de economia para ver log reeudlados de los
regacios {lambién funciona para herendas).

TALISMAN DE VENUS

MNiwvel: 7

Tipe: Tollsmdn

Componentes: Cabre de la mixima pureza, una bolsa de
seda verde, dos hiermos con bos relieves para o grabady,
brasero, carbidn y el perfume: almizee, dmbar gris, lefia
de Aloe, rosas secas, coral bermejo, sangre de paloma o
tériola, secoc de dos 0 ez gomriones.

Caducidad: |-lacta que se abra o destruya la bolsa.
Duracitn: una hora.

Descripeidn: H cuadrado migico de esde 72 Ty s
numer misteriese es o 105, El talisman de Venus lavo-
ek las compelencias con base HAE y CUL que lengan
que ver con eficos, arlesania, artes ¢ misica, la compe-
lencla de Elocuencia cuando se use para evilar peleas o
reconciliar a enemigos v a la compelencia de Seduccion.

TALISMAN DE SATURNO

Mivel: 7

Tipo: Talismin.

Componentes: Plamo de la midxima purera, una bolsa
de seda negra, dos hierros con los relieves para ¢l gra-
bada, brasero, carbén y el perfume: simiente de amapola
negra, dmiente de belefio, ralr de mandeigora, polvos de
imam, mirra, sangre de murciélago, seso de gato negre.
Caduridad: Hasta que se abra o destruya la bolea.
Duracién: una hora.

Descripcian: El cuadrade magico esde 3 x 3 v su nimen
migcrioso es ¢l 15, El lalizman de Saturno favorece las
lirandas lipo RES x > a la hora de soporiar condiciones
adversas {se debe csvoger un caso): dolor para evitar desma-
warse en combate por péndida de punbos de vida {s0lo &
todavia liene uno o mds) o soportar s tortura o o dobor de
un parta, soportar ¢l frio o o calor resistiv venenos, reststic
el aleobwl, [a asfixia. También fvoree s competencias
“wiajeras” come Conducir carm, Mavegar y Cabalgar.
Ohra s, & de alguna forma se hace permanente o se usa
de forma cantinuada, L IRR se afade como malus en Las
tiradas de la tabila de vejer.




Sobre la magiay la
brujeria...

Excama de dragon, diente de loba,
Humanes de momia, fauces v enlrafias
D¢ voree thurdn de ague salada

Rz de clewia grrancada en la noche,
Higada gz blagfemo judio,

Hiel de macho cabrio y esquefes de tefe
Plantods bojo el eclipye de Iuna

Nariz de ivrco v labia de idriaro

Dede de recién nacido estrangulado

A la charea arrojado por una ramera

Shakespeare (Macbeth, acto 1)

Supongo que 4 nadie le apelecerd un traguilo de la
pacidn que preparan las brujas de Macketh al inicla de
Ia obra... y harin bien, panque seria marfal, aunque le
quitaramos todas las porquerias v be dejaramos solamente
la cieuta. Y &5 que los romanos ya lo tenfan muy dan
llamaban a los maleficios que provecaban enfermedad

y muerde veneficum (diferenciandolos de los philirum
que provecaban solamente amer u ediol, Venelicum
wiene de veneficus, lileralmente, envenenador. mientras
que verefica significa maga o hechicera [y antes de que
jueguen a cambiar uves por bes, recuerden que en este
mimdo siryo v mio <o dara la pildora a lo que nos pucde
hacer dafio, que ya los griegos lamaban “bendvolas™ a
las arpias y que nosolros encabieramos nuestras carfas a
Tos inspectores de Hacienda con un “Estimado sefior” o
similar. en lugar de empezar con un “Escupitajo de hiena
carmoicrd”, QUE scria mais apropiado...).

Los Magos

Y entonees, si los remanos no distinguian entre
hechiceres y envenenadores... jde donde salen las
palabras Magia y Magol Pues tlambien del katin,
naturalmente. Magus (plural. Magil cra ¢f nombre
yue sz daba al sacerdote de Zomastro, ese “hacedar

de predigios” que pupuld per la capital del Imperie
pepindose de bofetadas con el sequider de Cristo, para
wer cual de las dos religiones (Mitaismo o Cristlanismao)
s¢ impania como ka oficial en un imperio cansado

e ser politeisla (gand ¢f cristianismo, como todo +
mundo sabe, o gue no deja de ser un alivio, porgue
personalmente preficre of baulismo con agua a la ducha
de sangre del laurobolio mitrdico...)

Asl que sepuidones de Zoroastro son los tres neyes que
dejan prosentes a besusila de nuestr vida en el portal
e Belén, asi coma el célebre Simdn ¢l Mago, aquel
pobre muchache que, segdn la tradicidn cristiana, etaba
chuleando gue podia volar sobre los delos de Roma
cuande se encontrd con san Pedro, que viendo que en
realidad eran demonios los que lo mantenian en o aire
los ahuyentd haciendo la schal de la craz, estrellando

al pobre Simdn conira o suelo en menos de lo que se
tarda en decir “Jopula® fque la tradicidn ne dice si fucron
las Oltimas palafras del pagano en cuestion, pero bien
pudieron haberlo sidol.

El Mitraismo admile la existencia de dngeles y demonios,
¥, al igwil que o Jidaismo (ofra religion artental, no lo
olvidemes] concede a los hombres subios el poder de.
dominarlos bajo su voluntad y utilizar su poder. El Mage -
o5 pues un hombre culfo, estudioss, capaz no solamente
de dafiar, sanar o dominar con pbcimas o unguentos sing
lambién de imvocar a criaturas pederosas...

¥ esta esla copla que nos llegd hasta la Edad Media.

W la ighesia cristiana dio ef grifo en ¢l cielo (nunca mejor
dicho) ya que vieron que les salia competencia. Pues si los
magi persas habian side conseiens de reyes... pacaso no
les fastidiarian estos sabiondos o chirinpuitod
 empezaron a murmurar asi per le bajo, que los
prodigios que na proceden de Doz (es decir, log gue no
hacen los curas) sin duda proceden del Diable. .. mieniras
acarrcaban lefia para preparar hogueras. .. :

W claro, coma hemos dicho que Tos magos, énfre olras
cosas, eran sabios... Se recomvirtivron. Bl dstnidogo que
predecia el future se convirtid en astrdmomeo, ef alquimist
que buscaba transformar o plomoe en oro senld ks bases
de la quimica.. e que recoleclaba planlas para preparar
drogas fue el primer bekinico (que no en vano farmacia
viene del gricoe farmacon, literalmente “férmula migica”

Y los que na lo hicieron... pasaron a ser llamados brujas y
brujes. Pero eso es ofra historia...

¥ la contaremos a continuacion:

La brujeria

Seria interesante no ohvidar gue la imagen que citamos

al imicio del texto (lres vicjas arpias, desdenfadas y
cltismosas, larrando conjuros y maldicienes alrededor de
un calders humeante, donde se cucce un liguido viscoso
y malaliente) es una imagen difundida por la Tglesia, la
gran enemiga de la Brujeria. 31 pudicramos ver por dentro
algunes de los conventicules brujeriles gue funcionan hoy
en din, posiblemente nos sorprenderiamos..,

yCamo, lector! jSe sorprende! Pues si. ha leido bien.
Hemos excrito hoy en dia. Y e que la brujeria no ha
muerte, ni mucha menas. Al centrario, poza de una
excelente salud, praciac.

Los estudiosos coinciden en afirmar que los origenes del
Culto (mal llamado brujeria por los paganos cristianos)
se remontan a iempos prehistdricos, cuando ¢ hombee
veneraba el celo v la luna, las estrellas, of sexo v los
anlepasados. Todo poscta un espiritu, un alma que podia
ser benevalente u hostil sepln las circunstanciacs. Dos
grandes ideas o concepdanes de la divinfdad se hicieron
comunes ¢n lodas las religiones: una de ellas seria la
referente a la creacidn de Vida, lo ofra seria ¢l micdo a

la Muerle. Este micdo generd la necesidad de creer on
una vida mds alld de la muerte, y con ella se personifica
un dios lenebroso, masculine, sefor de la guerra v de la
muerte. El [Mos Cornudo pintads en la cueva de Aribge
en Francia, el Lup de los celtax, el Pan griego, el Satanis
de loz eristianes. % con &l nacid una reprecentacian
femenina,dioza de fa fecundidad, fuerza creadora y B
regeneradora. La Afrodita griega, la Asarté fenicia, la
Ma Frigia. La compaiiera del Cornudo, que se apanca
con €l para dar ferma al mundo. Eros y Tanates. Durante




o Palcolton [a figura del macho predomind sabre Ly
dios, pascs ¢l hombre preferfa matar a los animales

~que multiplicarse, Pero con ¢l Meolilice la mujer hasta
Cenkonoes una sinple bestia de carga y de placer, empicza
4 cobrar irmportancia. La mujer descubre ef seerelo de
Iumm el arte de tejer, de conleccionar cestos ¥
sashias, y oredndo poco a poco und seciedad matriarcal
dura aprocimadarmente basta ¢l septimo mileno antes
fisle, cuande los hombies realizan una aulenlica

weign wulloral, someten a las mujeres y “casan” a

las antiguas diosas von los nuevos dioses guerreros. El
Cormudo vuelve a reinar.

diozaz madree {latin mater=maleria) han sido
s, pera po dermotadas. Pese a que simulan agachar
eabeza contindan al acecho, aparentemente a la sombra
de sus maridos, v s presentan ante los hombres como una
&H&d bienherhora, creadora y presenvadora de vida, a
los homibes y ks mujeres suplican que interceda
ellos ante su poderoso marido, Calladamente, el aulto
e bos-dfiesas madres continw con mids fuerza que nunca.
Incluso umn:!u el mundo cambio, y leparon a los altarcs
e [as chudades dioses monol cistas, come Alen, Akura-
Marda o lehovii, las clases populares campesinas siguieron
do a Isis, Mithra y Anaila. La mejor manera de
it ba diosa de [a feeundidad y al dios de [ vida v
le muere era represenlar su unidn sexual, glorficara,
enallecerld no de forma obscena, sing para ensalzar su
| lecundicdad. En un munda donde se instaura con fuerza
I In pareja monogimica, of Culta s llena ast de simbolos
filicos, y son frecuenles en # Las orglas mltiples,
’ desenfrenadas festas de sexo v placer donde abundan
b intercambios de pareja. Esto Gllime obedere ademas
4 Ires motivos: en primer lugar, permile que parcjas en
Las que ¢l homibre &5 muy anciano o esténl puedan tener
descendencia. En sepundo lugar. realizardas en momenlos
"‘ dederminados del calendario campesino “acliva® los

wmpas y los hace fecundos. Por Gltima, qué demonios,
i muche mis diveriida que asielir a las cada ver mids
ceremonbosas y aburrdas celebraciones eclestisticas.

La religidn institucional reacciona. La lucha para erradicar
al Culte dura pricticamente hasta ¢l sigho pasado. % no
o congigue, Es Ly lucha del fuego, de la toriura v €l acero
vonitra la voluntad y Ly espesinza, Finalmente, ¢f mundo
qued ahite de sangre, ¥ se negd a afirmar gue hubicera
exislida punea un culle brujeril organizado, concluyenda
(e se tratabu stmplemente de un mantaje urdido por
inquisideres y religiosos, y corraborada por pabes
desgraciados torfurados hasla la desesperacitn o dementes.
- Y'éin embargo... sin embarge la Iglesla se apresura 4

- Serigtlantrar” determinadas ceremaondas campesinas, tna

- ver descargadas de su parte més "Hard® jo de donde se
ree usled que vienen of Camaval, Todos los Santos, Lo
sants Plavidad o La mismisima Noche de San Juent Ofra
ve, L vieja refighon fue derolada. Pero no vencida.

Esta noche, come todas las noches, en muchos lugares de
favieja Furope v de la joven Amérca reducidos grupas

de hombres v mujeres s reunirin en secrcto, para celebrar
ums rilos lan antiguees come la Humanidad. La mayoria
rehuyen la palabra Brujeria, y prefieren llamar a s credo
simplemenie El culle, o la viefa religian. Adaran a su
diosa, la diosa madne de nombre seoneto, mediante encan-
tambenitos y danzas. Su ritual ¢s secrelo, y se tansmite de
wiwa vor, © como madsimo manusco o

Estin arganizedos en prquefios grupos, [lamados con-
venlieulos. cuyo nimero rar ver pasa de la docena: La
experiencia leg ba enzefiade que e mids 2equro. Creen en
la reencarnaciin coma forma de supervivencia del alma,
y realizan sug rilos Istalmente desnudos, o como mixime
con tnicas abiertas v amplias, para asi mefor facilitar

|a comunidn de energias positivas. Concentrindose, los
miembros del conventiculo pueden aunar sus energias
para un bien comin o para ayudar a uno de ellos. Se
farma asi un cono de fuerza que cmanando de sus mentes
puede cambiar el destine de un colectivo o persona
determinada. Eslos conventiculos edin dirigidos por
sacerdotisas, o menudo auxiliadas por un sacerdole. Suden
ser secrelos, ya que la gente no suele ver'con buenas ojos a
quien. hay por oy, se autodenomina “bruje’ o Thruja”,

1 udl ¢5 ¢l perfil actual de la bruja modernal Suele ser
una muchacha o mujer joven, ya que hay un fuerte
componenie de rebeldia en o Cullo; v la juventud es
rebelde. S es cansecuente, serd una persona inquicla por
<l medio ambiente, a la que le guste la naturaleza, quiza
vegelariana y posiblemente naturista, pues ne lendrd
verguenza de la desmnder de su cuerpe. Y levard siempre
cansigo un objelo delerminado, cuya naturaleza ne
plenso decic pero que la identificard ante olros miembros
del Culto. MNo hace proselitismo, no admile abiedamente
s credo, ¥ se sabe posesion de una Verdad lan real coma
el Sal y lis Estrellas.

Y el Satanismo...

Cometer acciones malvadas lsean hechizos de mapia
niegra o na) pierde of alma y li condena al Infierno...
Asi que muches magos sin escripules piensan que. ya
que van a acabar entre las lamas de lodos modoe, mejor
entrar en el Infierno por la puerta grande. . % buscan
efeetuar un pacto satdnico.

La primera referemcia al padio diabdlico se encuentra en
Isalar Porgor habeis dicte. Hemes celebvada alidngy
cor i Mucrte. ¥ can Seo! fied Miffernel hemos heche on
paite” ffealas, 28 75

En Wrminos generales, el pacto satinico consiste en gue
el hechiceroda ¢ consagra al servicio del Diablo a cambio
de clertas beneficios. Estes pueden ser de lipe material
(riqueza, bucna y larga vida, recuperar la bellera o la
juventud pendidas) pero es mas frecuenie que consistan en
une o vanos demonios al servicio del hechicero, o bien

a yue Ete reciba poderes especiales con los gue poder
vengarse de sus enemigos o medrar en poder y mabdad,

Hay dos clases de pactos: el Macto Privado y ¢l Pacto
Piblico Slemne,

El Pacto Privado cs muchas veces el paso previo al
Pablico. Lin demonio menor o un adoradar bumano
de Salin conlactan con el aspirante v le hacen jusar que
serviri a Satin entregandole su cuerpo v su alma. EI
agenle Irasada luego la peticién formal a sus superiones
infernales, y <i el aspirante o aceptado se le conduee &
un Aguelarre, donde fa de realizar el Pacto Fublico:
el agpirante, ante loda la asamblea de demenios y sus
adoradores; hace procesion de fe de Sutin v su obra




abjurando de [Hos. Segun of demondlogo Francesco
Gruazro Ly ceremuonia consta de once pasos.

P Negackdn de la fe cristiana

P Rebautiza del aspirante por el Diabla con un
nueve nombre ne Cristlano

P Eliminacién del crisma bautismal

P Rznuncia a los padrinos cristianos a cambio de
nuevos padrings satanistas

P Emtrega al Diablo de una pleza de ropa usada [y
sudacia) en prenda (1)

P juramento de fidelidad al Diablo en el interior de
un circula mégico

= InscripelGn del nombre del nuevo comversa en el
Lo de la Muerte [2)

P Mromesa de sacrilicar ninos al Diablo

# Conformidad en pagar un tributo anual al
Demonlo que se designe (3)

* Imposicidn de la marca del Diablo (4)

P Vatos de servicle al Diable (5)

(1Y Encato de que e nusw converso abjurars de sus
promesas, &f Diablo podsd castgarle a través de esta
prenda, inflingiéndale mil v un suplicios hasta que
vuelva a su lado...

{2} Los que estan inscritos en este Libro pierden
toda posible esperanza de rendencién el dia del
Jucia Final.

(3} Na s& rrata de pagar dinero, sing de levar a cabo
determinadas tareas o misiones, slempre maladas.
Se las conoce como “las ofrendas negras”,

(4] Esta marca puede ser una verruga o una mancha
en la piel. en el blanco de los ojes. balo las axilas,
bajo los pirpados. bajo el pelo del publs o en una
ufia. A veces tiene formas Inverasimiles, como forma
de llebre, perra o arafa, otras es mas discrera. Se
tabe que &5 una manca infernal porque, de pincharla
can una agul, ni duele ni sangra,

|5} Los votos de servicio al Diablo son:

Neo adarar jamas el Sacramento

No utilizar jJamis agua bendita

Guardar silencio sobre los tratas con el Diablo

Fl adorador de Satdn se comvierte, medlante el pacto,
en esclavo del DHablo, al que entrega fanta cu alma
coino su tuerpa, por lo que los Diables son Hibres de
gozar sexualmente de ¢l si les apelece, Algunos pactos
st redactan con sangre del adorador aungue a veces
basta solamente con firmar con séngre en clios. Al ser
una prueba irefulable de que el arusado habia vendido
su alma, muchas inguisidores buscaron esos paclos
satdnicos... y lo clerto es que encontraron bastantes, lo
gue mo deja de ser cosa curiosa...

Un ejemplo de pacto diabolico

En el siple XV, en Francia, durante ¢ famoso procesa
contra Urbain Grandier un exorcicla presentd el pacto
infernal que ol acusado habia firmado con las poten-
clas infernales. Cuando le preguntaren cdmo la habia
conseguide of cxomcista cxplicsd que (lo habia robawdo de
los archivos del Infiernal Pese a las prolestas de Uhrbain,
fue [a prueba fundamenial de la acusacion, B documento
st eserilo en lalin v al revés, por lo que debe leerse con

ol ausdlio de un ’ . Consta de dos partes:
El juramenta de fidelidsd de Urbain y la aceplacion de su
surmision par parte de la Jerarquia Infermal,.

Lugares mdgicos o encantados

I-lay lupares sspediales, ya sean locados porel poderRR
{dhvino] o [RR imigico, faérice. pagano, infernall. Eslos
lugares praducen una serie de Inferacciones de forma
“dimpdiica™ con [a magla, gue seran mis o menos pode-
resas, produciendo bomes o mal severos, moderados o
débiles sepiin el “potencial” del Tugar v o tipo del lugaren
cuestion, llegando en algunos casos en que no lengd ce
“polencial” minimo a no producir inleraceion alguna: g
P Lugares divinos: me refiera a religiones con una base
RR [que desprecien la brujeria en pos de la proleccidn
divinal, comao o5 el caso delas fres religiones monoleistac
Estos lugares abarcan desde uma iglesia, ermita o catedral
hasta un lugar donde se halla realizado un milagro. Ne
todos estvs lupares proporcienan ventaja o desventaja,
dependers de su “potencial”; licmpo de adoracion, lugsr
sagrade para la religion Santiage, Roma, la Mo, ...
s Hene o no religuias verdideras. si la adoran genles con
fe o & van por simple compramiee, &l es dia imperlanie
para Ia religién (navidad, ramadan, paseua, .. Jele. Eslos
lugares pueden imponer malus a los hechiros de goecia,
impedir [a entrada a seoes IRR malignes en funcion de su
IRR, bonus a lag tiradas “puras” de RR, (sin prolectiones
migicas o amuletos) y en cases de gran “polencia’ mals
débiles o severos a la magla blang, deble de punios de Fr
weables dentro del recinte. b
> Lugares paganos; fempios de cullos paganos o sifios
de importancia para las mismos. Estos lugares olvecen
bonus a los hechizos que promuevan los fdeales de la
deidad: un lugar de aulto a Comunnos, dios iberodela =
sabiduria proporcionaria benus a los hechizos de memo-
ria, aumenlar conocimiento, v sabiduria y producir
mualus a hechizas como hacer olvidar, un lugar de cullo
de Acheldo: El Diog-Toro ibere, simbaole de la virilidad v
la fertilidad masculina, proporcionaria bonus a hechiros
de virilidad y atraccion sexual y malus al hechizo de
frirpolencia. Estos bonus o malus depervderin de la
“potenda” del lugar fver Luneres divioos)
¥ Lugares faéricos: asociadas o hadas o similanes.
En una guarida de guls ¢l hechizo de conmocion podria
abtener bonus y en un bosgue de hadas los hechizos
gocticos padrian tener malus.
¥ Lugares encantados: por haberse dado muchas
mucrles o matanzas o por eskar asociado popularmente
a animas y fantasmas, En este lugar se suelen dar bonus
a hechiros de poetivos que causen dafio, nigromancia ¢
imvecaciones de animas ¥ malus @ hechizos de curacion.
» Lugares magicos: donde se hallan realizado muchos
hechizos {un laboraforio de un famasa mago), fuentes
encantadas, lupares de tradicin migica llagos en la
noche de San kutn], A veres este caso <e pueds fnculr
en los lugares paganos, ya que muchas de las costumbres
migicas derivan de ellas. Estes lupares benefician a los
hechiros similares. pero no perjudican a los hechizes
conlrarios.
» Lugares malditos: por causa divina o infernal,
dependerd del tipe de maldicidn: el valle de los Agotes,
daria bonus a los hechizos de goedia v malus a los 5
hechizos de curacién. -
» Lugares infernales: puertas del infierno, lugares de
aquelares, ete: daria bonus a hechizos de goedia, vy malus, |
a tiradas de RR. Fn silios especialmente polentes, s 10
logratia un bonys adicional a invocaciones de demonios.
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Magos, magias,
maestros y manuales

Tres san las tipos de magia que ne son sagla.

Ed primer tpo de magia, (que no s magia) ex &
comocimiento de las virtwies de los oljetos de ruestn
eniorno. Tol &3 fa magia que prociicon ¢ carpiiteno

o ¢! bativario, y se paga por s pasesion anies de
wiilizarfe, Cuandp supera el mvel de conocimients de
los hombres narmales, la Namamos brujeria.

£l segunde ripo de magia (que ne es imagia) es o
vonocimienia v eventual dominio de las enaglos gue
nos rodean, Al comeo parn nuestros primeros podres
{et elecwrieidad eva una ohra del diabie, hemos de
ACEpicr G fos Hempas veniolnos conaoeran secrelos
gone max exian velads, Se powa por olla despuds de
poseerfn. Cusmado supera el nivel de conocimienio de
dow rombrex normedes, f famamos locura,

El tercer fipo de magia {(que no es magial es lo
Juerza que don el miedo v la ignorancia. Es el
daninio v la sumisian, el pader v el oro. Ex muche
mds poderosa que lax anteriones, ¥ por £50 5u previa
debe sev pagado por muchas gensraciones. Cuando
supera el nhved de conocimienio de los hombres
normales, {a lamamos lidorezge. Perm cuando es
el whifizada, {a NHomomos “La™ K

Cddice prohibido de Migu'el Al-Ceimnim

Magos histéricos

Abu-Ali Hussain ibn Sina

H famoso "Awicena” de los texdos latinos nacié en Persia on
el afio PR, Se ke liene como ol mds ihustre de [os médicos
arabes, aunque oultivd tambiin la leologia, las matemidlicas.
la filosolfa v ofras cicncias. Tradujo y comentd Las obras de
Avistiteles, siendo uno de los introductores de este fil asofo
al mundo medieval. Escribdd mis de cien libros, siendo

su obra mds conoclda of Canen de Medicing, traducida

¢ impreso en Roma en 1593, Sus confemporinecs declan
de ¢ que era duehio de numerosas espiritus esclavos, La
histona oficial asegura que murid en 1037, debido a los
exoesos que praclicd en los (timos aos de su vida, En
algunag comancas de Arabia, sin embarge, se asegura gue
bebib del dixir de la vida elerna y que aim esld vivo, on
algiin lugar ignelo, prategido por su gran poder.

Al-Majriti

Sabio mueulmin que vivid y murio en Magenl (Madnd)
entre los dglos Xy X1 Autor de un exdenso tralada de
magia llamado Ghayat al-hakim, hoy desgraciadamente
desparecida. Solamente queda una mala versién medieval
en latin titulada "Picatrix”, realizada par un copfeta andnima.
Prefendia ser un compendio de toda & sabier mdgica,
diferenciindola en dos grandes grupos: of saber tedrico
fhasado fundamentalmenie en el conocintiento astroldgica) ¥
ol prictico, en e que disingue entre necmmanciy, evocacidn
de demonios ¢ invecacion de “esplritus planetarios” no se
alrevid a decir dngeles, suponemos, o quizd el copista lating
Ie tenla carifio a su pelicjol.
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Competencias: Conocimiento magico ¥5%

Alberto el Grande

Llamado lambién "¢l teutonice”, “de Colonia®, “de
Ratisbona® ¥ “Albertur Grotus™. Macis en Suavia de
Lawingen, en cf afio 1205. Ingresé en la joven onden de
los daminicos. v tuve como discipulo a Santo Tomds de
Aquine. Llegd a ser uno de los doctores mis sablos que
jamuis tuviera la iglesia, dedicindose en privado al estudio
de las arles migicas. Enire las muchas maravillas que se
cuentan de & estd ¢ poster una piedra en la que estaba
marcada una sempiente. Cuando era colgada en un lugar
frecuentada por las serpientes, las atrala todas. También se
dive que logrd hacer un autémata mecinico al que [amb
“Androide”, pues fenie forma humana. Tardd treinta afies
en contruirlo con los mds selecles melales v la benéfica
influencia de los astros, y lo usaba de erfcule. pus
resolvia lodas las cuestiones que le proponia. Se dice que
este autémata fue destruido per Tomis de Aguino, que fo
cansidert obra diabdlica.

En los dlfimos afos de su vida Alberto eayd en la estupider

senil de los andanos, lo que hiro que sus enemigos se

burlaran de & didendo “que habis pasado de ser fldsofoa

ser asno”, Murid en Colonia en 1202, a los B7 afos. Sus
obras fueron recopiladas en ventidn tomos y publicadas &
1051 por el también dominico Pedro lammi,
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@b i, ¢l mas sabio p hrrmoso be

los Angeles, Dios traicionabo por

la suerte p privado de alabansas,
i®h Satdn, ten picdad de mi larga
misenal,

-

N e """l"*' o

S—— __._.._..._..q..ru—ﬂm...:]pw. ey

7 AT LR S T -

o =i

'L‘J:L_.‘.ﬂm rN :ll.

=




1

e r———

de la Corte, llegd a ser Senescal de
{1 de Mallorca, Muy joven contrajo matrimonio
an Blanca Picany, dama perteneciente asimismo a la
mablesa. Llull s en esa época un hombre ambicioso,
cedl, éy sensual.

T 1285, cuiinde acaba de cumplir 30 afos, tione una
serie de vislanes feancretamente cineo) de Jesucristo
wrixifirado, Jas cuales Ie hacen cambiar por completo:
dlundana g Familia, posediones, riquerac y cargos, para
empesdr una nueva vida al servicio de Dies. Durante
anetenta aios ¢ dedicard a difundir la Palabira de
“Digzentre los infickes, redactando libros para mejor
explicar ¢l ideal del cristianisme primitivo y ereando
tscuelag de lenguas orientales {sobre lodo, el drabe) para
| formacion de futuros mistoricros. Funda numerosos
monaslerios, pa el frecuentes estancias en La universidad
de Parfe Mla mis famosa de la época) y realiza frecuentes
vigies par el eccidenle crisfiana y el norle de dfrica.

Piensa que las tres religlones principales (Cristianismo,
ludaismo ¢ fddamisma) tenen un tronco comin, que es

o migkianismo primitivo y puro. Y que con 8, se pueden
eneanirar vias de entendimiento entre los pucldes.
Expone sus ideas al Papa v a bos principes gislianos ¢n
¢l Conilio de Viena (1311] pero. por supuesto, le son
recharadas, Desenpafado, Liull se lanza de lleno a su
liber evangelizadara. Murio apedreado. en una anémima
Adea funecina, en o afto 1315, Dejo escrilas més de 240
wbras de | iterstura, Filnsofts, Teologia, Medicima, Fizica,

Astionamia y Astrelogla, redactadas en cuatro lenguas:
- Latln, Catalin, Arabe v Pravenzal. Siempre mostrd un
* epecal inferés por la Alquimia.
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Muhammad ben Abraham

ibn Amed Alavi

Médico, atlrdnama, poeta y malemitico judes-
misulmin, nacido en Andalucia a mediados del

agho XN, Se cuenta que invenld varios instrumentos
malemilicns, quizl incluso algin avldmata, hoy
desaparccidos. También escribi libros de poesia, Teologia
y Medicina, Muniéd en Granada en 1337,
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Armas:  Caneee

Armadura: Careoe
Compelencias: Medicing 909, Astrolagia 85
Teologta 2000

Arnau (Arnoldo) de Vilanova

Alguirista, ledlogo, médico, brujo v hereje, macido en
1240 en Mantpellier. De origen campeszing, demosird
bien pronto una pasmasa habilidad en of tralamienta

y alivio de las enfermedades, lo que hire sospechar

a muchos que tenia tratos con o Maligno. Para
empeorar las cosas, Armau pretendia ser un mistico, y
afirmaba que habia recibido de fesucristo la misidn de
predicar la venida del Anticriste v ¢ fin del mundo
{debido 2 su comupdon), si no se malizaba b reforma
eclesidstica que & predicaba. Al ser recharadas sus

ideas proclamd airadamente que fodos los edesidsticos
esfaban condenades. Sus eseritos fueron concenados a la
hoguera en numemnscas ocasiones, y ¢l migmo log hubiera
acompanado de no contar con 1a proteccidn de nomercsos
notables de la época, que le apeyvaban debido a que
encontraba remedio para sus males: Fue médico personal
de Jaime Il y de Fedro 11 de Aragon, de Federico If

de Stcilia y de los Papas Boniface VI y Clemente V.
Alirmé piblicamente, en numerosas ocasiones, haber
practicado con éxila la magla. Gran alquimista, se dice
que buscando la pledra filosofal descubria los dcidos
sulfirico, muridtic y nitrico. Tambien se dice que intentd
crear un hominculo con esperma merclado con ciertas
drogas en introducida en una calabara. Entre los cscasas
litrros gue se salvaron de la hoguera estin o Tratado de [a
explicacion de los sucthos, of Libro de las ligadirss fisicas
y el de Los talismanes de los doce sipros del Zodiace.
Murid en 1372, tras una entrevista searela con Clemente
W aungue olros afirman que sobrevivid dos afies mis,
muriendo en 1314 en un naulrgio.
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Pedro de Abam

Astrologa, fildsolo y midico francés, nacide en 1850 y
muerte hacla 7320,

Dicen de € gue guardaba sicle espiritus encemados en
una redema de aristal, obrando gracias a #llos gramdes
prodigios, ne siendo el menor gue era capaz d¢ bacer
regresar a su bolsa todas las monedas que satian de ella.
Fue perseouida al final de su vida por hereje y hechicero,
y al no encontrarla vivo, la Inquizican francesa hubo de
contenlarse con quemar una imagen suya en su lugar,
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Nicolis Flamel

Adquimista francés nacido en Parde en 1330, En 1379
viajt a la peninsula eérica buscande a un sabio judia que
le pudicra descifrar un libro llamado "Asch Mexareph”,
eserito por un astrdbogo Namado Abraham: Dicho libeo
contenba el secrelo de by Piedra Filosofal, tan buscada por
los alquimistas de la época. Al parecer lo encontrd, va
que cn 1382 consiguit crear omo @ partir de mercurio, ¥
plala a pariir del plomp. Antes de morir en 1418 escribio
un fibro |lamado “Libro de las figuras Hieroglificas”,

que al parecer contiene las claves para desciivar el "Asch
Moezareph™. Al parecer estl enferrade en la iplesia de
Saint Jacques-La Boucherie. En su Lipida estin esculpidos
sy retrato ¥ una misteriosa mano con un escrilo en clave
en la palma.

Oros alirman, sin embargo, que Nicobis y su ciposa
Pemnelle aleanzaron la inmoralidad en su blsqueda

de la Piedra Filoscfal, y que recorrieren teda Europa,
retirindose a partir del siplo XIX a Oriente, a vivir una
vida dedicada a la meditacion,
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Competencias: Alguimia 95%, Astrolegia 75%, Cono-
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Ibn Jaldin

Histariador y filézofo lunecino del siglo XMV (133%-
1406], Err su obra Mugaddima distingue entre dos

lipos de magia: La llamada “alta magia® [que practican
fos hombres de gran voluntad concentrardo en ella su
guerer ¥y e “magia de range inferior”, en la que s¢ aclia
sobre al ambienle 0 merced a la influencia de los astos.
Log encantadores. que Jaldin re considera magos. ce
limitan a alterar [az facultades de individuos sencibles o
predispuestos a ello, Es decir, fodo engafo, apariencia e
imaginacian. El odio intenso, la envidia o simplements
la enirega al mal provocan olro tipo de magia, o
maleficio

El salne no se meja [gue infegrisias habia y bay en lodas
parles] y admile la exislenda de seres magicos. los Jfinns.
que =i salen en ¢l Cordn por alge serd. y que por lo tanlo
pueden serinvocados (aungue admile su ignomancia al no
haber encontrada proehas de ellal y la sin duda especial
aplitud del alma de los profetas v santones, hacedores de
prodigios y milagros por voluntad de Allih.

Imporianies en las corles de Fernando de Anteguera y
de Envigue 1L, pero a la muerie de éste Gllimo se aparid
de la vids politica retirindase al Seforio de Iniesa, donde
se dedicd principalmente al estudio de la Magia v la
Adquimia, sobre las cuales escribid numenosos fratades.
Pacid-en 1384, muriendo én 1434,
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Enrico Cornelio Agrippa

Meédica, filosofo y brujo, nacdo en Calonia en 1484,
Sepim se dice era repugnantemente feo, de manos
retorcidis y miembros potesos. Por cavea de la repulsidn
que inspiraba & los que le rodeaban, hula del eontacto
humana, prefiiendo viajar de noche a hacerlo de dia.
e cuentan de & mil y un portentos, no sienda ¢ menor
que o1 Sus viajes acosturmbraba a pagar sus cuenlas con
largueza, siempre con mwnedas de o, pero o dinero
embrufado que s¢ converlla en pedasos de carbdn a los
pocos dias. Sc dice gue mientras ensefiaba on Lovvain
un discipulo suyo, a sus espaldas. leye un libre migico,
siendo muerte al punto por o demonio que conjurd

sin saberlo. Temiendo Agrippa que se le acusase del
asesinato, ondend al demonio que enlrase en el cuerpo del
dikunto y diese slele u ocho vuellas por la plaza piblica
antes de abandonado definitivamente. El demonio asi
la hizo, y la muerte del joven, que cayd sin vida entre
la multitwd, pasé por una muere repenting. A pesar de
sus precavciones, inalmente tuvo que huir de Flandes,
recorriende Franda o lalia y viviendo priclicamente
como un mendigo, ya que la mata fortuna le persepuia
bajo la forma de un perra nepro que nunca se separaba
de su lade, y que sepin dicen era un demonia gue quedds
asegurarse que no se amepintiera de sus pecados, para
que pudiera ocupar ef lugar que ya se le reservaba en e
Infierno, H mago maldite murid en 1583 en casa del
receptor general de Grenoble, donde halifa sido recogido
por limosna.
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Enrique de Aragdn

Poeta, politice y alquirnisla castellane, mas conocido por
su Hitulo de Marqués de Villena. Fetaba emparenlado
con las cazas reales de Aragan y Castilla. Oeugd cargos

Competencias: Alquimia 75%, Conocimiento Magico

2084, Elecuencia 708, Primenos Auxilos 900, Medi-
cina 0%, Teologla 75%,

Paracelso
Erujo, alquimista y miédice nacide en Zurich en 1493

Pretendi reformar la medicing, criticande a Hipdcralesy |

Gualeno, afirmande que estaban equivecades en muchos
de sue cirones, lo que le valis ¢l descrédilo entre sus

celegas. Se diee que fue ¢l primero en uzar ¢l opio v alras
calmanles con los enfermos, a la manera de los médicos

b
g



un demonio ¢ngarzado en ¢l pufio de
pmnilfa vencer en cualguier com-
I3 grams a la piedra hlosofal, podia

e 10 %
0%

da corta 930 (2d6+1)

I'ia 1190 munldm:ﬂle nermnVlll de
11 de Aragén). I-ay varias entradas a los
pot de Absalin, pero la mi conocida ex la que
encuenira aculta en el viejo cementerio Judio, bajo una
Hchd.nﬂmbndem lal‘rlh:.m. hifo de “rozef-Aziz.

Lo maestras cabalistas y 1o cornunidad fudia de Ledn
“eisin enemistados con Absalin, se ignora por qué

- molivos, v Gste vive al margen de los suyos, prefiiendo
ia de extrafias crialurs gue habilan en los

de su refugio o la de las personas.

n: La posada de Abvar ¢l Foneslo (Aguelarre

erd ediciin, 1990).

5 Tamado 157 m
T B Bl
- i A

REE 18 e
PEE 18
oM e Hi 0%

BB IRR 175%

Armas: Palo 400 (1D3)
- Armadura: Carece
. Campetencias; Alquimia 1009, mh'rulugfa ?D!b.
. Conecimienta mdgico 80, Elecuencia 404, Psicologia
0, Medicina 70%, Teologla [hebrea) 0%
gchizes: Corrosion del melal. Arma lrrompible.
entar el Conodmiento. Deteccion de Venenos.
tencia al frio, Vinlidad, Rigueza, Suerte, Curacion
* de Enfermedades, Inmunidad al Fuego, Curacidn de
Heridas graves, Hablar mediante suefios, Sumisidn,
Invunerabilidad, Invocaciin de Animas, Protection
Migica, Conmocién, Teletransporiacidn.
El mds joven y el mds amado discipule del Ama, un
anclang mago cenlendrio de la estirpe de los Fellah,
obscenamente porda, que desde el divin (del que ya no
pucde maverse) en su palacio de Alefandria damina con
mano de hierro al sultin de Egipto.
Wabiz ec sus ojos v sus manod, sU ejecutor y su espla, y
gracias a f sigue sienda uno de los mages mids podenosos
y lemidos de la fiema.
.ﬂwrlrm A bondo del mar blava, Lilith, 1997

AE 0 Tumafs 174m

AR 1P P ik
HAR ¥0 Apariencia SE (Hermoso)
RES 15  Edad ¥ aflos
PER o

COM 10 ER 0%
CUL 20 MR 115

Armas: Cimilama 0% (2D6+8)

Armadura: Cota de malla {Prel. 5), Caseo (Prol. 2),
Eecudo

Caompetencias: Alquimia 90%, Cantar 45%, Coneci-
miento Magice 95%,

Hechizos: Arma lmompible, Arma Invendble, lmulne-
rabilidad. Proteccion Migica, Robar Fortalera, Proteccién
al frio. Proteccion al calon Atracoitn Sexual. Limpara de
Bisqueda, Suerte, Carisma, Corresion del Metal, Discor-
dia. Hablar mediante suefos, Visidn del Futuro,

Las brujas de Aralar

Segtin se cuenla la curandera Balinee hizo un pacto con
el Bileto, el diablo secretario de Belzebuth, para vengarse
de un sefier feudal que habla matade a su hombre, y

de resultas de ello se condend a si misma y a s descen-
dencia. Con el nombre de Birutia, se trasladd con su

hija Indarr a la sierra de Aralae Afios mis tande Indarr
enamoré [no se sabe per qué medics) a Carlos de Fvreux;
que Tuego fue rey de Mavarra, Hay quien dice que fue
por azares del amor, Otros, mds précticos, que por azares
de la magla, puee por las venas de Carlos corrian gotas
de la sangre de Mari. la Dama de Ambolo. Sea come
fuere, de esta unidn nacid una hija. Sorguifiak... y s¢ cemd
el dreulo. Siempre ha habido tres brufas en Aralag y las
habra hasta e fin de los iempes: la andana, la joven, la
nifia doncella, Cuande Birutio mutre per la eded, Indarr
ee comvierte en Ririhua, Sorguifiak pasa a ser Indarr y nace
una mueva Serguifiak. Hay quien dice que representan
una trinidad mds vieja gue ¢ bombre, la de las tres
mijenes de Addn, la triple divsa secrela adorada por las
brufas... ["ero la verdad, nadie |3 sabe...

Aparicién: Siqua sine soda, carel emni paudio, Rerum
Demoni, 1992:

0 BR 0%
0 JRR 193t

Birutia

m W Tamala 176m
W Pro 03 kg

HABR 1% 3 (Hermes|

FES 10 &m B0 aftat

FER

COMA

UL

Armas: Palo 508 [2Dd441)

Armadura: Ropa prucsa (Prot. 1)

Compelencias: Alquimia B5%, Conodmienic Magico
2%, Conocimienlo animal 43%, Conpcimiento mineral
03%, Conocdmienio vegelal 89%, [dioma caslellano
20%, Leyendas 90%, Medicina 679, Primeros Auxdlios
535, Psicologia 130%

Hechizas: Todas.

Indarr

18 Tomafie Tium
A Mesa Al kg
HAR 5 ﬁm 5 thelivza wand irbamanal
KE 1 0 afos

PER
COM 0 KRR am
oA #0 [RRE  1eswm

Armas: Palo 909 (2D4+1)
Avrco large 709 (1070+1024)
Armadura: Ropa gresa [Prot, 1)
Competencias. Alquimia 75%, Canocmienlo migico
85%, Conocimicnto de animales 779, Conocmiento

SpAAp
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mincral 708%, Conocimiento vegelal 835, Idioma Cis-
tellanoe 1580, Leyendas 83%, Medicina 609, Primeros
Auxilios 745, Psicologia 00%

Hechizos: Cast fodos

Sorguinak

RE 15 Tamats 185 m

AGL W Pps 53 ky
HALR 50 Agariends BN CHermensal
RES 15  [Exded 14 gl
FER m

COM T8 ER 0%
OL 15 IBR 184 %

Armas: Honda 90% (1D06+1D03+8)

Armadura: Ropa praesa {Prot, 1)

Competencias: Alquimia 76%, Conocimiente mdgico
809, Conocimiento de animales 700, Conocimiento
de plantas 709, Correr 0%, |dioma castellano 10%,
Leyendas 80%, Medicing 40%, Memoria 60%, Prime-
o Auxilios 53%, Sallar 54%, Psicologia 40%

Yonah ben Abraham

Mago y alquimists judie. Reside enof call de Girona,
donde sus habitanles lo protegen. negands incuso su
exislencie o quicnes preguntan por . Es un anciane de
aspecio venerable, exquisilos modales y que nenca alza

la weor nf plerde los nepvies, sean cuales sean las creuns-
lancias. Mo le gusta viajar y muy especial tiene gue ser el
motive que o impulse a salir de su adorado call.
Aparicion: El Diablo busca tu alma, Dracs, 1994

FUE 0 Tamalo T m

AGH W Prao 70 &

HAR 18 Apariencia P8 IHermamal
RES 15 adad 50 afwdi
FEK i)

COM 156 ER %

CUulL M BR 1%

Armas: Daga 30% (1123}

Armadura: Carere

Competerscias: Alquimia 1009, Leer y escribir catalin
. hebrea 98, Primenos Auxilios 45%, Conocimiente de
plantas B0%, Conocimienlo de minerales 85%, Cono-
cimienlo animal 35%, Conocimiento mdgico 100%,
Griego V0%, Latin 80%, Engefar 709%, Psicalogia 65%,
Escuchar 308, Otear 30%, Buscar 45%, Leciura de
signos cabalisticos 100%, Arlesania 75%

Hechiras: Abrir corraduras, Liberacidn, Cormosidn del
metal, Aumentar Conacimiento, Ralsamo de curacion,
Curacién de enfermedades. Concentracian, Arma Inven-
cible, Clarividencia, Transmutacion de mefales, Valor
Aumuletoo

El Viejo

Anciang hechicero hurafio y misteriose que vive en
alpin walle cscondido del sefiorio de Rinctn. Eeun
individuo alle y delgado, Jde ojos andienles y barba cscasa
v amarillenta, Con & wive una mujer Bamada Menxa,
rolliza y agradatile.

Aparicion: Moche de San Juan, Rincon, 1993

AE 1 Tamafo 1iEm

AGl 10 P by
HIAR 30 Agpadencia 10 (Medioons
REF 10 Edad it afins

COM 0 BR Th e
CUL % IER 175%

Armas:  Baston 60% (1061

Armadura; Carece

Competencias: Alquimia 95%, Astrologla 9096,
Conccmiento de animales 75%, Conocimiente Magioo
1108, Coneciniento de Minerales 85%, Conocimicnto
de plantas 75%, Ensefiar 95%, Psicologia 900
Hechizos: Casl lodos...

Fara escribir Grimoard




Aar: 25%

‘wite libro e« indestuctible: Sus phpines oo

nl quemadas, of fuego se apags o su
,dllﬂlﬁ ¢ maja. Lo otorga o Diablo 4 sus Bvoriios
bie para lodos exceptn para agucllos que xarecen de

ps: Cwalspubera de magia negra.

iy ol Irin, hohhﬁrﬂn Invmunidid o fuego, Arma
Irvisibilidas.
e con piel bumara negra

Iﬁuﬁiedr Errseiiar: 3
- Hechizos:

Digcondia. Resiztencia al calor Filtre amorose. Sumi-

- pon; Carrsema

[ Libra de las Postrimenias
‘rhor: Rham al Ll
Al

E"

je de Ensefiar: 30%
Hechiros: Arma [mampibde, Ama (nvencible, Iwvulnerabili-
e Imvisibilidod, Profeecién Mapica, Aumentar Conocimiento.
© Nta: la lectura de esde libra praparciona 26 puntos exdra de
- Cemecimiento Mighto siempre gue el hdnrm: Imldml:dr
1ﬂ-ndlldu wmpelenda..

EMechitooe: isa Micgsa, Frocto Tnfemal, Nudo maléfico y todas
Imvocaciin

& hechicos de

ﬁb‘-u Pesioma rarduceian de un anhiguo tatido de magia saldea

P Likro de la Sablduria
Autor: Andabmo
Idiuma: Hebrea
Femenlaje de enseiar: Yor doscmpoiin
L leyenda etle libro le fue entregado a Adidn tras su caida,
sﬁ: pasth die genesaciin en penerscon hasta llegar & manos
, que con sus soorclos pudo bevantar el “'H:';

':bkmim  domirar a los demunios. Tras su muerte ¢l
~perdis, y su emplazamiento slgue slendo un miglera,

Comiens lodos los secretos del univensa, de s vida v de ly
muesie, incluso aquellos seorétog que solo conace Dios. Dema-

Gz il =

glacko tonecimiento para un solo hombre. Aquel que bo abra
nada enfendera a noser que pase una tirmda de su Cul x1.., Pero
sl la pasa.. Todo <l conecimienio cnirard de golpe on s cerebro,
¥ su raclovimo estaflard, quadands muerte en vidd, [Ba estado
calatinicn, vamas)

B Clavis Secretorum Coells et Terrae
Amdnimoe

Contiene hmmym*Mdmw
rineo de ferucristo que fue destruida |

Hechiros: Limpara de bisqueda, nuudﬁ':. Eﬂup—lrr.
Invocar of nombre del Maligno, Tertura, Vuele, Cillz maldife,
Maldicide de Lo Beshia,

EDeM Migra &t Profunda

Aulor; m I}Ermnm

Idioma: Latin vulgar

Poremaje de Enseiiar; 40%

Neda: su lectura praperdions 15 punies extsa de Conocimienta
Migieo siempre que of lechr ne fenga mas de 75 en esa Com-
pelencia..

B De feits Io Dlable

Autor: Absalén Levi

Iddiorma: Catalin

Porcentaje de Ensefiar 458

Tradhueeidn de s Texto lafino andnimo del siglo 111
Hechizos: Aumentar Conocimienta, Invocacidn de Animasg,
Flixir de la Wida

P Llave de Salomon

Aulor: Salomon!

Idioma: Hebreo (yen clave).

Porcentaje de ensciiar; 10%

Hechizos que comiene: Bolella de Suleiman, Camposanta,
Puerta del Infiermo.

Mota: Los hechiros que confiene ecte grimodo son de lipo probibido
_ﬂmwm-ﬂmmdlw ypm‘jdtmhdah!yquc
cobrjer con of Cantar de los Canfares, on sy versidn original
(helwea). Pemw o, clir estd, pocos o ninguno o ssben...

> El Ihmhhshhnlru

Powgerdape {Espesial)
hamﬁﬁnhﬂﬁﬂhw el humana.
hq;ﬂl mur mi:ww.m:humdz
I forma v lamalio de exle (aspecie Vﬂ!ﬁham

fmmnﬂdnnd-xah.hwmduahhnihmh:khhﬂm;
HIMMH:MI«W&M#&MMM
munwhimmm ey mildite i e e

tpos exta eaorilo en de trampa podrica. Mver magla )
L cual &2 acttvand al ser letda. Si o desen mﬂpﬂﬂumhﬁmm
wrein, s debesd enconirar b piginag en ka que exla (cada une conticne
un hechizg, en formma de tram pa podtica, por st unl.lw
qur se compricbe cx plgging Mh—ilam:r
eracién feoh bo cuel se hard i brada de dlmﬁdrkad.l-
warchon e b bl Asd, of 7 desese gprender un hechizn godien
ue se encuenira en & piging 10, se deberls empezar a buscar desde
laa [nm-mdnmtkh-wmw&ﬂy i yer sz encuenbe on b
10, estudiario con atencidrn... lo cul significa que of lodor e “ceme”
oner trampas [l paging 70 s repite, por e estidiol,

hﬂﬁmlﬂnmm wna Enundnmlu
i'nms leyenda. o) picl

de aragin v eswilo ron Frurmani, com|

(3¢ necompone st es Pmpnwu'!ﬁmkﬁ\p:qn
Dremenoldgics ko un rruamarna a by e ded 12500,
Auddemniis conliens los nomines de los dernonios
ded infierne, In que peoponions sdxclmmwbimhu
shdn foonsullar la mecva com

encriplados pebentia de
loe apéndices) con cloves Je difererile valor sepin o poder d-:lrmmh
{cderrenbal <75, demanic menor =100, demanto mayor <150, Principe
cemioniio <175, Ludfer- 200, lenkendo que descifrar cada une por
wam:mrd:l@rhbudmﬁaduhd-mlﬂddkdm
Se umerta gue d alpien moral) pontncian ef venladers pormbm
Seq clerio o no ese umor: la
Miemn Lcks #2 ha lanzado en.cu busca, por il B mosces.




La Piedra Filosofal

El estudie de la alquimia lentre los iniciados llamada la
Gran Obra) persigue encontrar la piedra filosofal. Esta
misteriosa piedra tiene la propiedad de volver pure lo
impuro. lo cual quiere decir gue en metales vueheen los
metales impures (ploma) en gus contrapartidas puras
(o). Cuando se usa con seres wivios, se [e llama también
la panacen universal, Hene la propiedad de curar cualguier
enfermedad o envenenamiento, y si se consume regular-
mente garmntiza una larga vida (hay rumores que inchase
la inmaortalidad]. Decir también que las propledades de la
picdra no son midgicas, son alge distinto. algo que quizd
ralle en lo divimo.

U Pj abgquimista puede llegar a proponer s su [ que
desza enconirat la piedra filosofal, empreea Larga, dificil
y ... carall (haz de un acomodado alguimista <e ha
arruinada intentindolo ...). Lo primero es que nadie
puede infentar encontrar la piedra filosofal si no tiene un
minimo de 101 en Alquimia. (Si tiene menos simple-
mente o sabe coma empezar a bussar la Gran Obra).
Una vez se tiene mas de 100 ¢n Adquimia, el Pj puede
hacer intentos por encontrar ki formula de la piedra cada
vez gue suba su compelenda de alquimia, Para dlo
deberi gastar un 25% de su competenda de
alquimia en manedas de oo para pagar

los pastos y lener acceso & un [aboralorio
alquimico en toda regla (dedterrad La idea
de la habitacién llena de redomas, of
labaratarie alquimica “pralesional” esta
conpuesta por el horno alquimica, llamade
atanor donde se intentan conseguir los
pobves de la piedea y los componentes que se
usen én esc hornol, tras lo cual hard una
tmica liradd de Adguimia -100, sin
pesibilidad de suerte {na es cuestidn

de suerle encontrar la pledral. 51 la
consigue habrd encontrado la formula, s
no deberd seguir esperando ...

LUina vez s ha llegado al 101%, o alquimista puede

querer buscar libres o maestios de afquimia, en pos de s ©

claves de L predra. Cuidado con ¢l lema de los lbros, o
que o valdrd cualguier tratado de alquimia, deberin ser
obras ‘Hluminadas’, que lengan un formalo similar a: s

s¢ [e¢ 5¢ pana 40 punios de Apr. con un limite de 110!:.* i

Los Iralados gue den punios, pero con. H
limmites inferiores a la compelencia de Alguimia del 1 5
alquimista serdn claramente indliles.

Si ¢l alquirista dispone de una dosis de la piedrale | 1
ayudara mucho a la hera de sacar la formuldas los

se educen a la mitad y en fa lrada se puede usarsuerle. g

Precit que la dosis se gasla en la experimentacion, solo
ganando los citados bonus para esa tirada, S eita forma
de encontrarla, os parece demasiado ficil hay va una
segunda forma: si se licne éxito en la tirada consigue
enconirer un “parcentaje’ de la lormuls original jpual al
parcendaje de la lirada menos el resultade de la misma.
Mara encontrar la formula, e Jeberd conseguir el 1008,
lo cual requerida varias Hradas como minimo.
Una wer encantrada [a formula, ¢ slquimisa puede

preparar varias dosis de la picdia. H liempo de preparacitn & 4

y las dosis se encortraran mirando la tabla de unglienios
pociones y lalismanes. tomando la competencia de Algui-
ik con wn malus de <50 y e Hempo que lande conside-
randole unglenio, B precio de cada dosis va es farea de la
rmaleficencia de cada Dj ponerie, :
que un servidor no conece la formula y no wabe € los ingre

dienles son carcs o baratos ).

Bueno y {qué hace la piedra?

Cura cualquier envenenamiento, duplica los efectes de
los hechiros de curacion de todo tipo, asi como los de
prolongar La vida, concentracion, inmrarﬂdnkn
Iransmutacidn de metales, sin ningln lipo de efeclo po-
nicioso si o tuvieses b s¢ Usa para curdr como un balsame
de curacion s puede usar varias veees en o mismo dia
51 5t usa como prolongor la vida no mucre uno por dejar
de lomarla, elcl, aungue no sc considera magia, ne hay
ganancia de [RIL ni ninguna lirada de IRR, simplemente
tomar o aplicar la dosis v fundona shempre. A discrecion
del 1j puede afadiree mas efectos, sempre dentro de la
idea de purificaciin, por efemplo, s s lanza los polvos a
un demonio o ser impure, este recbe

un dafa igual al dolde del que reabiria por une dosts de
agui bendiba, sin armadura m aura gue valgs. Ol efeclo
podria ser lener la oullad de anular maldinones,
robar forlaleza, efc. {ze punde ver coma quitar

EXOTCISMOS.

Lag aplicaciones anteriores las puede usar
cualquier alquimista, pero en manes de urt

por cada dosis de piedra gue se use
coma companenic en un hechizo lque

wer arriba, lo cual excluye aulomat-
camente las goecias), ol hechizo doblasy
turacién, efecto, v caducidad, reducienda
su gasta de 'C. a [a mitad.
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impurezas, jnoll o para realizar improvizados ke S

alquimista iracional liene algunas extras, E‘
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Lista de
Componentes
Magicos

Y haiftaron baje la minica de cada uro de los
muerios, abjelos consagradas o los idafos de
Janmia, mrokilbidas par fa ley de lox fudics.
Entonces comprendienan lodos ¢f motive por el
caal habia muerio. ™

Libro Segundo de los Macabeos (12, 40}

Componentes Vegetales -

Abedul: [Betula Pendula] Arbol que crece en zones frie
v templadas de la Peninsula y gue posee una corieza de
color blanco plateada. La savia del abedul se pucde uli-
lizar para elaberar licores caseros v con uma de sus ramas
{slempre que posea enbre tres v sicle ramificaciones) se
puede fabricar o talismin Rama de les Deseos.

Acedera: [Rumex Crispus] Esta hierba de vivas eolores,
ique lambién recibe el nombre de Romaza Crespa, poses
hojas comestibles, de sabordcdo, que pueden ufilizarse
también como condimenlo en diferentes comidas, aundue
los vascones prefieren utilizarias en diverses ritualesde = -
invocacion a las lormentas. ;

Achicoria: [Cicherium Intybus] Hierba de grandes
flores azules, llamada también Amargon. Al igual

que | acedera, las hojas de la achicoria lambién son
comestibles, estén crudas o eocidas, aunque posee ofras
utilidades no menos conocidaz, como sus propicdades
laantes, la capacidad de calmar las dolores dr estomape
o su efectividad como amulelo contra lag maldiciones.

Andnito: [Aconitum MNapellus] El acdnila, llamado
también Capucha de Frile o Matalabos, creoe en -
regiones lempladas de la Peninsula v presenta flores

arules 0 morxdas, Es una planta verenosa para ¢f ser

humane y los animales, cassanda la muerle de todo ' =
aquel que {a consuma tras una aponia de varias horas i“-'.

con espanteses dolores en el pecha, Pero a pesar de ¥

todo, sus hojas, uzadas siempre en cantidades prudentes,
hacen crecer ¢l cabello v alejan las malos espiritus, Como
componente magico es ulilizado en varios hechizos, ramo
hal de Oja, Recinta Magico v Lingliento de Bruja. :

T

Aalormidera: [Papaver Sommiferum] Plants de flores
blancas o violetas que silo crece en Lis ronas fempladds
de las lierras de los ofomanos y en La lejana India, Sus
semillus sc recogen para ulifizarkss en by diboracion de
dulces v la savia que desprenden sus cipsulas verndes

st utiliza paraoblencr un suslincia cspesa que mitiga %f

g




tida dolar y provoca el entumecimiente del cuerpo. Este
rcle, conocido en lejanas regiones del Oriente con

bee de opio, <5 de gran utilidad para los magos v

yue pusden mezclarln con una gran cantidad

beberlo antes die realizar Bl Gran Aquelarre.

Im grnos de b adormidera pueden realizar

leficio Creacion de Sombras Fantasmales.

Artemisia Absinthium] Arbusto que arece
schye junio o 'las sendas v los caminos, ¥ que lambién
¢ nombre de Absenta. De sus hojas v flores se
olilenier ol jugo de absenla, un lamose licor ¥
smedicinal que alivia los problemas de cstomago
¢l apefite. Ademds, came componente
esencial en la elabaracién de diversas
como Aumenlar el Conocimiento, Velo de la
Revitalizacién y Locura.

t' Yy
TARmm Sativuin] S¢ pucden enconlrar cultives
e ajos on foda b Peninsla ya que su frato, de olor
o5 utilizado de mil formas distintas cn [a cocina,
de servir para calmar delores reumdlicos o ourar
F"' Lo gallepos y castellanos Lambién lo consideran
amulete contra la hechiceria, siempre que no pienda
alor, los andaluces lo llevan encima para atraer la
e suerte v curar las verrugas: y los brujos y mages
’Fvnnmﬂln para crear el talisman de Nolicias, siempre
e lo unten sobre unia fosa de mirmol, o para afiadir sus
diemits 3l ungiiento de Racionalidad.

| Mame: [Populus Alba) Arbol que nace siempre cerca
* delo troyos y de los rios, Bcilmente recanocible por
‘ihﬂuwrdn w blancas, Su madera ¢s muy apreciada
aru facil tallado al mismo liempo que posee una gran
id i la hurnedad. v su corteza posee diferentes
opiedades medicinales. Sus hojas son un componente
fal para elabprar el Unglenio de Bruja.

Albghaca: [Cicimun Basilicum] Wna hierba cultivada por
Todos los reinos ibéricos, especialmente en las regianes
def sum, y utilizadh para dorle sabar 2 las comidas o para
obtener de clla una fragante esencia, Diversos hechizes
necrsitan albahaca, como Racionalidad. Deseo o Crear
. Ecompiones, v 51 ¢ recoge en la noche de San Juan podrd
I!u‘t.llmdi también para crear un Circula de Proteccion.

far: Este aceite se abtiene coclendo al vapor las

ol 1allo a la cordeza del exdtico Arbol del alcanfo-
mera felnsamamum camphoral, que sdlo crece en Asia.

[ Una vez claborado podrd ser utilizado para limpiar las

' hendas, aunque los brujos v hechiceros prefieren reser-

virko para poder linzar los hechizos de Arma Irempible

y H Gran Aguelarre.

Algodim: [Malva Gozsypium] Esta planla se culliva en
difzrenties ronas de la Peninsula, dempre que abunde ¢l
sol y el agua, v se utiliza principalmente para fabricar con
ella buenos tefidos, ademis de elaborar un cordén que
pueda convertiree en un lalismdn de Proteceidn AMbgica.
De todas farmas, con sdio tener las fibras del algodin se
poede fabricar otro talisman, el de Vientos.,

Alisor [Alnus Glutinosal Arbol que creos en lugares
El'.rlllliliti:h't.'f frios. aunmue prefiere los pantanos y los

' pradas himedos, en los que fortalece su madera frenle o

bas inclemencias del agua, asi que = muy normal que los

pilares que sostienen los puenies se fabnguen con madera
de aliso, que también s muy Ghl para la cloboracion de
instrumentos muzicales. [¢ su corfera lambién se puede
obitener un inle para tejldos. Lox mapos prefieren quemar
la madera del alise, ya que para dibujar el penticule
necesario en la Invecacidn de Demonios Menores o en el
Bautiemo Negro necesitan su carbin.

Almendro: [Prunus Amydalus] Este pequeiio arbol

fue traide desde lejanas lierras a la Peninsula por los
arabes. [resde entomoes se ha extendido su cultivo,
principalmente en cedades anleriermente dominadas por
musulmanes, donde s¢ consume su fruto, la almendra,
que puede ser dulce ide mbor agradable) o amarga lque si
3¢ consume en excesa puede llegara matar 2 una persona.
pern de la que puede destilarge un acelle de olor agrada-
hle). Precisamente de esta Gltima variedad, de almendras
amargas, s¢ nutre la pocidn Conservaciin,

Aloe: [Lillaceae Adoe] Planta que crece en el surde
Africa y de cuyas Hores, de color rojo 0 amarillo, se
puede extracr el acibag un amarge purgante fdeal para el
estreiimiento y un pafecto embalsamador de caddverss.
El culte isbimico la considera una hierha sagrada, ¥ coma
tal podrd ser utilizada en los hech zes Recinte Migico,
Botella de Suleiman y Caldere Magloe. Donde su uso e
obligatorio es en El Gran Agquelarre o en el Talismin del
Sol v en o de Venus.

Altramuz: [Lupinue Lutews] Esta hierba ex cultivads en
toda la zona mediterrinea de la Peninsula para obiener su
frufo, una legumbre amarilla que se usa como alimento
para ¢l ganado o, tras retirarke o amargar con agua

y sal. pam o hombre, Algunos campesinos lambién
acostumbran a plantarla en los sucles pobres para
enriquecerios en vistas a ki préxima cosecha, Para poder
utilizarip en e hechiro Habla es necesario alimentar a un
adolescente con pan, vine y altramuces,

Amapala: [Papaver Rhoeas] Hierba de lamativas
floves rojas que creve en multitud de lugares, incluyendo
lps cultivos (de domde son arrancadas por los campesi-
nos, gue la consideran una mala bierba). Su flor tene
propiedades tranguilizantes laungue en menor grado
que la adormidera) y aumenta la sudoracion del cuerpo.
Los hechiceras pueden utilizar sus pélalos en el lanza-
miento del hechiza Dormir, las Mores para fabricar ¢
unglento Falsas \Visiones o los granes de una amapala
blanca para ¢ Talisman de [a Luna o negra para ¢l

" Talismiin de Saturne,




Apio: [Aplum Graveelens] IHorlaliza cultivada en toda
la Peninsula |bérica ya que sus tallos, erudos o cocldes,
sirven como alimenta. Su frato, la semilla del apho, se
pucde defar secar y usarse como condimento en Lis comi-
das. v puede molerse con sal para obtenerse [a llamada
“zal de apio”. Sca como sea. es un buen sedanle y un
excelente diurético, aunque tambien e cierlo gue si una
mujer a un animal que estén amamantando a sus hijos se
alimentan de apio pueden perder la leche.

Arce: [Acer Platanoides] Arbol que ereee en las reglones
templadas de la Peninsula resistiendo muy bien en los
siclos pobres v stoos Su madera e muy apreciada, ya sea
para fabricar instrumentes musicales, mucbles de lujo o
para elaborar o Talismin de Mercurio ¢ el de Jpler

Artemnisa: [Ardemisia Vulgaris] Llamada lambién
Hierba de San Juon, esta planta de hojas verde oscurc v
flores pardas ee uliliza come aromatizante y especia en las
cocinas, ademds de servir de calmante y coma remedio
para evitar ¢l aborto, En Calicla también aseguran que es
un buen amtidoto contra la magia, aungue los brujos lo
utilicen como componente de los hechizes Aceleracion,
Maldicion de Cipriano y Recinto Magico,

Avellano: [Carylus Awellana Ponlica] Arbol de las
regiones lempladas de la Peninsula y que suele crecer en
laderas o en valles sgmbrios, Fs muy apreciado principal-
mente por < frute, la avellana, que se recoge en agosta
y & comienzod de septiembre ya que es un alimento muy
apreciado, La madera del avellano tambidn e muy esti-
made, sobre todo para [ elaboracion de barriles, Enfre los
Iwechiceros y brujos es bien sibido que sus ramas son uma
poderosa fuenle mdgica, sobre lode si o drbol ha ¢reade
de forma sibvestre, y pueden ulilizarlas para fabricar el
fallsmiin Varita de Blhequeda.

Avena: [Awvena Satival Cereal cultivado principalmente
come forraje para ¢ ganade, aunque sus semillas también
pueden ser recogidas o finales de verano para elabo-

rar una - hanna con la que cocinar pan o gachas, muy
nuiritivas ¥ que apertan una gran encrgia 4 todo aguel
que las consume, sdemis de servir come componenle del
unalenta Viminidad.

Azalrdn: [Crocus Sativus] Planta de cuyas Rores secas,
las rosas del azafrin, se puede abitener una especia de
color amarillo inlenso utilizeda en cocing como cola-
ranle y aromalizante. Aungue ¢ azalhin < cullivado ¢n
wvarias regiones de la Peninsula, sobre lodo enla zona
aur del Levanle, es una de las especias mis caras que
existen ya que el proceso de elaboracion es larga v com-
plicade. Purde ser utilizade también como componenie
migico en [os hechizos de WUnidn Sexual, Talismdn del
Sol v Recinto Migico,

Bilsamo: Resina aromitica de color verde amarillento
llamada lambién Balsame de Judea. Posee la consislen-
cia de la miel v se obliene de la savia de un drbal pro-
cedenle de Arabla. Puede ulilizarse coma astrinoente,
aunque tiene un sabor amarge. Los brujos también o
usan para fabricar ¢ perfume necesario en la claboracion
del Talismdn del Sol.

Bedelio: Resing de color amarille, gris o parnds que se
extrac de drboles procedentes de la India y Arabia. Tiene

un aler suave, un sabor amarge y ¢ un compenenle
indispenzable del Talisman de Marle,

Belefio Negro: [Hyascyamus Niger] |ierba malelenie
de Aores amarillas que crece en la rana medifersinea,
hojas y semillas pueden ulilizarse para aliviar divesps
dolores, aungue siempre de forma tontrola ya wi
en prandes dosis pueden provocar b | o l'ndtmﬁ-
muerle del enferme. Los magos también fo utilizan p
claborar el Talisman de Saturmne, el de Fila Maldilo, li
pocion Harer Olvidar o el unglento Fa

Belladona: [Adropa Belladonna] Hierba de flores mars-
das y vendes cuyos frufos son venenasas {comer fan ile
dos de ellos equivalente a [a locura y o una muerte sequl \
Sus hojas se pueden utilizar come remedio conlra lalosy 88
omo estimulante del surfio, Sus poderosas propiedades
misgicas lz han converlide en un compenente esencial
miultitud de hechizos. coma Vuele, Bilsama de Curd
Drelores de Parto, Regala Envenenado, \Vela de la
o Mal de Ojo. Tambiién puede utilizarse para elaborarel
talisman Maldicidn de la Bruja, pero en este caso la hiedn
debe recoger en una neche de luna llena,

Benjui: [Slyrax Benzoin] Arbol de flores blancasque
Gnicamente crece en el Mar de Catay y del que puade

oblenerse una resing aromaliva, Hamada benzoina. Esta
resina puede utilizase para labricar incienso aromsilico o o
la elaboracién del Talismdn de Mercurio o el de lpiler

Betdmica: [Slachys Officinalls) Planta de Rores rosadas

quie creoe siempre cerva de encinas, hayas o abelos, entre
los matorrales y en las praderas. Con sus fores seca se

puede preparar una infusidn sedante, ademds de aroma--
tica. o pueden aplicarse direclamente para curar [lagas o
heridas infectadas. Chuizd por estas dltimas mnichh .
srd utilizada en el Bilsamae de Curacion.

Barraja: [Boraga Officinalis] Manta de flores arulesy
blancas que puede encondraree en lerrenas sin culthvar po
todda la cuenea del Mediterrdnes y en ¢l norte de Africa,
Se la puede recoger para ser ulilizada como vendura o
para aumentar la sudoracién on los enformos, aunque
en Castilla también existe la costumbre de realizar con
clla una infusidn para curar la impotencia laungue debe
administrarse ¢n pequefias dosie). La pocidn Prolongar ke
Wida necesila también ¢ jugo de esta planta.

Brezo: [Calluna Wulgaris] Arbusto de floces lilas o
rosadas que no puede crecer en zonas de alta montafa, 5
Sus hojas lienen propiedades medicinales y su m_adm -8

realivar la fogata necesaria en el hechire de Maldicion de
Strigilee.

Célame: [Acorus Calamug] Esta planta, lamada tam- §
bién Acore, liene forma de espada y presenta lores de
color verde, Crece en zonds lempladas de la Peninsula
vy su ralz, de olor agradable, se uliliza para elaborar la ¢
triaca (aceife de cilamo], un efectivo antidoto contra lae
mordeduras de animales venenosos, come remedio para
dolencias de ¢lomago y un componente ecencial de la

pecidn Daleres de Parta,

Camaledn Negra: [Carling Aciulis] Lis hojas y semi-
llas de esta planta. de muy difidl localizacién, sonom-
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A ks i s de diferentes hechizos, como Robar
M-‘Va‘lu’d’t la Muerte y Llamar al Dopplepanger.

1 -
ids:&u sapecia £alo se puede ablener de la cortera

n el que tinicamente creee en Asfa, of canclo
Mmlryhnkum}. La canela se uliliza para

ilimentar dulces y quisos de carne v caza, ademis
utar con ella fa sangre v L digestisn, v puede
*dllsarer directormenl en forma de ramo o desmenuzada
y *mﬂﬁ“’i lque también pueder quemarse s
(" *ﬂﬂlm‘h en &l maieficl de Concentracidn),

=
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"fldﬂ:_lﬁﬂﬂmm Marianum] Ests planta, [lamada en
“hiliema de los voscones Egurkilore [*Flor de Sol’), licne
B Bowes de colores lamativos y ramas con hojas espinosas
...I ajpesar i lodo, son comestibles para ef ser humano

1 ”rm@e e preferible defdrselas de formaje a fos asnos),

"L rere en fos caminos y en Jos campos sin culfivar y se ha
nvertido para bos cristianos en un simbolo del sulr-

* migolo de Cristo y de los myrtires, ademds de ser un sim-
bofn el ol para los vascones (que suelen cologar candos
b las puertns de sus Grsas par prategerlas). También
#abe que st una mufer embarazada come cardos fendrd
w o varén.

Castafio: [Castanci Sativa] Este drbal es muy apreciade
porsu madera v por su frudo, [a caslafia, muy sabrosa
Jnlo cruda comuo asada (lo que s hace, principalments,
e imdermna). Ademie de cdma alimenta, los gallegos
“Bielen portar al cuello una bolsa von una castafia ya que
dRguan que les permite combutir la hechicera,

*‘ Cebolla: [Allivm Cepa] Esta hortaliza & eullivada on
loda b Peninsula par utibizar su raiz, Muy famosa por sy

-

i
jo
)l

sabor y por su olor picante tan caracteristica que provoca
lgrimas en tode aguel que Ia corta leste olor ha inducide
& pensar que s Unicamente un alimento de pobres). La
cebolla se puede consumir cruda, cocida o en salmuera,

© utilizarse coma condimento o aromatizante en log
taldos, y pasee conocidas propiedades ditiréticas, evita [a
caida del pelo, limpia bs infeccign de pequenas heridas,
alivia los dolores reumaticos y cura ol estrefiimiento, la
impolencia y el catarre. Y en Andaluda aseguran que s
s pone A los ples de la carna cura los resfradas.

Celidonia: [Ranuculus Ficaria] Plsnta silvestre, Tamada
tamisien Celedonia, de fores amarillus que e puede
encentrar en bosques y prados. Sus raices y hajas, ¢ pesar
de ser venenosas para el ganada ¥ para las personas,
exudan un jugo amarillento que s puede wsar para elimi-
nar verrugas e incluse, sepin seguran los wasiones, pard
curar [ reguera si coloca habitwalmente ssbire [os ojas un
emplasio titrio elaborado con celidonia.

Cenliurea: [Centaurium Ervihraca) Llamada tambidn
Centaura. esta hierba trece en foda la zana del Medite-
mineo con flores de color rosada o porpura que florceen
desde [a primavera hasta el olofio. Se 13 suele ulilizar
para alejar a los insertos o para perfumar estancias,
aunque fambién alivia la ficbre de los enfermoe o e
puede anadir al ungliento Falsas Visiones,

Centeno: [Secale Cereale] Cereal cultivado s gran escala
en ok la Penfnsuls ya yue e ulilizado para elsborar
pan negro (mucho mis oseura ¥ denso que el de frigol.
También puede usaree para alimentar gl panado o para
tabricar utensilios con su tallos trenzados. En Gualica

¢e dice que sirve también para librarse de los duendes
nocturnos que atacan sue casas,

Centinodia: Esta planta es muy ficil de encontrar, ya

que shempre se encuentra rodeada por aves ¥ pdjares que
se alimentan con sus semilliss, un verdadero Imanjar para
sus paladares. Lo seres hunanas, sin embargo, la pueden
utilizar para hacer bajar Ta fichre.

Chirivia: [Paslinaca Sativa] Hierba de flores amanrillas
que crece en praderas y barrancos y cuya ralz, de color
Isfance. pasee un agradable olor v también ez comestible
(tiene un sabor acre, aungue of s¢ cucce adquiere un sabor
bastante dulce). Se suele cultivar para ser consumida
coma si fuera una verdura o también para alimentar al
ganado. Los magos lambién be harr encantrads diversoz
S5, VA 23 commo componente de la pecidn Dolores

de Parto o para destilanda sy iupe v afandiéndolo al
unglento Mal de Ojo.

Clewta: [Conium Maculalum] Una planta de gran
tamafio, de olor y sabor desapradables y que crece on las
veredas de las caminos y en los prados sbandonades, Es
muy conecida ya que con ella se puede destilur un pade-
050 veneno que paraliza gradualmente a la victima hasta
que muere asfixiada tras detener sy respiracidn. También
vs verdad que es un companente esencial del Lingients
de Bruja, de Falsas Viziones y de L pocién Sabiduria,

Cincoenrama: [Potentilla Fruticosa| La cincoenrama
crece en diferenles zonas del norte de la Peninsula ¥

presenta flores de calor blarco o amarillo. Los hechi-
veras {a utilizan para fabricar las pacianes Dolores de




Parte y Sinceridad y como componente del unglento
Mal de Cljo,

Cinoglosa: Esla hierbe. llamada también Lengua de
PPerro, liene flores violelas y un olor repulsivo, aungue

la cortera de suraiz pucde prepararse v ulilizarse para
aclarar la garganta y eliminar el carraspee. Hay genle que
ascgura que la cinoglosa también sirve para reconciliar a
les enemiges enfrentados.

Cilruelo: [Prunus Domestica] Arbol frutal cultivado en
dreas lempladas de la Peninsula Ibérica y cuyo frulo, [a
cinmela, sirve como alimento (de conocidisimag prapieda-
des laxantes) o, tras su destilacion, para elaborar bebidas
o livores, coma o 2um de cinselas verdes gue los rujos
wsan para la Fbricacion del ungdente e Virginidad.

Corcho: Esle o of nombre gue recibe la corteza del aleor
noxque [querces suber], elistics ¢ impermeable al agua y
2 los gases, aungue su ubilidad es muy discutible. a no ser
que hablamos de la labricacitn del talisman Botella de
Suleiman.

Coriandro: [Codandrum Sativum] Esta hierba, de
flores blancas e rogas v que también medbe e nombre de
Culanire, se culliva princdpalmenle para recoger su frulo,
de cuyas semillas puede extraerse la especia del cllantro.
El fruto también puede destilarse v elaborar un licor que
alivia [os dolonts de estdmuapa, v de sus hojas lambién
e extrae olra especia, una parficularmente picante. Log
hechicenos que deseen lanzar o maleficio Unidn Sexual
también deberian dispaner de polvos de coriandra (o
cilantral,

Cornezuelo: [Claviceps Purpurea] Mobe gue infecta
el cenlene y olro lipo de cereales v que se pude ulitizar
pare deferwer las hemorragias, ayudsr en [os partos o para
praclicar aborfos. De lodas formas, ¢! sanador deberia
tener mucho cuidadeo con clla, ya que un uso exoesivo
del moho puede legar a provacar convulsiones, vislones,
problemas en la plel ¥ en algunes casos, hasta la lacura.

Corregiiela: [Convoladi Anvensis] Esfa hierba trepa-
dera con flores en forma de campanilla, que <ilo s¢ abren
par ki mafana, recibe también ¢f mombre de Corchuela y
silo crece en campos sin cullivar de las regiones lempla-
das de [a Penfsula. Posee vanias propiedades medici-
nales, come son fas de curar las Dagas purolentas. lis
enfermedades de los ojos. servir de purgantc o proleger a
los ermmuorados.

Diente de Ledn: [Tarexacum Officinale) Flierba que s
puede encontrar en prados, pastos v cerca de los caminos
y cuyes diminutes frulos aparecen cubleras por una espe-
che e capa de plumas blancas que pueden desprenderse
con facilidad, Induso con un leve soplide o con la brisa
mids ligera, ¥ que recibe el nombre de vilaro. Aungue

los campesinos [a consideran una mala hierba para sus
cullivos y la arancan alli donde aparece, algunos saben
yue sun faiz tene propiedades lasantes y que sinve lamiaén
para limpiar ks sangre y disminuir la fiebre,

Dulcamara: [Selanum Dulcamaral Esla plants, de Rons
pequeiias de color parpura. tiene bavas y lallo de sabor
amargo v debe consumirse en pequeas deds 5 sc quicren
aliviar los prablemas respiratorics y el reuma, ya que ¢n

-
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A pecar de esto (o quicis por elle mismol, las brojasdel

dosis mayores pueide provocar vislanes o incluso la ﬂmﬁ&ii
noite [a ulilizan en sus aquelarres de forma hobitual,
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Eleboro MNegro: [Hdleborus Niger] Esta planta, que i
lambien recibe ¢f nombre de Rosa de Mavidad, presenla
grandes flores blancas a mediades del invierna y grece en
bosques y praderas, Aunque £ una planta dafiina para el
ganade y para log seres humanos puede privvocar abatos
a, o el mejor de los casos, malformadonesen of felod .
coma ¢l nacimiento con un Gnico pjo), también es vends]
que can su ralz, que posee un olar repugnanie, piede da-
Borarse un purgante muy efeclivo. Sus propiedades nulgics
tambien son muy conocidis: es un exlraordinario amulel
contra ol mal de ojo y compenente esencial de multitud
de hechizos, come Diseo, Cerradura Maldita, Hora de
Bruje. Invotacian de Demonios Menons, Bautisme MNegn
¥ 5i se recoge en noche de luna llena. Maldicion de la
Bruji, Ademis. com su ratz sc puede afadir al perfume
utilizado en la fabncacién del Talizman de Marie.

Encina: [Quercus llex] Arbol muy extendido por loda i
la regidn mediterrinea de la Peninsula que flprece entre
abril ¥ mayo y cuyo fruta, una bellota de dulce sabor, %

el

madura enire actubire y noviembre, Su liefia e espedal-
mente adecuada para la oblencién de carbdm vegelal 44
v la cortera = recoge para curtir picles v curar heridas y 1
abiertas. Por alguna exirana v cast olvidada relacidn en

la encing y el plancta Jopiter, este arbol o castigado fre-
cuenlemente por los aves ¥ en todos sus froncos habikan
hadis v ducndes. Adin mis curiosas son las propiedades
dr sus hojas, que manlienen alefades a los leones, v su
madera, a la que no se acercanl por propla volunlad nin-
guna serpienle y que algunes brujes utilizan para elaborar
¢l talizmin de Bl Umbral del Pare. Los andaluces acos-
lumbran también & quemar un trance de encina [a moche
de Mavidad {el Namado “nochegieno’) para asi proteger
la casa, En general, s¢ la considera una planta que atrc la
riqueza v kevorece la suerte en los negecios.

i

Encbro: Juniperus Communis] Esbe arbusto aromiitico,
que podemos encontrar en bosgues claros del norte de la
Peninsuia, produce unas bavas de color rojo de [as que
puede oblener una esencia que puede utiliarse para lim-
piar heridas (lambién es cierfo que en la pérfida Albidn
utilizan esa misma esencia pam darle un aroma caracke-
ristica a una de sus bebidas, (a ginebra). Sus propiedades

mi picas lambién son muy reputadas, va que el encbro f;i

e

purifica los ambientes, dhuyenta a bos malos espinitus y
puede utilizarse pasa lanzar o malefico Rednto Magice,




rraguera; [Asparagus Officinalis] Esta planta crece

fermenos wiclios o arencsos, normatmente 4 la sombea

drbol o arbusto. Su frulo, o cspdrrago, s

¢ toda la Peninsula y es considerado. ademas

imien e exguisite, una medicina estupenda para
enfermedades del fifdn (al menes ezo esla

raer los andiluces). Con su leche o jupa, que

prrde exfragrse de sus delgadas hojas, puede claborarse o

o Virginidad.

[Stipa Tenadissima) Hierba muy comin en las

s gecas v mocas de la regidn mediterranea v que
\recibe ol nombre de Alocha. Sus hajas se presen-
ladas como st fueran un junco, lo que permite
para Labricar cestas, capazos y cuendas. Con

del esparto, junlo a las del algoddn, se puede
un cuenda que sirva para elaborar o talismidn de

n: Esle fejido grueso v basto, claborado con line o

= un compenente necesario on la fabricaddn del

‘Curacion de Enfermedades, va que necesita un
wonieso fabricado con estopa

aque: [Styrax Dfficinalis] Arbuste de flores blancas

qnp.nlmlt pucde encontrarse en las reglones de la
mwymmuﬂmdﬂwmmmﬁ el
‘rsiomague puede ektrocrse una sustancia resinesa y aromd-
ﬁuuﬂmpm lawar las heridas ¥ con e que elaborar

4 Hmm.“ entre olbros usos, podrd ser ulilizado en El

i Gm.mpdumu en el Talismin de Mercurio.
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Fpramonio; [Patura Stramonium] L lamada también

jerba Hedionda o Higuera Loca, csta gran hierba
an Nlores blancas o plrpuras crece entre log vifiedos.
i ‘}uhnpa: despiden una peste increible, ademds de lener
* tm saber arnargo. y con sélo un puiiade de ellas puede
s un potente venena con el que perturbar [as facults-

e menlales de la viclima de una manera temporal lal

e tiermpo, cosa curioss, que le cura el asmal. Matu-

whmente, si s utilizan muchas nelis hofas de estramaonio,
e persona comenzard a sufrir graves comvulsiones y
movid poso despuds. Y aungue este sea of principal uso
e oefa hierbs, bo cierlo s que también sirve para realizar
- dmaleficie Maldevir una Residencia,

=k

f H Eufarbia: [Fuphaorbia Balsamifera) Planta procedenie de
'Mm.'a de tallo grueso y carnoso, gin hojacy con espinas,
el que puedé extraerse un zumao de alor acre que puede
defarse secar para consequir una resina muy utilizada
oime purganie. Esta resing también se puede utilizar
pura fabricar el perfume wlilizado en la elaboricidn del
Talizmiin de Mercurio, en o Talsman de Marte o en el
Tallsmdn de Jipiter.

. Gotuia: [Onanis Spinosa] Arbusta eepinaso de flores
ofizas o blancas que suele crecer entre lox campoe de
cdtive ¥ en lugares secos v herbetos. Su rair es comeshi-
ble v algunas personas la tienen come plonta que aleja a
bandides, ladrones v demas amiges de [o sjeno
Genclana: [Genliana Lutea) Esta planta puede encon-
farse en lag ronas himedas de los prados, bosgues y
monlafias de loda la Peninsula, aungue s muche mds
fiecuenie en lot Pirineos, donde muesira flores de color
aril, Con su raiz s puede olabarar un Heor amarge, <l
spuardicnte de genciana, que, a pesar de todo, posee

grandes propiedades medicinales, especialmente cantra
las dolencias estomacales, La arritis y Ia fichre, Loz
brujes ademds vlilizan la raiz para fabricar la pocion
Prolongar la Vida.

Habas: [Vicia Faba) Estaz legumbres, llamadas de
formas muy diferentes (ludias, Habichuelas, Fabes o
Pachas), se cultivan por tada la Peninsula, normalmente
en primavera ya que no laleran muy bien el frio. De
ellas se comen las semillas y también las vainas [y no
stip para ef panado), y ademds puede fabricarse una
harima que sirve coma eficaz remedio contra las quema-
duras. Las brujas sucien hacer gran uso de las habas,
normalmente para cagtigar de una forma v otra a quicn
habla mal de ellas.

Hazh: [Canmabis Saliva) |-lierba de hojas dentadns
procedente de Asia v que tambidn es Hamada Cifama
o Hachis. Sus semillas 2 suelen utilizar para alimentar
i los pdjaros y con la resina que se extrae de sus tallos

y ramas s¢ puede crear una droga de efeclos marcdtioos,
sedantes v aludinépenos, muy extendida por todo
mundo musulman, que la consumen inhalindela o
ingeritndola (famosa, sobre fodo, por ser utilizada por
la tegendaria Secta de loz Hashahim ["Asesinos™], que
lomaran ¢l nombre de la hierba y que solian drogarse
coty ella antes de cometer un crimen). También se puede
utilizar coma comporente del unglento Falsas Visiones.

Hayar [Fagus Sybvatical Asbol que puede encontrarse

en las zonas templadas de la Peninsula v gue posee una
corleza muy caraclenstica, de color gris v blance, que
purde usaree como purnanle va gue su ingeilion provoca
vomilos. Con sus frutos. los hayucos, se alimenta a [os
cerdas y can su madera se fabrican muebles. Ademis, en
algunas zanas del norte de la Peninsula, como Vizcaya,
se liene la costumbire de quemar en Nochebuena un
tronca de haya v esparcir al dia siguiente sus cenizas por
los campos de cullivo,

Helecha Negro: [Pleridium Aquilinum] Esle planta
erece entre las espesuras, en los prades y en los bosgues.
Es coea sabida que si un caballo llegara a alimentarse con
elly enfermaria y podria llepar a mordr, aunque lambién
@ cierto que sus granas son muy ulilizados para elaborar
afrodistacos, para ahuyenlar a las fnimas o para curar o
mal de amores.

Hiedra: [Hedera Helix] Planta trepadora que se encuen-
tra en replones templadas v presenta hojas de colar verde
oscura. Los campesinos defan que crerca en los muros

de sus casas, a los que no dafa y que prolege de las
imclernencias del liempo, mientis los ledlogos oistianos
ks cornsideran simbole de la vida elerna, asi que no es

de extranas gue s¢ la encuentre ¢n los cementerios. Los
hombres de Castilla lambién la vlilizan como abortive.
Log brujos saben que ez un buen amulelo conira los
malas hechizas ¥ pueden ulilizarla para lanzar el malefi-
clo Olar a bxtrafio.

Hierba Prefadeira: Esta hierba, que solo crece en
Galicia y que no posee olor alguno. también recibe

el nombre-de Hierba de Mamorar, ya que con efla s¢
puede elabaorar una pocién de agradable sabor gque excita
sexualmente a la mufer v aumenla su ferfilidad (ver el
hechire Lujuria).

e



IHinajo: [Foeniculum Vulgare] Esta planta, que suele
creger en los cullives y los baldios, liene pequeiias flores
amarillas, ademds de hofae y semillas aromaticas que
pueden ser utiliradas de condimenta. Sus frulos, con

un frtenso sabor a anis, se pueden wsar para elaborar
liceres que algunos dan de beber a los recién nacidos {en
pequeiios sorbos, naturalmente) para tranquilizarios. En
el arte de la magia. el hinvjo es componenle esencial de
la pocién Fillm Amorso y sus hojas, recogidas por la
noche, se afaden al unguento Danza.

Incienso: Eeta maga amarillenta y semilrnsparante, que
al ser quemnada desprende un humo perfumada. es utili-
zada ¢n gran variedad de ceremonias magicas o religiosas
{sobre tovdo en el culte cristlano o judies, aungue no stem-
pre es asi). Se obliene de la resina de multitud de plantos,
prindpalmente del alibano, « benjui, ¢l aloe, fa mim, la
maders de acebude, of sindalo y £1 mastique. drboles v
plantas que crecen en su mayor parle en Africa a Asia,
Los cristianos suelen haver usa del fnchense durante las
misas, en las procesivnes o fumigando a los cadiveres que
wan a ser enterrados, quemdndolo siempre en incenzarios
adormades con relieves del Ave Fénix o con imdgenes de
la vida de santos o profetas (Aardn, Samuel, San Esteban,
S4n Lorenze, San Vicenle o Santa Pelagia son hos mibs
recumidos), Came ya se ha dicho, los magos ¥ brujos
fambién |o utilizan habilualmente ya que es un comipo-
nente esencial de multitud de hechizos: Aumentar Cono-
cimienio, Arma Invencible, Invizibilidad, \Unién Sexual,
Delercitn de Hechizes, Moticlas, Espeia de Salomdn,
Agurlarre a Frimost, Palves Elementales, Circulo de Pro-
teecion v El Gran Aquelare. También existen varics lipos
de inciensos. mucho mis claborades, que san necesarios
en el trabajo mdgice. Uno de ellos s el [lamado “incienso
de los cineo colares”, que s clabora con azulre, madera
de aloe, estoraque. almizde, laurel y enebiro, y que s¢
utiliza en la Invacacion de Djinns. Olre incienso especial,
denominado inciensa de calidad, es aguel fabricado ton
esloraque, benjul u olivane y alcanfor, necesario para
claborar los Talismanes de la Luna v del Sel. Los allimes
son los llamades inciensos planelarios, coneridos enlre
los misticos musulinanes y judios que canacen el poder
que peseen los perfumen en la invocacidn de determina-
dos eepirilus celestiales, por lo que elaboran indensas con
hierbag aromaticas que disfrutan de una cierta alinidad
planclaria. Eslas hierbas son la siempreviva [Saturno, la
barba de Jipiter Jopiter of course), acdnite (Marle), gir-
sol [Sol), hierta capllaria (Venus), merourial (Mercuriol y
[unaria (Lunal, v todes los inclensos labricados con ellss
s¢ ulilizarin en la Bendicidn de los Justos.

Juzmin: {Jasminen Officinale] Arbusto trepadar que
pasee pequedias flores fragantes de color blance ruya ese ¥
cia es utifizada, principalmente, para claborar perfumes. ©

aunque sus granos también se pueden usar para lansar o ¥

maleficio Creacidn de Sombras Fantasmales. %
ot

Laurel: [Laurws Mabilis] Esle pequefo drbal ligne una
gran cantidad di propiedades. casl todas beneficiosas. S8
hojas se ulilizan como condimento y poseen cualidade !,
digestivas y antireumdticas. Es un drbal que alefa a bes
riyos, que nunca cacrdn donde haya un laurel. En Galids
<us ramas 3¢ colocan sobre las puertas y las ventanas pn i
expulsar v alefar de la casa a las orialuras malignas:
Castilla s¢ Hene la costumbre die esparcir sus hojas por
los cultivas y proteger de esa manera la
también ¢ clerta que asepuran que rsuu;mdmm.lh-l
tiva, Sus prapiedades migicas lampoco san
wa que se puede ulilizar para Maldecir una Residencia.
su vsing g un componente esencial ¢n [oe hechizos de
tnmunidad al Fuego y Proteccin Migies, sus semillss
son esenciales para elaborar el Talismén del Sol, con und
de sus ramilas se pueden agitar los fluidos del malefivio
Descubrir a un Ladran, si se desmenuza hasta converilds
en paivo servird para crear el Clreulo de Proleccidnyg
finalmente, su madera e idonea para fabricar ¢ [-mmiq;
Salomon. R

o
.

i

Laurel Cerezo: [Prunus Laurocerasus| Este arbusio, 4
llamade lambién Laurel Real o Laurccersso, crere on
Civiente Prdximo ¥ en la rona de los Baleanes, tiene
flores de color Banca, we frulo parecido al de la cerera

v hojas siempre verdes {que desprenden un duler olora
almendras amargas), de las que se pueden oblener, al wr
destiladas, un lemible veneno, Probablemente, debidos
eza peculiar rasgo del laurel eerezo, los brujos los utiln
para lanzar el maleficio Marchilar b Juventud o, si se
recage en una noche de luna lena, para fabricar el talls J.
mén Maldicion de la Bruja,

Lechuga: (Lactuls Safiva)l Horlaliza cultivada en loda

la Peninssla qué pasee prandes hojns comestibles (que
ocultan, aungue muchas no lo sepan, un pequefio fratel.
Ademas de servir de alimenlo, 1a lechuga se puede il
zar para mitigar o dolor de algunas afecciones y estimular
ol suefio de los enfermos.

-

Lienzo: Tela de una sola urdimbre gue se puede elabs- i
rar con linn, dando egar a un lienzo suave, o algodon,

produce una tela mds basta y barata. Muchos mages
saben que un trozo de lienzo blanco podrin elaborar ¢l
Espejo de Salomon o ¢l Tallsman de la Luna.

aurue también es posible fabricarlo con ciftamo, que *

Lirio: [Convallario Majalis] Esta planta, lamada
fambién Iris, presenta flones de color blanco y sc la pueds
encantrar en boz basques y matorrales de las montafasde
la Peninsula Ibérica. Existen diferenles espeoies, aungue’
el miis abundante es ¢l lire blanca o fifo de los valles
ampliamente utllizado coma remedio conlra las enfer-
medades del corazdn, para curar Las quemaduras y pars
provocar sugfios profélicos en los nifios, aungue lambitn
es derto que ¢l uso excesiva del lirio blanco puede II:gur

a cousar la muerie, Los cristianos relacionan esta planta.
con el amor y tode buen creyente sabe que ol arcingel
Gabriel llevaba un lirie en ks mane cuande se presentd
ante Marfa. Loe magos. gin embargo, tambien le han

|
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Mandrigora: [Mandragora Officinarum] Esta hierka,
1 mofundida a menude con una legendaria raza de seres
" urbdeens fver mis abajol, también puede ser llamada
~ Besenjeniila y crece en loxda la rona del Medilerrines,
| gpecalmente Greeia. La mandrigora, que desprende
.%&ﬂu repulsiva, posee grandes hojas de calor vende
. osrimo, fiares blancas o azules v s 1a pusde encontrar en
ampos abandonados y zonas pedregosas. Su rafz es muy
i por sus cudl idades como sedante y narcdtico, v
sipaderes <o la administran a sus enfermos anfes
mwalizar con ellos algdn tipa de operacidn quiningica,
per han de fener muche cuidado ya que si la dosis es
may elevada. existe ¢ ricsgo de que el paciente sufra
 uctnaciones. También es cierlo que las mujeres judias
! iy ulilizan pars quedar embarazadas v gue los brujos las
mevesilan para llevar a cabo los hechizos de Horea de
| firuja y Oos de Lobo. Por todo dllo, la mandrigora es
una de las plantic mils soliciladas v también de mas difi-
ol recoleccion, va gue al zer arrancada del suelo, ta planta
emile un grito escalofriante que puede [legara matar a
 todo aquel que sz encuentre cerca de ella. Para solucionar
ste problema, se suele adiestrar a un permo para realizar
t4ta tarcn. Normalmente ¢ permo muerd..., pera el eriadar
par bien empleado el tiempo de adiestramicnto si se
ieme en cuenta ef precio que puede legar a alcanzar o
Ado una verdadera ralz de mandragora,

=

. Manzanills: Matricaria Chamomillal Esta hierba,

[ Bamada tamlicn Camomila, ereoe entre os cullives
yen los campos baldios. produciende Rores de color
blanco y dorado que pueden ulilizarse en la daboracion
de infusiones que calman los dolores de esfomago v
alivian Lt fickre. También pueden usarse para extracr una
sseneid aromitics que alpunas mujeres exdienden por sus
cibellos para perfumartos. Les magos la ufillzan come

- mponente del hechizo Dormic Mo debe confundirse la

' manzanilla con Iy magarza [0 manzanills hedionda), que
sl se puede usar coma repelente de fnsectos.

~ Manrano: [Malus Rosacear] Arbol frutal cultivadn en
 Inds [a Peninsula cuyos frutos, Lis manzanas, son muy
apreckados como alimento y para la fabrivacian de merme-
ladas o livores, como la Bimosa sidi lespecialmente | pro-
opderde de Las reghones asturfana y canbdbrical. Tambien o5
derto que 1a manzana ha sido considerads siempre come

L

simbolo de la lentacion y del pecado onginal. v debide
aello, en [a elaboracion del ungiento Alraccion Sexual,
s¢ ha de anadir el corazén de esta frufa. Por olra lada, la
sidra, que también puede usarse para labricar vinagre, es
un componente esencial del hechize Discordia.

Matagalla: [Phlomis Purpunca) Eete arbusta, que tam-
bién recibe el nombre de Aguavientos, crece en laderas y
collados pedregosos, siempre que pueda recibir en ellos la
tug del sol durante buena parte del dia. Bl matagallo pre-
senla flores rojizas que aparecen en primavera y verang v
can las que se fabrican podiones diurétices.

Mejorana: [Oniganum Majoranal Arbuslo aromatice,
Hamado famlbrién Mayorina y Amdraco, gue Mlorece en
julio y sgosto. Sus hojas se utilizan como cendimenta

en |35 cocings, aungue lambién poseen extraordinarias
cualidades calmantes. Los maaos la aftaden a la pocidn
de Locura @, si recogen las hojos durante la neche, para el
unglento Dania.

Melisa: [Melissa Officinalis! Hierba que poser flores
blancas, muy fragantes v con un delicado olor a limdn,
La melisa, o Taron{il, crece en huertos v tormenleras de
toda la zona mediterrinea, y se suelen recoger sus Lallos
¥ sus hojas, que son unos buenos estimulantes y tdnicos
faungue una dosis demasiada elevada pueda llegar a
provecar wirtigos).

Menta: [Mentha Arvensis] Planta aromdtica conecida
también con ¢ nombre de Hierbabuena y de la que se
obtiene la lamosa esencia de menta, usada como medi-
cina ¥ condimento, aungue también es cierio gue para
realizar o Filtro Amaroso es necesanio perfumar con ella
una cantidad de agua.

Mijo: [Panicum Miliaceun] Las espigas de mijo se culli-
wan principalmente en suclos pobres, ya que resislen muy
bien lus condiciones adversas, y con ellas se alimenta

al garwide, aungue en epoca de canestia servird también
para elaborar pan sin levadura o gachas. Los hombres

de Gralicia tienen la costumbre de utilizarlo para alejar a
lus duendes de la noche y las brujas suelen recoger mijo
negro, una variedad pseura del mifo, para aftadio a sus
unglentos de Metamorfosis.

Mirra: Resina aromitica en farma de Lgrima obtenida
de la savia de un dbol procedente de Adrica v Arabia,
mzclada con goma y aceile, Bs de color entre amari-
lento y mojizo, de sabor amargo y picante, utilizado en
Ia perfumeria y como ungiento, Ademas de ser uno de
los repales que los Reyes Magos entregaron 4l Nifio
Jesuerislo, lambién es un componente del Talisman del
Sol, del de Jopiter v «f de Saturno.

Mirto; [Myrius Communis] Arbusto. llamada en
ocasiones Arrayidn, gue orece enire los pinos, entre los
matorrales y en las ronas pedregosas de s reghones
medilerrineas de la Peninsula. Flanece en verana y exuda
un acrile fragante que ayuda 4 curar las heridas abiertas.
Los judics [o tlenen en muy alla estima y la consideran
ura aberba sagrada, o que lia levado a ulilizarls para
llewar a cabo los hechizos Recinte Migico, Batella de
Suleimin y Caldeo Migico. Ademds, e un companente
indispensable en ¢l Riksamo de Curacion o para Maldear
unil Residendia,




Muérdago: [Viscum Album] Planta parisite que crece
sobre los froneos y ramas de todos los drboles que hayan
sido polpeados por un raye. El muéndago tiene pegueiias
flores de color amarillo y bayss blanquecinas, ligeramente
verenosas para ¢ hambire aunque con un perfecta ali-
mienlo para los phjaros. Se sabe que es una de las plantas
mils mdgicas que existen v, en [a antigifedad, los druidas
del primitive puchlo de los frances la consideraban una
hierba sagrada, sobre lodo si aparecia sobire los robles. El
muérdago cura la estenlidad, tranguilica el coerpe y sirve
de antidoto conlra venenos, En las larcas mdgicas, es un
componente indispensable del maleficio Resurreecion,
sus hojas sirven en el hechiro Abrir Cemaduras y las
cenizas resultanes de su guema s afaden a [a pocidn de
Pralongar la Vida.

MNaranjo; [Citns Sinensis] Arbol frutal, trafda a la
Peninsula por los drabes. de tamano medio con lustrosas
hojas verdes, flores blancas ¥ fragantes iNores de azahar)
y frutas jugosas v doidas, bas naranjas. Es cultivado prin-
cipalmenle en la zona mediterninea y sus frulos sinen
coma alimento (al natural ¢ cn mermeladal. También s
pueden elaborar ccencias aromatizantes con el arahar con
las hojas del paranjo o con lac cdecaras de la fruta. Un
ejemplo o5 ¢l talismin Aumentar la Fuerra, que necesita
esencia de azahar,

Nogal: [huglans Regia) El fruto de este drbol €5 la nier,
utilizada principalmente como alimento, y su ader o3
mury apreciada en la fabricacion de muebies. En Anda-
lueka ez considerado arbol de mal agler, aungue sus
hajas se puedan utilizar corne astringente e se afadan
al unglenla Danza, y lag nueces sirvan para elaborar la
pocitn de Conservacion o, o se merclan con sangre de
gata; en L fabricacidn del talismin de Pacificacifin de
Fieras Salvajes.

Muez Moseada: [Myristica Fragans) Este arbusto crece
en el surde Asia y de su frato se puede exdracer la nucz
moscada, ulllizada coma condimente en cocina. De la
ciscara del fruto también ge extrac una cepecia, ef macis,
ulilizada, por ejempla, en el lanzamiento del maleficio de
Concentracidon,

Otivee [Olca Ewropaea) Este drbol e culliva en foda

{a zona mediterrinea, principalmente para oltener su
frula, la aceitung, ulilizads come alimento i se alifia

y condimenta antes con salmuera ¢ hierbas aromaticas)

o para fabricar el aceite de oliva. usade también camo
alimenta, ademde de laxante o para curar heridac =i 4
aplica directamente. La religion cristiana utiliza tambiién
el aceite de oliva, siempre mezclado con diversas esenclas
aromaticas, ya sea para unglr al nife en los bautizos o
para ordenar sacerdoles. Sin embargo, Olras religiones,
coma la islimica, consideran el oliva uno de los drboles
prohibidos d¢l Parafse. Sobre ef olive hay cantidad iz
leyerwdas en la Peninsula: sin ir mds lejos, on Calalunya y
Castilla s dice que la Santa Crur e clabord con madera
de olivo y por eso nuinca la usan pars fabricar horeas, sino
que bendicen sus ramas v las hacen colgar de puertas y
wentanas para espantar a los diablos. Los magos también
e han enconlrado utitidad al olivo ¥ vsan dos de aus
hofas para lanzar el malefico Deteneidn de Cain o las
afiaden a la Tinta Prodigiosa. B aceite tambien es com-
panente.esencial de los hechizos de Teletransportacion y
Dalores de Mara.

Olmos [Wmus Campestris] Arbol que suele crecer en
zonas humedas, coma sofos o riberas de rios, cuya corte
puede ser utihizada come remedio medicinal contra L £
dolencias de la pic y las quemaduras. Ademds. es noma s
ronstruir embarcaciones v mucbles con madera, o utilu
su flor, de color plrpura o amarillenta, lamada panigues)
llo, para poder llevar a cabo los hechiros de Impatenc

Curacion de Heridas Graves.

Orégano: [Origanum Vulgare] Esta hierba s muy
vomin por foda la Peninsula, donde se ulilizan sug
hojas aromalicas, ya sca recién cogidas o secas, coma
condimento, ademils de para ayudar en la digestion o
para curar las diarreas. Los brujos la necesilan para poda’
elabarar la pocién Deseo.

Ontiga: [Urtica Divica] Esta planta, que crece en bakdios |
y en los bondes de los caminos de ks Peninsula, posee
en sus lalkos y hajas unes pelos diminutos que al enirar
en conlacte con [a piel deuna persona le provoecan un
ardor y un picor muy desagradables (T llamada wrticans)
A pesar de ledo ello, lambicn se sabe que una buens
infusion de ortigas cura las hemormagias internas,
la digestidn y alivia el rifign.

Pan: Este alimenlo bisico se elabora caclendo harina
{de trigo, cebada o centeno) con sal y agua. Tambitn es
pesible afiadirle levadura, lo que daria lugar 2 un pan

blanco v esponjosa, mucho mds habitual en las mesasde.

los ricos y poderosos que en los demids hogares, donde
se consume ¢l pan dzimo. sin levadura y con forma de
lorla (como las hostias que se reparten durante ks misal,
normalmente elaberade con centeno fel llamade pan

horne dameéstico, o en homos comunales 5 ro la casa ne. 7S

dispone de une propio, y tras llevarlo a la mesa se corfla

en trozes al mism liempo que los comensales hacen ln &

sefial de la cruz, Ademids, se evita slempre eolocarlo en
posicion invertida. lo que se considera signo de desgracly,
lo mismw gue si cae al suelo. En o laboralorle o ¢ la i
mochila de un mago lampece deberia fallar nunca alge
de pan, ya que puede utilizarse en ¢f maleficio Habla

{cotida con sal y levadura), en Informacidn (pan de irigol 3‘ 1

o para H Gran Aquelarre [pan negrol. Para el unguento ,..
Viaje al Infierno el pan a utilizar deben ser hostias
bendecidas.

Parra: [Vitis Viniferal Esta planta, Bamada lambién Vil
se culliva en toda [a Peninsula para obtener su frufo, la =
wvi, usada como alimente . principalmente, par el

barar con ella el vino (ver mds abajol. A pesar de todes,

sus hojas también son Gtiles, ya que los brujos pueden
afiadirlas a la pacidn Memaria.

Pereil: [Pelroselinum Crispus) Hierba cultivada prindi- 18
palmente para ser utilizada cemo condimento y sazon de

diversos platos, aungue lambién s clerdo gque st la puade
enconirar de forma sibvesire junio a rocas o pareces y e
baldias de la Peninsula. Ademis de sus conocidos wos
culinarias, ¢ perejil es un excelente divréticoy un flojpp
abartiva. v

Retarna: [Cytisus Scoparius] Este arbusto de tallos nwf .

yue presenta multitud de flores vistosas tanvbién es G
lamiade Xestas y suele serutilizado para fabwicar escobas




i 05l de ea en fos homos de pan. Ademas, ios

 illigs tienen 1a costumbre de colgar ramas de relama
| 5 ‘!r'h‘ﬁmﬂ para alejar de esa mancra la desgracia.

l Fiino: Ricinus Communis] Liamada también Cata-

15 pucda, e planta sélo crece en Alrica donde se la podrd

 rezonacer por sus grandes hojas en forma de abanico,
Tnilhpurﬁ el ricing son venenosas, aunque se

i %WM semillas y extracr de ellas un aceile

. desibor desagradabie pern con paderasas propicdades

] Leanis y purgantes.

;,:'_m!e. [Cruercus Robur] Esle s uno de log drboles mis
“murnemsas de La Penincula y el mis abundante en toda la
penca medilerrdnea, aunque puede crecer en ambientes
iy wariados. Su frubo es L bellota, su madera es dura
yresisteniie (muy GHI para elaborar mucbles, toncles y

Ehs.nﬁ madera) y su cortera es muy apreciada para

[ plefes gracias o la suslancia que segrega. Muchos

s de la Peninsula, eomo vascones, galleges,

mialanes o-wslellanos, poseen b Iradicion de quemar up

I de oble durante la Nochebuena y esparir al dia

| sipuiente sus cenizas por los campos. Esas mismas cenizas

\ inaimporia e dia en que s¢ queme el roble] también
pueden ser ulilizadas en ¢l hechire Conservadian.

~ Homero: [Rosmarinus Officinalis] Arbusto aromitice

| e creoe en ladieras v collados de las zonas melitersineas

ﬁ;_*lﬂ Peninsula. Bs wtilizado come condimento v de €l

[ puede extraerse o aceite de romen, una fragante esencia

1 o grandes cualidades medicinales, Del néctar de sus

-~ flowes ¢ obliene ademds una miel excelente, Los gallegos
scostumbran o rolocarlo en las puerlas y venlanas para
lejar de sus cases & |os malos espiritus y los astellanos
meguran que ¢s una planka abortiva, Sea como sea, lo
chertn e€ que los magos la utilizan para poder llevar a cabo
(iversos hechizos, como Recinlo Migica, Hacer Ohvidar
y Resurreccidn, y ¢i disponen de incensa de romero
padrin reallzar La Invecackdn de Demonios Menares.

Rosal: [Rosa Canina] Planta que creve silvestre o
culinvada por el hombre muy estimada por sus fraganies
flores de color rojo, ks rosas, aungue presentan tallos y
s con afilades espinas. El rosal Norece @ mediados de

- laprimavera y i se dejan secar se pucden wtilizar como

* romponenie del Talismin de Venus. D estas flores se

I puede oblener un perfume denominade agua de rosas,

il también para fabiricar el perfume necesario m la

~ daboracién del Tallsmdn del Sol.

Ruda: [Ruta Graveolens] Planta aromdtica que crece en
Asia yen ¢l Mediterrineo Orignlal, en lugares secas v
wtosos y sienipre cera de huerfos. Aumgue es una hierba
venenosa, pese & su fragan e arema, sus hoges lenen
fiversas propicdediss modicinales y s¢ usan para provocar

o aumentar la menstruacion en la mujer, aungue un uso
exrechv puede (legar 4 producir un abarto flas paliepos
aseguran, por afguna extraiia Fzin, que i baiio de
ruda ayuda a fecundar a la mujer y acelera el parlo), Los
cristianos k consideran una hierba sagrada ¥ en Galicla
se L tiene en muy alla estima, considerdndola protectora
de sus cullivos v la plantan en todas sus huertas. En
Catalumya mezclan su jugo con vinagre para espantar &
los mosquitos v las brujos la utilizan como companente
esencial de los hechizos de Recinlo Migico, Caldero
Miigico, Botella de Suleiman y Locura.

Sauce: [Salix Alba] Este drbal crece ¢n prados hamedos
y en las orillas de los rios y lagos. Sus ramas, que reciben
el nombre de mimbres, se pueden ubilizar para fabricar
cestas, y su corteza, ulilizada de forma comveniente, alivia
laa fiebre y diversos dolores. Se liene by costumbre de ben-
decir sus flores durante ¢f Dominge de Rames para guar-
darlas ¢n casa y que abuyenten a los ryos ¥ tedo ef mal
que s¢ cierna sobre ella, v los sauces lorones. stmbolos de
la muerle, se suelen plantar en los cementerios. Con la
lefia de um sauce se puede realizar ¢l Viaje al Infierno.

Sauco: [Sambucus Migra] Llamado también Sabugo,
eele drbol tiene hojas color crema y bayas negras, con
las que pueden elabararse licares y mermeladas. Crece
en los basques de la Peninsula y con su raiz se puede
fabricar un fuerte purgante que nunca se delerd dar a
probar a nifios o animales, ya que puede sentarles o mal
eincluso danarles of estémago, Con sus ojos, de olor
decagradable, s¢ puede elaborar un 1¢ de sabor acre.
Finalmente, para poder crear un Circulo de Profeccidn se
deberdn conlar con flores de sauce recopidas duranie fa
nuche de San Juan.

Serpentaria: [Dracunculus Vulgaris] Planta gue crece en
eriales, bosques y malorales de las Areas termpladas de la
Peninsula y que también recibe o nombre de Dragantea.
Tiene un desagradable olor que atrae 3 las moscas y su
raiz tiene la propiedad de acumular Auidos astrales, To que
fe permite curar La fiehre y usarda coma antidote contra

el veneno de muchos repliles. Los hechiceros la vhilizan
para poder Maldedr vna Residencia o para elaborar o
talismdn de MNeutralizar Venenos.

Sesamo: [Sesamum Indicum] Tambien Hamada Ajon-
joli, esta planta procede de La India donde se cultiva para
extraer de gus semillas un aceile muy ulilizado en cocina
lo para fabricar el taliemdn Dominia del Fuego). Ademis,
= una hierba aromdtica con grandes propledades medi-
cinales, ufitizada lambién coma compoanente migico del
hechiro Mano de Gloria.

Siempriviva: [Helychrisum Slocdhas] Esta planta
crece en los collados v laderas de menles v colinas de la
Peninsula v se tiene la costumbre de depositarla sobre
las tumbae de les cementerios ya que mantiene su color
y su forma durmnte afios, aungque se ceque. Si e frotan
sus hojns desprenden un Fuerte olar, Sus flores, de ealor
amarlle intenso, pueden ser utilizadas en los hechiros
Inmunidad al Fuege, Inmowilizacién v Voelo,

Strigiles: Planta magica creada por el famoso alquimista
judios Ben Penucy, mcide en Pelenia, La strigiles tiene
la facultad de erecer en cualquier parte y lugar yo que
no negesita echar mices. Tiene la forma de vn arbusto




rabusto liena de espines aguzadas y urticantes, Las
semillas de Ly strigiles se pueden wtilizaren la Maldiciin
de Strigiles.

Tomillo: [Thymus Vulgaric] Esta mata de flores blan-
quecinas es muy apreclada, pues ademids de su conocidas
propicdades medicinales (ayuda y facilita la digestion),
5 ulilizade como condimento gracias a su sabor picante,
Sesuele cultivar en las regiones del sur de la Peninsula,
aurrgue también pueden erecer silvestres en oollados v
colinas que eshén expuestas al sol. En Cestilla existe la
costurnbre de arefar lomalle o los campos cultivados para
proleper ki cosechi, ¥ los brujos lo afaden al unplienlo
Racionalidad,

Tribol: [Trifalium Pratense] Hicrba con hofas de tres
lados que erece en pradas v campos, utilizados normal-
mente coma pastos para ¢f ganado, Aungue lo normal

es que ¢l trébol tenga hojas de tres ladvs, cualguiera que
envintre uno de cuara lados disfrubard de uina racha de
buena suerie v, ademas, segin los gallegoes, los treboles se
pueden colgar sobiee puertas y ventanas para alejar a las
malas crialuras. Por altimo, [as jevencs andaluras colocan
las flores del trébol debajo de sus almohadas para conocer
de alguna manera el nambre de su future marido.

Trigo: [Triticum] Este cercal se cultiva principalmente
para elabworar harina con la que luego puede cocerse ef
pan. ks mucha mads habitual encondrar canipos de trigo en
lus regiones centrales de Lo Peninsula, micniras que en lag
zonais cosleras o5 un producto mis bien escaso, Sus granos
lambién lienen ulilidedes migicas, ya que permilen
clabarar les hechiros Curacion de Enfermedades o luepe.
Finalmente, hay que afadir que la llamada “flor del tripo”
s en realidad la flor del alma, @l paniquesllo.

Valeriana: [Valeriana Officinalis] Liamada también
Hiertn para Gatos, esla plante puede encontrarse

en zonas lempladas de la Peninsula, donde presenta
peguenas flores de color rosa o blanco cuya fragancia
atrac poderosamente a los gatos. Una infusion de rafces
de valeriana liene grandes facullades sedantes v pro-
woca en aqudl que [a toma sucfios hipnéticos, lo que la
ha corvertido en un componenle esencial del hechiro
Pormic aungue también ¢ la peede ulilizar en otroz,
o Maldecir una Residencia, MNeulralizar Venenos o
Hager Qlvidar.

Verbena: Verbena Officinaliz] Una hierba con flores de
color azul lila que oeee en los campos sin cultivar y en
las veredas de los caminos. Ademids de olras propiedades
medicinales. los brujos la ulilizan como cemponentle
indispensable para los hechiros de Danza, Llamar al
Doppleganger, Locura y Mano de Gloria, Si se mecoge
durante [a noche de San Juan también podrd ser ulilizada
en o Ciroule de Protecdén.

Vinagre: Se elabora principilmente con moste o jugo

de wva (que dard lugar al vinagre de vino blanco, linla

o rosadol, aungue también puede fabricarse con cebada
malicada {vinagre de malla) a ;umo de manzana vinagre
de sidraj, v hasta se le pueden afiadir diversas hierbas aro-
miticas (come el estragin o el eneldo]. E vinagre se suele
ulilizar principalmenie come condimento, conservanie w
en ciertos lugares, como bebida, aungue tambicn s terlo
que en Andalucia existe la costumbre de echar alpo de

vinagre bajo la cama de una persona a la gue se guiéra

volver desgraciada, Los hechioeres saben que deben uli-

lizar winagre para los hechizos de Impetendia, Ceradum
Paldita, Cobardia. MHacer Olvidar y Dominio del Fuego.
También ¢s necesario para ¢ maleficdo Delencion de

1

Cain. aungue deberd ser vinagre de vino blanco. 43

Vino: Esta bebida alcohdlica procede de la fermentacion
de la wva v en la Peninsula, al fgual que en ¢ resto

de Europa, es de wso cotidiano, y su consumo s fan
halditual como el agua (en la que a veces se diluye). Las
pramdes extensiones de vifiedes existentes on la Penin-
sula condicionan ¢l tipo de vino: blanco, finlo, rmosads,
cspumeso o dulce, y aungue su cullivo es muy habilual,
Francia continGa slende ¢l mayor exportador de vino

e toda Europa. Para la liturpia cristiana ez una bebida
indispensable, ya que representa durante la misa la cangre
de Crisfo, pero pani los musulmanes (al menos entre los
de creencias firmes) e una bebida mas bien ambigus yu
que afirman que fue el arcangel Gabiriel el que entrepda
Adbdn una rama de vid, pero que ésta fue maldecids por.
¢l diablo, por lo que la consideran un don divine, peros

fruto serd un regalo maléfico. En la profesion del mage.d |

vine s un componente esencial de multitud de hechizos:
Curar la Rabia. Valor e Ignorar el Dolor lo ulilizan de
componente; Conservacion, Sinceridad, Informacidn,
Fidelidad, Sabiduria, Velo de la Muerle ¢ Invocackon de
Igneos necesitan vino tinto, Prolangar Ia Vida, Resu-
mreccidn, Maldicion de Cipriano y Decco lo requieren
blance; el hechiza Habla necesita vine darele parala |
pacidn Locura tiene que ser vine rancie, Viaje al Infierne
lo necesita consagrado. y. finalmente, El Gran Aquelame
requiere vine merdado con juge de adormidenas.

Zarza: [Fubus Fruticosus] Este arbusto espineso, llamada
también Zarzarnora, puede cncontrirse en las espesurasy

en las riberas de toda Furopa, y su fruta negro, la mora, n\;{ 5
apreciado para elaborar jarabes, licores y mermeladas, que™

pueder ayudar a miligar los problemas de las enfermeda- "
des venéreas v las inflamaciones de garganta, Ademds,
sus espinas permilen la fabricacion del talismin MNoticias.

i
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mponentes Minerales

e Mincral: Esta sustancia espesa de color nearo, lla-
da laiminén Avcite de Piedra o Aceile de Roca, puede
ree tajo lierra, sobre todo en los continentes
acanw. Se lo suele utilizar para calafalear las
iy Labiricar antorchas, aungue los brujos lo afaden 2
de Explosicn,

frata de una aleacion melalica de hiemo v

woblenida trae calentar durante varios dias hicrm
rraibon vegelal en recipientes de arcilla festa

mica recibe el nombre de “fora catalana’). En el arte

n, o acere también es Giil, ya que ¢ Espejo de

s¢ debe fabricar con una placa de arero prande

biew pulimentada, y para poder levar 4 cabo e hechizo

nid e¢ necesaria und virgla de acero que haya sido

i varies celires, normalmente concéntricas, que puede
i bien para ser usada como adorno. Se dice que la
| iggla proporciona paz, pureza, bienestar, enerpia, ingenio
ey mcia o todo aguel que La parta fa a les durmientes

cologuen sobre su cabeza), ademds de alejar of rmal
estimular erdticamente 3 las mujéres. Para los
es de perlas cs urma herramienta imprescindibile:
itsakan 3 hilas v las surnergen en el mar, y fas dgatas,
 dimtamente, acuden hacla las perlas, Para los tedlogos,
o bt piedra que representa a San luan Evangelista.

Agua: Por si sola, ¢l agua representa pureza, hasta tal
| pomto gue las brujas Notan sobre efla como corchos al no
faacogidas por el elemento, aunague ¢5 un compancnlc
vico indispensable en muchos hechizos: Dolores de

), FHlablar mediante Suefios, Lujuria, Elixir de la Vida
sAnulscidn de Maldicion. El agua de mar o cualquier

e comienle fagua en movimienla) se lfeva consigo los
| il hechizos, 1a de lluvia sirve para invacar a criatu-
s celestialis (o para fabricar el Unglento de Bruja, o
tlimdn Lengus de Rabel o la Tinta Predigiosal, mientrs
que ¢l agua estancada permite conjurar a demanios y
diablos o elaborar varios hechizos |Maldicién, Mala
Suerke y Maldicion del Hivro). El agua del rocio, [a que
3¢ furma fodas las mafianas sobre las plantas gracias a
s rayos de la luna, se pueds usar come medicing para
1 ledolencias de los ojos v las dleeras. adernds de ser un
| somponenic esencial de los hechizos de Ojos de Lobo,

- Raia de los Teseos, Velo de Ls Muerte o Lengua de

~ Bebel Con el agua fresca o limpla se puede llevar a mabe
- dhechizo Infarmaxidn y si se deja al sol durante un dia

teat luma Tlena permite fabricar el ungliento Bdlzama de
" Caracién, 51 el agua se recoge de una fuente de monlafia
ovd idbnea para afiadirla a las pociones de Memoria,
Pormir, Maldicidn de Cipriano o (si s¢ recoge durante Ta
noche die San Juan) Caldera Magico. Finalmenle, para
o hechizos Vientos y Nadar e€ requisito indispensable
la espuma del mar y para o ungiienta Teletransportacion
un puniade de mieve,

Agua Bendita: Se trats de agua con sal bendecida por
| un obizpa o sacerdote pare ser utilizada en la liturgia
ristiana. En las inlesias se la suele encontrar en la pila

L I, colocada cerca de la entrada para que, al entrar,
1 s creyentes introdurcan en ella sus dedos y se persignen
deizndo caer 2 continuacién, alpunas gotas ol suelo para

aliviar un poco ¢l ardor de lag lamas de los condenados

al Inflernc. Ademis, mucha gente asegura que el agua
bendita posee propiedades curativis e incluso, segin los -
castellanos, que preserva del mal. Lo cierio < que los }
hechizos de Invecacidn de Ondinas, Bolella de Suleiman,
Ciralo de Proteccion ¢ Invocacion Angelical también
hacen use de ella, aunque si ¢ agua ha side bendecida
directamente por un dngel {stendo atn mas pederasal
podrd ser utilizada para fabricar fa Clavicula de Salomin

o para lanzar «f maleficio de Fuente Encantada.

Aguamarina: Gema de color verdemar o agul ladn mds
wallosa) que pratege a los viajeros en su camino, ademis
de favorecer 1a fidelidad dentra de la pareja y ayudar a los
aradores que so enfrenten a su piblico.

Alabasiro: Este mineral blanco traslichdo con rayas
oscuras o de color se uliliza para ¢f tallade de esculturas o
coma elemente decorativo en algunes edificios. También
puede ser il para un hechicero, ya que o unglenta
Teletransportacidn necesita pulverizarse sobre una placa
de alabastro.

Alumbre: Sustancia fneolora lamada en ocasiones
Sulfato de Alumina y Potasio, que se suele ulilizar en
eperaciones de finte de Iejidos y en la curticién de pieles,
ademids de por sus cualidades medicinales. Los magos [o
ulilizan come compenente de los hechizos Inmunidad al
Fuego. Dominio del Fusgo y Concentraciin.

Amatista: Fsta piedra semipreciosa. varicdad del cuarza,
posee un calor entre o viclela y el parpura (aungue si se
la calienta adguiere un color amarillento). Bs ulilizada en
la Eabricacion aniflos, sellos ¢ incluso rearios. v tiene las
propiedades de hacer aborrecer ol vino al que la porta,
atraer la suerle, la salud v of amor, proporclonar serenidad
anle la muerie, adarar Lo resoluciim de problemas y pro-
teger contra las' maldiciones. Se la suele relacionar con e
planela Saturne, la gue la comvierte en un amuleto eficiz
canira ¢l veneno y las malas arfes. Convertida en polvo
lambién puede usaree para elaborar la pocien de Diormir o
ef talismin de Meutralizar WVenenos.

Amoniaco: Esle gas de olor picante ¢ incolora, llimado
también Espiritu de Cuerno de Ciervo, cs filcl de disobwer
en ol agua v se puede oblener calentande los cuernos y
las pezuiias de los bueyes o foros, Bl ungliento Cormsidn
el Mietal lo necesita para poder ser daborado con éxito,
lo misma que of Talismin de Mercurio y el de Marte,




Antracita: Un carbdn muy pura v concentrado de color
negro brillante, que arde muy facilmente y que desprende
gran calar, al mismo Hempa que provaca muy poco humo
y hallin. Este mineral aperta sabiduria, fuerra y roraje

a todo el que lo lleva encima, ademis de absorber la
enerpla negativa que le rodea.

Arsénico: Esta sustandia s¢ puede encontrar en farma de
metal grisiceo muy quebradizo o come si fuers un mine-
ril amarillente. Se lo utiliza para fabricar ¢l oropimente,
un pigmenla de color amarillo muy ulilizado en pintura,
ademits de cémo un poderose veneno. A los ungienlos
Corrosidn del Metal e Inmunidad al Fuego o necesario
afadirles arsérco.

Agabache; Este carbon duro y de color negro intenso,
Namada kambién Ambar Megre o Pledra Megra, es
utilizado principalmente en la elaboracidn de objetos de
adorno, Ademds es considerado un amuleto conlra o
mal de ojo. Ja envidia y los hechizos de magia negra.
Sea como sea. los brujos lo utilizan en la realizacidn de la
Maldicidén de Cipriano o de El Umbral del Poio, v sf se
engasta en un anille de or podrd dlaborarse ef talisman
de Despertar a los Muerios,

Arufre: Llamado también Mineral Inflamabile, ¢l azufre
s un mineral de caler amarille palide con un olor muy
desagradable y camcleristico. Fs muy utilizado en alqui-
mia por la facilidad que tiene para arder (se o considera
el simbolo de lo “ardiente”, en contraposidén al mercurio,
que &3 ho “volitil”) ¥ es usado de companente de varios
hechizos: Invecacion de fgneos, Creacién de Homdn-
culos, Invocacién de Demonios Menores, Restrmeccidnm,
Maldicién, Mala Suerte, Ignorar el Dolor File Maldito,
Horea de Braja, Maldicién de la Bruja, Memoria o
Fxplosion. Cuanda se presenta on forma de polvo recibe
¢l nombire de “Tlor de azufre” y se puede utilizar en o
hechize de Curar la Rabia o en el Takismin de Marte.

Blenda: Este mineral, llamado lambién Esfalerila, parcoe
uni nesing de color verde oscuro y puede encontrarse en
ciertas zonas de los Pirineos, Se dice que prolege contra
les demanios y que ayuda a resobver problemas,

Bronee: Aleacitn metilics de cobre y estafio a Ls que se
afade un poco de dre, ploma y plata, lo que La endurece
aun mus. Debido a s enorme resistenda, of bronce se
utiliza en la fabricacién de armas, esculturas u objetos
decorafivas. Lo brujos lo ulilizan de diversas formas:
para elaborar el tallsmdn Guerra necesitan una placa de
bronce, para Recinto Magice tiene que ser un foganc-
lle. para Talismdn de Mercurio se debe tener una olla
de bronee puevo, para Resurmeccidn utiliran una gran
tinaja de bronee y para poder realizar el Ritual del Clave
necesitardn un clavo de bronce grueso con cuatra lados
len log que aparercan los nombres de Suleimdn, Fitima,
Allsh v Mahama).

Cal Viva: Fsla sustancia blanca procede de la combustitn
de La caliza v  entra en conlacio con ¢l agua ande (dando
como resullado fa cal muerla que se wliliza en construc
cién mezclindola con arena para erear ¢l morterol. La

cal viva también produce quemaduras sl se la toca con la
piel desnuda, sl que debe ser utilizada con cuidada, ya
sca para claberar argamasa o para poder llevar a cabo el
hechize Dominio del Fuege. La ¢sooria resultante del pro-

ceso de fundicién de metales también recibe el nombre de: ::-;
cal viva, pero e una sustancla complelamente diferente. &

Carbdn: Este mineral de color megro, ulilizado frecuenle- S
miente en los hogares como combustible para chimensas &5
y horno, pucde ser ulillzado para realizar warios hechizes
Rigueza, Cerradura Maldita, Filo Maldita, Hacer Obd- 53
dat, Tinta Prodigiosa. Cobandia, Circulo de Proteccign, &
los Talismanes Planetarios y Maldecir una Residencia,
Puede ser ulilizado también de olras maneras: si eskd
calienle sc puede afiadir al ungiento Teletransportacion,
en forma de palve ex Gtil para Ignarar el Dolor y Explo:
siGn, y si s¢ pasee un Irozo de carban bendecido podra
lanzarse ¢f maleficio Recinte Migico. ;

Cardenillo: Esta mezda venenosa, llamada fambién
Serdin, de color vende o azul, se forma en ocagiones sobe
los objelos de cobire 0 sus aleaciones (bronce o latén],
sobre lodo en estaluas expucstas a la intemperie. Puede
utilizarse como pigntento en pintura, aunque los hechice 5
ros lo usan para fabricar o Talismdn de Mernourio.

Cobre: Esle metal de color parde rojizo, kimado tambifn &
Metal de Chipre, se utiliza habilualmente para acufar
monedas, fabricar companas (lodas las campanas de ighe :
sia se construryen de cobre] y en la elaboracion de objelos 8
doméstices a decoratheos. Para los alquimistas, ol cobre g b
¢l metal que simbeliza al planels Venus, razén por la g
es ulilizado en la creacion det tallsmdn Virilidad v en el
Talismdn e Wenus. También puede ser utilizado en otros
hechizes: Deteccion de VWenenos, Elixir de la Vida len
forma de engaste de cobre y oro] v en El Gran Aquelam
fen forma de vaso de cobrel.

Corindén: Gema de color gris. azul grisoeo o marrén,
extraordinariamente dura {es ¢l material mds duro que
existe despuis del diamante). Es un componente gsendal
del talisman de Liberarion.

Cristal Mineral: Piedra semipreciosa, llamadia también
Cristal de Roca, variedad del cuarzo transparcnle lel que
wlilizan los vidrieros) utilizada normalmente como joya
e adorno. aungue algunes prefieren fabidcar con ella
cbjclos mis Gliles, como lentes o artefactos adivinatarios
en forma de bola, Para los cristiaios, el cristal de roca
simboliza a Maria y a la purcza [por eso ¢s necesirio
utilizar un trozo en o hechizo Virginidod) y muchos fo
lallan en farma de pufio para que les sirva de amulete.. |
También puede pulverizarse y ufilizarlo para la Creacion |
de Sombras Fantazmales. |

Cuarzo: Este mineral cristallng e incolaro, que suele
presentar muchas impurezas, sucle converlirse en E
arena para ulilizarlo de lija o para elaborar vidrig i
soplade. En fu forma pétrea ayuda a resalver pra-
biemas mentales y de salud, ademads de aumentar la
energla de todo aquel que poria un trozo de cuarzo. Si
la piedra posee muchas impurezas aleja a las dnimas

w desarrolla Ia mente, y si estd ahumado permite con-
tactar eon espiritus y lanzar poderasos hechizos, come |
Regurreccion o Clavicula de Salambn.

Diamante: La més preciosa de todas las pledras preciasas,
la reging gemmarum, una gema de extrema dureza ¥
oran brillo que suele presenta un color blance o tastaiio,
aungue lambién los hay azules o nojos. muchisimo mds




b infruentes. Las diamantes sdlo se pueden encantrar

1 perls poche en ki regitn de L India, exactamente en laz

A legedatias ninas de la ivdad de Goloomda, v para poder
~ Sminerlo de la vela es necesario ablandarlo primero con

sangre de macho cabrio, yo que o diamante no puede ser

priado por ol hierro. Para los alquimistas ¢ un simbolo

y para loi hechiceros v manos s un componente

| en ki fabricacion de la Botella de Suleiman,

Metal blanco plateada que se suele destinar a
: n de Gitles domésticos, aungue lambién sea
mponente indispensable de dertos hechizos, como
thin de \Venenos, Beso de Thamur, Talisman de
gpticr ¥ Vinilidad. Para crear el talismdn Inmoviliza-
L tibn se fo wliliza en lorma de plara de estano v para e
Dietetrion de Hechizos se requicre un anlilo de plata

pata: Mincral de brillo nacarade can una

rdinarin gama de colores, desde ol blanco hasta

pasando por l amarillo, vende o rojo. Tiene una

1 areza iy #< el mineral mis comin del mundo. Le
w commpenente indispensable en ef ungiente Polves

: enlales,

i Esle metal plateado s¢ reserva principal mente

| pls fabricacion de armas. armaduras y adornas,

Iﬁ:ﬂ; lodo amuletos, ya que muches demanios y diablas

~ odun ¥ temen este metal. Sin embargo, nunca se deben
recaper plantas medicinales con obyjetos de hiemo ya que
purden hacerles perder sus propiedades y envenenartas
con b herumitire. En el oficio de la magia, el hiermo es
dilizado en b ereacidn de los Talismanes Planetarios, of
de Virilidad y ¢ Caldero Migice, en forma de placa de

- Ireme para Abrir Cerradutas, Pardlisis y Maldicion del

-~ Hiere (8 Lo placa eslid oxidadal o como limaduras para

: _'-I:EFm:hnm'luI Polwas Elementales. El hicmo tambitn

@mﬁ deiar un fiempa expuesto a [a inlemperie para

- geece forme sobre €] una capa pardo-rofiza escamosa, ¢

F‘*‘-ﬂod: hierma w orin, con el que elaborar un pigmento
- piclirico (rojo de Wenecia o rojo de hierno o para utilizar

\ e componente del hechizo Discordia,

| Hallire Polve negro que deja o humno sobre los objetos
yque puede ser recogido y usado como abona, como

: wpcienie de aracoles y babosae o coma componente del

| hechize Mal de Oja.

Imfn: Egte mineral, Hamado lambién Magnetita,
Hemaing o Piedra Imiin, tiene un color negro meddlico v
s conocido principalmente por su capacidad para airaer
obietos de hierm, lo que ks ha comvertido en una piedra
que alrae ipusmente ¢f dinero y la buena suerle, ademis
de servir para curar enfermedades v eliminar los proble-
mai que surgen en el matrimenia razén par b que s lo
alitfza en forma de palve para realizar el hechizo Filtro
Amaoroso). Con un imin se puede fabricar of lolismdn
Jwigin B pocion Tinks Predigiesa, crear un Circulo de
Frofeccion o preparar i perfume necesario para elaborar
o Talismdn de Marte, of de JGpiler y ¢ de Salurma.

Latdnr: Este metal. una alcacién de cobre (normalmente
onr eslanod, os muy dictil v se uliliza para daborar plan-
thas metilicss edromdinaiamente delgadas. También ge
puede uzar un trocits de latén pulide en la creacion del
llizmin Maticiaz,

Marmaja: Esta variedad del marmol, mucho mis fragil
y quebradiza; llamada lambién Piedra de Marmaja, se
puede converir en polvo para acelerar los rituales migi-
cos o rechazar las malas influenclas. Como components
migice es necesarie en el hechizo Resumeccion,

Marmol: Ede tipe de caliza de gran brillo se desting prin-
cipalmente para la construccidn o para ballar csoulturas

{o lipidas). Existe una gran variedad de midrmoles que
pueden diferenciarse por su procedencia, color jaspeado

v calidand, aurvgue para crear el lalisman MNoticlas 2alo se
requiene gue sca una losa de mdrmol blanco.

Mercurio: Liguida brillante, denso, de color plateado,
Hamade fambién Plata Liquida, Hydrargyrom, Teda,
Adufla o Arogue. Los alquinistas lo relacionan con o
plancta Mercurio y con el antiguo dios gricgo patrén de
comerciantes y viajeros. Nunca debe ser ingerido va que
puede dadar al cerebro, al higado 0 al rifdn, ni lampoco
confundido con ks “roca de mercurio®, mineral de color
rojo brillante muy escaso, [lamado también dnabrio,

y ulilizado en los hechizos Hablar mediante Sucfios v
Moticias. El mercurio se ufilira habitualmente en La ela-
boracian de hechizos, coma Corrosién del Metal, Polvos
Elementales, Talismin de Mercurio o Transmutacion de
Metales. 51 ha recibido diversas procesos alquimicos, el
mercurie ¢s Otil para ofro tipo de hechizos: por gemplo,
<l merourio sidérico al estado de precipitado encarnado
servird para Curar la Rabia v con ¢ zumo merourial se
podrin llevar a cabo los hechizos de Sabiduria v Prolon-
gar ka Vida.

Meteoro: Picdm procedente del Clelo que cae a la Tierma.
Nermalmenie se canvierle en palvo al entrar en nuestro
mundo, pero los hay que resisten y polpean la Tierra cau-
sanda un tremendo impacto, formando un eriter en cuyo
centro €5 posible encontrar esta roca caliente fgue se ird
enfriando con el tiempo) con los bordes suaves y alizados
a causa del calor. Con o fragmente de une de cllos se
puede elaborar ¢ talisman Botella de Suleiman.

Moseriollo: Preparade alquimico de extrafia composicidn
ulilizade principalmente de companents de la pocidn de
Explasion.

Opalo: Gema gue puede presentar grandes variaciones
de color, desde el blanco hasta el negro, transparente u
opaza, aunque, sin duda alguna, las mejores proceden
de las Islas Brilinicas. Por un lade, bos dpalos abejan fa
bucna suerte, aunque también es dero que abrzen e




amar y los negocios. Loz brujos suelen utilizar ¢l polvo
oblznide de un dpalo negro machacado para claborar la
potian Tinta Prodigioss.

O Este metal amarillo brillante. of Melal Noble, se
suele destinar, principalmente, a la acunacién de monedas
o la fabwicacidn de joyas. sicndo o material mis valorado
que existe debida a su escarer. El oro se relaciona con el
sol ¥ con la huz celeste, ¥ al ser la Onica materia libre de
toda corrupeion e afaden pequeas cantidades de o
pulverizado a pociones y emplastos medidnales [wase La
Fraternitas de la Vera Lucis, pdg- 211 Si se recogen plan-
tas medicinales con hemamicentas de oro estas no perderin
sus facultades lque incluso pueden verse reforzadas), El
ore estd presenle en multitud de hechizos, ya ses en brulo
Deteeciin de Venenos, MNeutralizar Venenos, Tinta
Prodigiosa, Talisman del Sol, Bendicitén de los Justos o
Virilidad), Iratade y purificado alguimicamente (Puerta
Encantada), cn forma de tela de hilos de aro [Resistencia
al Frio o Velo de |Hada), come una maneda Suerte,
Fama de los Descos o Clavicula de Salomén), como

una placa de oro fing (Carisma, Pacificacion de Fieras
Salvajes, Dominio del Fuepe y Liberacion), come polvo
lImvocactones de Silfos o Gnomos|, como un engaste de
aro ¥ cobre (Elixir de la Vidal, coma clavos (Parilisis),
como un anillo |Clirividencia y Desperfar a los Mucrlos!,
0, incluso, en forma de dos pequefos candelabros de oro
(Misa Negral. Finalmente, para poder intentar un Aque-
larre a Surgal se debe contar can una cantidad ingente de
oro, da igual [a forma que adople.

Perla: Piedra precioss formada de ndear que aparece en
las conchas de algunes moluseos v que suele adoplar un
valor blance faurgie lambién las bay negras. rosadas

0 de color cremal, Se forman cuando un rayo gelpea

una concha abierta que, asustada, se cierma rapidamente
drejundo atrapado al rayo, que poco a poco se i convir-
liendo en una perla. Las més apreciadas par su calidad

y blancura proceden del mar de Arabia y cuanlo mas
eshiricas v suaves san mids caras resultan. Son piedras que
se relacionan com la funa, <on las ligrimas ¥ con la virtud,
ademds de representar un simbolo de las dencias ocultas.
Son utilizadas en la elaboraciin de algunos hechizos,
come Bolella de Suleiman, Punzén de Invocacion o. s
son de color negro. El Rey del Ultima Dia.

Piedra de Aguila: Lliamada también Piedra Preftada o
Piedra del Parta, la Pledra de Aguila tiene color amarillo
y pardo rofize y estd hueca por dentro, y al agitarls suena
igual que un cencerro. Estas piedras proceden de la India,
donde son necogidas por las dguilas prefadas, que vuelan
alli exelusivamenie para recogerlas v llevarlas a sus nidos
ya que facilitan la puesta de los huevos. Si se consigue
de algtn medio alguna de exstas piedrac y e pulverira, ol
potva absorberi las energlas negativas de los alrededares
y alejard a los diablos y a los malos esplrilus.

Piedra de Ara: Esta piedra es un simple pedazo del
altar de cualquier iglesia. ermila o lugar santo (de
cualquier religién], ya que mucha gente cree que atrae
la riqueza. Sea como sea, bos brujos también saben que
la piedra de un ara es pederaza v la usan para fabricar ol
lalisméan de ET Uimbral def Poza o, converfida en polvo,
para claborar los Polves Elementales o el ungliento de
taldicion de Clpriana.

Piedra de Rayo: Llamada también Piedra de Salacione
Piedra del Nubloo, la Piedra del Rayo es una roca, eom
cierta semejanza of filo de un hacha, procedente del dclo -
v qui st puede hallar en aquel lugar donde haya caido
recientemenle un raye. Es un objeto fremendamente

poderaso yva que, ademis de proteger a su portader de
todo mal [sobre toda del myo, ya que ningtn rayo cae
dos veces sabme o misma sitiol, le proporciona fuerzay
resistencia en la realizacion de nituales largos. Debido
esta altima cualidad. la piedra del rayo es un components
necesario para los hechizos de Clarividencia o Bendicidn
de londs. g

Piedra sin Nombre: Edta cxtrafia roca de colorand
¥ rejio se puede encontrar en lo mds profunde de los

desierios africanos, aunque resulta de muy dificil locali-
racidn. Algunos incluse afirman que pesee vida propis
¥ que cuando se la sostiene en la mano se puede senlir
coma late levernente, como s se tratara de un diminulo
corazdn. Es un componente esencial de varios hechizor,
todies elfos poderosas, como Elixir de la Vida, Claviculs &
de Salomon, Botella de Suleiman, Fuente Encantada ol
Rey del Ultimo [Fa. !
Piocte: Se trata de un preparado alquimica oblerida d¢
la savia de una plania venenoss desconocida, como bien
indica la etimologia griega de su nombre (pyon o “pus’y
kieino o "matar’], Se utiliza exclusivamente para elabosar
la pacion de Explosion.

Plata: Metal blance brillante llamado también Metal
Luna o Metal de Diana, v s¢ la ulilira en la acufiacian de
monedas v en la fabricacion de joyas o espejos, aunque
posee olras propiedades adn mas interesantes, ya que Lt
plata alcja a los demonios e incluso puede dafiar a los
seres maléficos. La magia y la alquimia también hacen
usa de este melal, va que es componente indispensable de.
log hechizos Detectidn de Venenos, Polvos Elementales.
Bendicion de los Justos, Talismdn de la Luna y Tinta
Prodigioss. Si se la trata y se ks purifica alquimicamente
puede ser ulilizada en Pucrla Encantada, en forma de
anille de plata y estafo servird para [a Deleccidn de
Hechizos, con hilos de plala se puede elaborar el falismin
de Liberacion, en forma de polvo permite crear la Bobelly
de Suleiman, con un cuchillo de plata se puede [nvocar
a Sombras, y para Frigidez ¢ necesits una moneda de
plata y también una cne de plata. como en el maleficio
CampoSanto.

Plome: ¥e este melal de color pris arulada se puede
ebtener un pigmenla arul utilizado en pintura, ademas
de poseer una gran fuerza migica, gracias a su refacion
con el planeta Saturno. Ademis, L alquimia asepura
que el plomo s un metal muy cercano al oro yquestlo
recesita de un pequesio empujoncilo, la “transmutacion”,
para converfir el uno en el otro. Obviamente, < plomo
s un componente indispensable para la Transmutacian
de Mictales, pero también es &til en otro tipo de hechizos
coma Talismidn de Saturna, Discordia fen forma de duide
de plema), Curacidn de Enfermedades fque necesita
ploma fundido] o para Proteccion de L Monlura y Par
Matar a Distancia {que requieren una limina de plomol. ©
St anteriormente s¢ ha transmulado el plomo y e ha
convertido o un metal més refinado ambién puede
ulilizarse en la fabricacion de la Armadura del Disblo,
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i Lu alquimia otarga este nombre genérice & lodo
 yntonjunta de diferentes eementos, a los que solamente
* g puede diferenciar por sus colores, Por cjemplo, el

* hechize Tranemutacion de Melales requicre palvo negro
“ypulvorojo (i que puede ser fo mismo que decir palve
kn‘hﬁn y fida de hierro... o guizis nol.

N H“_ﬁhmmﬁ-}mlnml e utilizado coma conser
s vanle tn los salazones, para condimentar los alimenlos
¢ mejorar fo realzar) su sobwr, La sal se cbliene, pring-
peimente, desecando agua de mar en [as salinas, aungue
mmbién s pueden encontrar yadmientos salinos o liera
: e un alimento que detestan especialmente los
-~ deenes, 851 que en los aquelames de las brujas las comi-
s siempie ¢ sinven ain sal. En Galitia es eostumbre que
fsmujeres engaftndas arrsjen sal a la puerta del hombre
wara vengarse e &, en Castilla la ufilizan para hacer la
seal de 4 oz y alefar a la tormenta, v los andaluces
 caloran baio [a cama para atraer la buena suerte ¥ siempre
i na derramarla, va que eso i es sefal de mala
e, aunque lambién alejard a los espantos y al ruyo.
s hechicerer y magos la usan en varios hechizos, como
- Comosidn ded Mital, Botella de Suleiman, Maldiclén
- JeCipriang, Tatismdn de Mercurio. Talisman de Marte
L ¢lnformacidn, y para elaborar la pocidn de Explosion se
Secesila sal vegetal.

_'Hrr.- Lina costra fina, blana y translucida gue aparcce
con el Hiempo sobre las rocas v las paredes de piedra ¥ que
- wulilizada para conservar alimentas y fabricar vidrios.
hbi&n puede ulilizarse como companenie de los hechi-
s Ignorar ek Dalor, Creaciin de IHominculos, Mano de
w Frplogiin.
I%!mun Esla coddra cristalina, llarmada lambién Argol o
Posos; se farma en las paredes de las barricas donde se
deia fermentar ¢l mosto y se puede ulilizar para elaborar
t hechizo Explosidn.

w: !‘_TMI L composicidn de la tinta puede variag pero
normalmente se fabeica mezclando en agua un pigmente,
que suele ser el negre de hume {siempre que la finla sea

imw que st ex de otro color se podid ufilizar otra tipo
definte) junlo a una gema o eola. a claborada se puede
 destinar a la escritura fof course...) o pars Hlevar a caba
diverios hechizos, coma Aumentar el Conocmiento,
frmevilizacidn 14 es tinla de aro) y Amuleto Isi ¢s tinta
verde @ rojal. Algunos hedhizos, como Bendicion de los

| Jusoeo Fl Umbral del Poze utilizan Hnta prodigiosa que

" s e realidad, una pocitn nedgica.

Turguesa: Piedra preciosa de colores muy variados, desde

ol aaul el Hamado Huevo de Petinmujol hasta el verde

- grisdcen, Se o surle destinar a elemento decorative o joya

normalmente tallada on forma evaladal, aungue lambién
wlilizarse como amuleta de protection, ya que fa

-hql.ul es la picdra Jé sagitario. El hechiza Curacidn de

Hedas Craves tamiaién fa usa como companente.

Vitriolo: Liguide incolore parecido al aceile, aunque no
SH posee olor ninguna. El vitriolo. o aceile de vitriolo, rs
un prdernsa deido que comoe repas, came y huesas con
feilidad, y que armojado sobre el agua salla sobre aquel
que lo armoja; Los alquimistas suelen fabricario en gramles
artidades calentanda sulfatos, disohviende el resullade
m agua remeviendo muy lentamente. Es un compenenle
 tsencial del Talisman de Mercurio

Zinc: Fste metal Blaneo arulade. extremadamente frigil,
recibe también ¢l nombre de Cinc, v puede ulilizaise para
llevar a cabo los hechizos de AMano de Gloria o, si esld
en forma de placa. Arma Invencible. 51 se deja el metal
expucsio a un oorriente de alre himeda, o que termina
ereande una capa blanca sabre ¢ también se podrd
obtener el éxido o blanco de zing, un pigmenta utilizade
en pintura, componente esencial del hechizo Arma
Irrempible.

Componentes Animales

Abubilla: [Upupa Epaps] Awe de color naranja, negro y
blanca, ficilmente reconodble por su cresta, que le sube
y le baja, ademds de por un pice largo y curvada, un olor
muy desapradable y su ranlo mondlono, Los nidos de
las abubillas se pueden encontrar en los huecos de Jos
drboles, siempre en bosques poco densos, Los orisfianos
la comparan con las pecadores que s¢ regodean obstina-
dumente en sus propios pecadas, igual que la abubilla

s revuelca en a8 exerementos. 2 un ave que ama la
tristeza v causa "la muerte del espiritu”. En Alava y Vie-
caya muchos comen su carne para aumentar la memonia.
La sangre de una abubilla hembra pueden afiadirse al
ungienlo Falsas Visiones.

Aguila: [Aquila Chrysaetos] Este p&iamde prosa g5 ¢l
rey de las aves y anida en los riscos de mis dificil acceso
de las montanas de la Peninsula, Es un ave de plumaje
oscure, exceplo su cabeza y cuello que son doradas,

y posee un extraordinario senlide dv la vists que le
permite incluso mirar fijamenle al sol. Eldguila puede
recorrer volamdo distancias imposibles para un hombre
y simboliza ¢l valer y ¢l poder (ne por nada el hehizo
Valor necesita su higado), ademds de simbolizar a Juan
Evangelista, al profeta Elias lque subié a los celosi o

al prapie Cristo. Es un animal que liene la virtud de la
equidad, pero tambien el pecado de la soberbia, lo que
na ha impedida comverdirlo en uim de los emblemas
herdldicos mis utilizados. Con su sangre y sesos se puede
{anzar ¢l hechizg Crear Escorpiones o, s0bo con bos sesas,
ol Talismdn de JHipiter

Almizcle: Esta sustancia grasa de fuerle y persiglente
aler se obtiene de las eniraias del macho del cierva
almizclera, un animal gue solo vive en las allas monlafias
de Asta. B almirde es uma eslimada esencla aromalica,
ademis de un fuerte afrodisiace, y se suele ufilizar en la
realizacidn de los hechizos Intorrogacion, Talismdn del
Sal, Talisman de Venue y \Unidn Sexual.

Ambar Gris: Sustancia grasa de colar negro o gris con
estrias que s¢ produce en ¢l estdmago de peces mus-
fodénticos, come el Leviatdn, cwanda se encuentran




enfermos. Aungue puede extraerse de las proplas entra-
fias del animal, lo normal ez recogeria de las playas de
algunas islas asidticas, como Ly lsla del Ambar Gris e
Al-Andalue, pig 81 Coando estd fresco y mojado su
olor o3 muy desagradable, pero tras ser expucsio durante
un tiempo al sol seendurcee, adyuicre un olor dulzon,

y ¢ convierie en una medicina milagrosa, a la par que
afrodisiaca, y en un perfume extraondinariamente cara.
Los hechizes de Revitalizacion, Talismdn del Sol, Talis-
man de Japiter, Talismdn de Venus y El Gran Axquelarre
necesitan dmbar gris.

Ardilla: [Scivrus Vulgaris] Esle inquicto roedor, muy
vivar, habila en los bosgues de la Peninsula, dende ¢
puede ver recogiendo continuamente alimentos que
guarda en sus madripueras para poder hibernar duranie
ol invierna, Existe la costumbine, en fa siorma de Aralar
que fos enamorades salgan a pasear para ver comer a las
ardillas, bo que se considera un signo de felicidad futura,
aunque 5i ba ardilla es oscura serdn desgraciados, ya que
alli saben gue son diablos encamades, que ol igual gue
tllos er escabullen ripido y son dificiles de atrapar.

Arrendajo; [Garrulus Gandarius] Pequedio pdjare de
color gris brillante de canto muy ruidoso y que pucde
encontrarse anidando en bosques espeses. El arendajo
fiene por costumbre destruir los mdos de otros pdjaros, o
log que sc acerca sigilosamente imitande sus canlos. Los
vascones, que lo aman Eskilaso, suelen colomr una de
e plumas bajo la almohada para abuyentar los malos

espiritus.

Barbo: [Barbus Barbus) Este pez de rio, de wlor pando
verdeso y viente de color blanco amarillenio, reeibe su
rombre por los bigoles que le cuelpan del labie inferior
y que utilizan para busear su alimento. Los pescaderes o
tienen en alta estima por su carne sabrosa, aunque tam-
bign es cierto que posee numerosas espinas. Sus ojos son
un componente csencial del lalismin Aceleracion.

Buha: [Bube Bubal Ave de prese noctuma de color mjo
y negro que posec una wapacidad auditiva y visual excep-
cionales. Sabire la cabeza liene un par de plumas abadas
qui $¢ asemcian 4 oncjas vy su vuelo o completamente
silencioso. Anida en los agujeros de los tronces o entre
las rocas y 5i se o eye ulular a mediodia o a media tarde
anuncian nieve.

Buitre: [Cryps Fulvus] Aves rapaces de gran tamaio con
la cabeza desnuda v el cuello ganchudo que se alimen-
tan exclusivamente de |a carrofia, aurque en clertas
ecasiones, si se presenta la oportunidad, pueden llegar 3
atacar & animales recién nacidos o heridos. Habitan en
roguedos y cornisas de allas montafas, v necen directa-
menite del viento, sin necesidad de procrear (lo que ha

llevado a algunes ledloges e considerarios simbolos
de la Virgen, una exageracion en opinion de ot Se
las puede ver siempre tras una balalla a una malanza

o Incluso dcompaiande 4 log ejércitos que se dirigena
la guerra. Su sangre y sus plumas pucden ulilizar on e
hechizo Aumentar ba Fuerza,

Caballo: [Eguus Caballus] Este animal deméstica se
cria de forma Lan admirable en la Peninsula que mucha
relnos extranferas los compran en nuestras flerras pan
llevarios a las suyas. Aunque o mas usual es o caballa
de monta, en las tierras del sur también se crian caba:
llos de raza drabe, mds pequehos pero mads rdpidos. Los
caballos suelen ulilizarse como animales de monta cde
carga, simbobizando la fucrza v la vitalidad, aunquede
una forma algo ambigua: o Criste Triunfante manta un
caballo blanco, pero lambi¢n los lincles del Apocalipds
viajan sobre carceles de ese mismo color. En algunas casl
s coloca un crdneo de caballo sobire Lis puertas, ya que
afirman que abuyenta la desgracia, mientras que en cie
las regiones de Mavarra se realizan gérperas con su ofing
fermentada, un bucn remedio para curar las anginas. .
En Galicia el caballo es considerado menujrmd:ldnl’
munde. Con el estitreol de caballo se puede llevar a
el hechizo Creacidn de Lutines.

Cabra: [Capra Hircus] Animal doméstico comin en
tadks la Peninsula, criado para obtener su leche feonla
que se puede dlaborar un exqguisito quesal, su carne, su |
pelaje csquilado y su piel. También puede moogerse su
sangre, ya que s asegurd, ¢l menes en Catalunya, que
sirve para librarse de las pulgas. Su leche puede utilizame
para lanzar el hechiza Vinginidad, la sangre de un cabrile
joven para fabricar la Varila de RBasqueda o la piel de

ury cabrite virgen que haya sido sacrificado en viemes
para poder crear un Clreulo de Proteccion. Mientras que
hi cabra es un simbolo del buen cristiano, el varon, ¢
mache cabrio o cabran, es considerado fode lo confrarie
un animal wagrado para las brujas que personifica la
Lascivia v la vitalidad fsu sangre es tan caliente que en
ella pueder disolverse incluso diamantes), A pesar de
loadu ello, los vascones suelen oiar a un madw abriv
negro junto al resto del ganade, asegurande que de eita
forma libran a sus animales de enfermedades. epidemias
y maldidones. Ademis. del macha cabrio se pueden
obtener diversos componenles migicos. coma su semen
lutilizaco en la Tnvocacian de Incubos y Sheubos v en of
Viaje al Infiernmo], su sangre (para Memornial, su sebo o
grasa {para el Bautismo Mepm) o sus cuernos [neocsarios
en El Gran Aquelarrel.

Calamar: [Logile Vulgaris] Molusco camivore que
habita en tode el Atldntico y of Mediterrineo, de color-
pilido o verdeparduzeo con la forma alargada ¥ ocho
terrtaculos junto a la boca, junto a ofrs dos, mas bargos y



s
agiles gue wlilizan para atrapar su comida, Su lamafio e
‘1 * muywariable y sunque pueden liegar a mdir 18 melros
de Im'h.n! o imds, lo narmal es pescarlos de eofee 30 y

15 em. Es uno de los animales marines mds veloces. Al
.ﬂ'f" amenazado of calamar segrepa una nube de fink
* qutlooculla de su enemigo y os precisamenle ¢sa tinta la
que se pede uiilizar para claborar ios hechizas de Tinta
Pradigicea y Bendicién de Jonds

o [Camelus] Esic animal domdéstico procede de
! 1 del Parte y de Asia, y s uliliza prindpalmente
animal de monta para vigjar por ¢ desiero, aunque
*amblen puiece consumirse su leche, fabricarse cuero con
I wu pid o esquilar su pelaje anualmente para poder can-
3 cibmar cuendas y mopa. Aungue San Aguslio afirmaba
J'; ¢ el camello == asemejaba al cristiano porque trans-

‘porta humnildemenite su carga, ol tiempa la ha terminade
ronwirtlendo en un simbolo de la estupider y la pereza.
m munda islimico se tiene par coslumbre sacrificar a

le para ferminar con las epidemias. Los brujos
:l'l‘{un una fira de cuero de camelle para poder fabricar o
1 plisndn de Resistendia al Calor.

Caracol [Crastropoda Cepaval Moluscos que habitan por

* Indd la Peninsula Mérica y que en algunas regiones se los
¥ comsidera un manjar exquizsilo. Muchos aisfianas ven
an los varacoles uma representacién de la resurreccion de
j " Lristo y una alegoria de Ta sobriedad, mientras que Santa

Pilldenarda de Bingen afirmad que con su concha pulveri-
1ada se puede limpiar el cuerpo de lombrices y aliviar las
tlierae com uma pocion de babosis. Ademids, con la baba
que i carncal deja fras de i al moverse puede levar a
wahe ¢l hechizo Inmovilizacion

Carfizo: [Acronephalus Scipaceus] Estos pequeftas pdja-
s tamados tambidn Carriceros, tienén un canta miy
palente y musical y suslen anidar en zonas himedas.

Sas idos son algunos de los preferidos por los cucos para
Eé dejar en ellos sus huevos. En Galicia se lo licne por pijaro

adivinador ya que si canta mirando hacia la derecha pre-
H-gh buenos augurios, pero $i o hace hacia [a irquierda
augura todo lo contrario; a veces lambitn s lo captura

- para confurar cl mial de ojo en el ganadeo.
.i.l.-

Cerade Abejas: La cera se abliene de [as calmenac y se
| reeoge exterminando primero a todas las abejas para abrir
| acontinuacion las panales v cager la cera ¥ la micl. Se
1 uliliza princinalmente para fabricar velas y ciflos, aunque
| fambién es un compenente esencial de los hechizos de

Arma Irrompible, Yarita de Bosqueda, Torturd, Moticias,
Balzlla de Suleiman y Curacidn de Enfermedades. Si se
!' fdbrica con cera una figurita tambitn puede ulilizarse en
lvisibilidad y Buerte,
e

Cerda: [Sus Screfa] Este animal, que también recibe

los beniios nombres de Puerco, Coching, Verraco y
MAarrana, es muy comin en foda fa Peninsula y se dice
vulgarmente que de ¢l se aprovechan hasta los andares,
¥a que su came es muy sabross fespecialmente la de fas
patas frageras, ¢l lamado jamon), al igual que su grasa o
manteca. Ademds, la piel se utiliza para fabricar cuero.
D¢ todas formas, para los judios y musulmanes, ¢l cerdo
o5 unt animal impure y evilan {al menes los mas purita-
nos) consumir au carmne, mientras que los oristianaes lo can-
sideran lodo un manjar y alirman gue & un animal voraz
¢ ignorante [y que simboliza a los judios.... bn Galicia,
muchos campesinos levan encima algin diente de cerda
colgado del uello como amuleta contra la magia. Para
los mapos también es un animal @il ya que con su man-
foca so puede realizar < hechize Arma frrompible y con
una bolza de piel de cerdo se pucde Lanzar Riqueza.

Cierve: [Cervus] Llamade también Venado, el ciervo

es un animal que puede enconlrarse on cualquier zona
boscosa de la Peninsula, ya sea en solitario (st se trala

de un machol o formando rebafios (sl son hembras),
aumentando su actividad al llegar el creplscule. Adenis
de camu exquisila carne de caza, el cerve tiene olras
propicdades mids inusuales: por ciemplo, los Ciervos
acostumbran a escupir agua dentro de las hendiduras

de la tierra para haver salit a las serpientes y malarlas

a ronbinuacion a base de pisotones, 1 son heridos por
flechas de cazadores puden comer una especie de hicrba
que silo ellos conoeen, Hamada Dictama, que les curar
de sus heridas y hard que salten las flechas. Su carne cura
la fichre, lo mismo que un ungiento fabricado con [
médula de cus huesas, y en Castilla wiilizan sus cuemos
fa cer posible los del lada inguierdo). tras pulverizarlos

y espobvorearlos, coma un eficar remedio contra la
impolencia y para repeler a las serpientes. En alguimia, el
ciervo o3 un simbola de la transmutacion de los melales,
Can la sangre v la leche de una derva se puede llevar

a cabo el hechizo Aumentar Conacimiento, ke piel de
un clervo e2 un componente indispenesble del hechizo
Aceleracién y tus scsos son necesarios para fabricar el
Talismin de Mercuric.

Cierva Volante: [Lutanus Cervus] Esle escarabajo
volador de grandes mandibulas suele habitar en bosques
himedos, normalmente dentro de drboles pedridos, y o5
considerado por (o5 gallegas como un amulele contra la
hechiceria y las brujas.

Cisne: [Cyanus Olor] Ave scudtica de plumaje blanco
comin e buena parte de Furopa, dungue es rara de

wer en la mayor parle de la Peninsula. A pesar de su
plumaije, La camne del cisne e completamente negra y
tienen una fuerra que puede equiparariac incluso con las
dquilas. Para los cristianos, ¢l canto del cishe representa a
Criste gritando su aponia en la craz. y los alquimistas la
consideran un simbolo de la sustancia primaria (el azufre




y ¢ mercuriol. £l hechizo Pacificacitn de Fieras Salvajes
mecesila by pluma de un cisne.

Comadreja: [hiustela Mivalis] Este pequefio animal
vive en [os basques de la Peninsula Ibérica y del norte

de Africa. Es muy activa y dgil y suele alimentarse de
ratones, topas, huevos v crids de pdjaros. Construyen sus
madrigueras bajo lierra y la feracidad de s ataque I ha
hecho lamasa. Con tres golac de zu hiel puede fanzarse el
hechiro Discordia.

Concha Marina: Las conchas son o esjueleto dur

de algunos animales marinos, especialimente moluscos,
Debido a su gran belleza, sus brillantes colores v [a varie-
dad de sus formas, son ulilizadas desde [a antifedad
como clementos decarativos, fabricacién de herramienkss
o direckimente como moneda. También z¢ la considera
un simbelo de Maris y se uilizada como distintivo de fos
peregrines. Los brujos [a suclen afiadir 2 los ungiientos
Potvos Hlemenlales y Maldicion de Cipriane.

Conejo: [Oryctolagus Cuniculus] Ankmal que pucde vivir
satvaje, habitando en madrigueras'y dafiando grave-
mientt [o5 culthvos ¥ huertas cermanes, o ser domesticado
para obfener su piel y su carne, que son muy apredados,
ademis de su sangre que sepdn bos vascones puede curar la
piel enferma. Alcanzan una velocidad de carrera extraondi-
naria. Para lanzar el maleficie Olor a Extratio se debe
crear previamente una mufiieca con la picl de un conejo.

Coral: [Anthorea] Este animal maring suele ser confun-
dide con un mineral o una pledra preciosa, ya que vive
en ¢l fondo del mar formanda agrupaciones coralinas
semejantes a grandes recas de llamativos colores. El coral
jo o besmejo es muy apreciado en orfebrerfa y se surle
lallario en forma de pufio, ya que de esta manera prolege
contra el mal de ojo y b envidia, ademis de volver pota-
ble el agua amarga y utilizarse para fabricar el Talismdn
de Venus o ¢l de Madar: For olro lado, el coral Blanco
provioca el suedio y aporta claridad a la mente, y of azu!
cura las enfermedades.

Cuew; [Cuculus Canerus] Pajans de oolor ceniciento que
habita en buena parte de la Peninsula durante la prima-
verd y o verana, muy conocide por su cando bilonal. Log
cucos dejan sus buwevos en los nidos de otras aves para
que scan fstas las que los alimenten v orien [ademds, en
cuanto nacen los cucos expulsan ripidamente a sus “her
manastros” del nido). Su aparicion anuncia la primavera
¥ eom su canto pucden presapiar el Tulune [el nimero de
cantos escuchades son los afios de vida que le esperan al
oyenle o los afies que fallan para que una mujer se case).
Lo vascones aseguran que malara un cuco trae mala
suerfe y que tode aquitl que no escuche su canto durante
dos afios tonseculives morted, Los galleges afirman que
cuando dejen de legar cucos a su lierra comenzasd of
final del mundo, adernds de ser un signe de bucna suerle
escuchar el primer canto del cuce del afa. También son

i

buenos pronvsticadores del fiempo, ya que 5i un cuce "n. |
canta seguido anuncia buen Hempo v si lo bace con vor lf!
gangosa [lovera. o

Cuerve; [Convus Corax] Este pdjaro de color negro,
omnivoro, Inteligente, social y muy adaptable a los ¥
cambios, habita en toda [ Peninsula. Al eer un ave que
pone sut huevos por ¢f pico es aconsefable que fodas i
parturientas se mantengan alejadas de ellos, Tamibiétn
se la considera pjoro de mal aglere, que sélo come ’
carrofia ¥ came de ahorcados, ademds de serun ladriny
de descuidar la wrianza de sus polluelos. Cuando vuclan
en grupe anuncien luvia y si cagan mienlres eskinen
el aire presagion un buen vendaval, En las lierras de los
vastones na son animales bienvenidos, va que s un
caimpysino conlempla @ un cuervo bebiendo endrl mals
wosecha y si grazean cerea de sus huerlas faerdn mala
suerle a su granja. En Galicia, &1 ven posarse un grupe
cuervos sabre una cisa dseguran que la muerte ondaaly,
familia que alli habile, Los alquimistas lo representan o
la cabeza blanca ya que son un simbolo de la lumine. ©
cion. Con sus ojos s puede lanzar el heehizo Valor con 3
sus £e505 5 realiza el Vioje al Infierno y o Talismiin oo
de Marle, y con fres de sus plumas se puede fabricord
lalsmin de Horca de Bruja. Ademde, con las plumas de
un viejo cuerve s¢ puede lanzar Imvulnerabilided.

Frizer [Erinaceus Furopasus] Este pequeno animal de
color mamdn o negre fiene loda [a espalda cubierta de
espinas o pias y en caso de peligro se enrolla coma &
fuera una bala para que le protejan, [Hiberna durante
el invierna (aunque sale en ocasiones pam alimentarse, §
mhando bayas o uvas que pincha con sus plas) yse Q
suele oeultar durante el dia. Su piel, cubierta de pias, 3¢ ﬁ?
pude usar para cardar el pafio, o colocarse en la puerlade
las casas como profeccion, al menos es lo que ASCRUWA
muchas vascones fque también atirman gque sys dieniss, &
que son muy afilodos, unides en [unrud-:-oulhrpl.mdq
ayudar a los nifios a que les salgan los suyos). Se dice

que lomar carne de erivo evita la caida de! cabello. Esun
animal muy perspicaz y gran encmige de las serpientes.

Escorpion: [Scorpionida Arachnida) Llamado Lamisién x
Alacrin, este pequefio animal de color pardo poser dos
pinzas y uma <ol que termira en wrr afilada aguijon,
aungue, 3 pesar de lo que plenza la mayor parte de genle,
Na O3 Venenose, aungus si Una experiencia muy dolo-
rosd pira el ser humano. Se lo consider una sabandija
infernal, ol igual que la serpicnte feomo se asepura en d
Apocalipsis de San Juan), pere tambien puede simbolizar
al humbre. a la destruccion y ol ocullisma. Log gallegos o
relacionan con las brujas.

o,

Estornine: [Sturmius Vulgaris) Péjare que anida en s
huecos de las drboles, en edificios y, en cierlas ocasianes,
en ¢l nido robado de olras aves. Suele volar en bandadas
y erece salvaje, aungue c= muy il domesticaso, Su
canto es una mezcha de chirrides e imitaciones de otras




s de pijoros [incluso puede imitar los ladridos de
oy s asegur que anuncia leva.

~ Glling: [Gollues Gallus] Ave de corral muy comin por
e b Peninsulas ya que proporciona hueves y carne,
~ aungue lambién pueden criarse pallos para echarlas a
* pedear enbre st Las pallinas no pueden volar, exceplo
s distancias, asi que o normal s enconlrdrselas
~ peoteande constantemente el suelo. Son un simbalo
* el amer proleor con los dibiles, e sangre refrena of
impulen sexual exagerada y algunos vascones y gallegos
h afiman que pueden pn-sdpur una muerte si cacarcan
s  dliededor de un cazerio (lo gue se aregla matando a la
*1‘ galling e cuestion, aunque en Galicia prefieren decir una
waciin). También en Galicia piersan que o posible crear
' usamdo huevos de galling negra tver el hechizo
* Crear Diablillos). El canto del galls (llamado capon si esta
wstiadol simboliza en o cristianisme la resurreccién de
 Cnirlo frente . las inieblas de la neche. a las que alefa,
!! munque s el gallo es de colar negro también e lo rela-
- tlona con Lag brujas. Las crestas de los gallos protegen de
s pesadillas v sus lesticulos sinven para que una mujer
eags hijos varones. Para los gallegos, los gallos anuncian
¢l paso de las brujas ¥ si cantan al alardecer auguran
[lwwia y eambias en ¢l tiempo, Para los andaluces, ¢l gallo
 puede cambiar de sexo y Iransformarse en galling, lo que
amunid bma racha de mala suerte. Por Gltime, para los
- hechiceros, ol gallo s también un animal Gtil ya que con
}_imdtwlcr negro g pucde realizar ¢l Pacto Infernal, con
& sangre 3¢ puede lanzar el hechbzo Revilalizacién, par
Vilor £ requiers un corzon de gallo, para Crear Lutines
- on hueve de gallina v para Virginidad La clara de un
" oo recién puesto.
l
Gamuea: [Rupicipra Pyrenaical Este animal de mon-
tafia, Hamide también Rebeco o Sarrio, perfenecea la
' misma familia que la cobra y habita en las zonas de alla
montania de los Pirineos y Canlabria, aunque en imdemo
desciernde a log valles. Es carado para conseguir su came
u picl, llamada lambién gamura, muy suave y apreciada
. lincluso para los hechlceros. que ulilizan una bolsita de
1 gamuza para ¢ hechino Frigidez).

: -.g; Gansa: [Anser Anser] Aves acudticas que s¢ crlan en

= b zonas del norfe de la Peninsula, tlamadas tembién

" Ocas o Ansares. Del ganso scoblienen hueves, carne
- feonswderada afrodisiacal, bilis fque aumentan la polencia
sl masculinm), y plumas lque sirven para rellenar
dlmehadas v colchonesl. En Franda lambién ufilizan
d higade de panen para elaborar un plato exquisito que
denominan pilt de fole gras. Los gansos comienzan 4
graznar estridentemente al menor ruido (muchos carmpesi-

i

nos los ulilizan de vigilantes en sus granfas) y si lo hacen
mientrag vuelan anuncian luvia. 5 vuelan en grupo
durante tres dias alternos auguran nicve y si lo hacen
tres dias seguidos y a baja altura anuncian nicbla. Los
brujos pueden utilizar una pluma de oca para lanzar el
hechize Cartsma. trozos de su carne para realizar el Viaje
al Infiermo o la sangre de un génse joven para claborar el
Talismin de la Luna.

Gata: [Felis Catus] Animal deméstico muy comimn en
tode el munde, en cualguicra de sus diferentes razas,
Son animales extraondinariamente dgiles v silenciosos,
con unas senlidos increibles, Son muy apreciados como
cazadores de ratas y ratones y se dice que curan los dale-
res de reumalisme {los ancianos vascones procuran toner
siempre un galo verca). Para los pallegos trae mala suerte
miatar a un pato negre o locar a las orlas recién nacidas
lya que contagian la tifia). Los catalanes, sin embango,
picnsan hasta tal punio gue los gates son portadores de
la buena suerle que existe la obligacidn de llewar uno

en cualquier embarcacidn, aanio mas grande y negro
mejor. Finalmente, para los andaluces o un aupurio de
liuvia o ver a los galos jugando. Pere o pesar de todo

lo sigutente. en buena parte de la Peninsula y Europa,
los gates siguen cslando relacionadas con ef diablo v las
brujas. que acostumbran a utiliraros coma famillares o
spiritus familiaris), ademis de como companente esencial
de algunos hechizos: con un gulo negro se padrd realizar
la fmvocacitn de Ondinas, Talisméin de dMarte, Talismidn
de Saturno y la Creacitn de Lutines, con la médula
espinal de un gato se puede fabricar una Mano de Glora,
al ungientas Cobandia s¢ afden sus meados, para El
Grran Aquelarre & nevesaria una cabeza de gato v si se
elabora linta con sangre de gate y nueces sc podrd lanzar
¢l bechizo Pacificacidn de Fieras Salvajes.

Gaviola: [Larus Armenlatus] Fstas aves marinas habilan
en las coslag de toda la Pendnsula y nunca se suclen
alejar mucha de ellas, alimentindose principalmente de
pescado. Sus huevas son comestibles v las genles del mar
los recogen habitualmente, Los campesinos que viven
tierra adentro saben que cuando veelan alejindose de la
cosld anuncian nieve, Los brujos ulilizan sus plumones v
los castarones de sus polluclos para elaborar el talfsmin
de Bendicion de Jonis.

Golondrina: [ linmdo Rustica] Llamads también A
rifa en Galicia, este ave de caracteristicas alas apuniadas
s encuentra presente en [ Peninsula sblo en primavera y
en verana, hadendo sus nidos de barro en los oleros de las
cagat y los caseroncs (donde nunca caerd ¢l mye y disfra-




taran de buena suerle, al menas mientras las golorndnnas
aniden), En el eshdmapo de esdos pafaros 2 puede encon-
trar en ocasiones una piedra llamada quelidonio que posee
grandes virludes migicas. B chillido de una golondring es
considerado simbole del armepentimiente. 5i las golon-
drinas vuelan allo anundian buen tiempo, y si lo hacen a
ras de tema auguran lluvia, Su sangre se puede afadir ol
perfume necesario para [abricar < Talismén de Merourio.

Gorrion: [Passer Demesticus] Pijaro pequefio que hace
sug midos, un amasljo de ramas, hilos y basura, siempre
cerca de las pablaciones humanas, ya sea sobine drboles
o en huecos de edificios. Can los sesos de dos o bres
porfienes s puede elaborar el perffume wlilizado en la
fabricacion del Talismdn de Venus

Gusano: [Platyhelminthes] Pequeno insecto de cuerpo
blance y alarpado que pusden encontrarse en mul bitud
de lugares, incluyendo el cuerpo de los cadiveres: estos
puzanas sc pucden wlilizar para lanzar el hechize Furia.

Halatin: [Falco Peregrinnus] Ave de presa de largas alas
y pico curvade que suele anidar en altos drbales. Los
hombires suelen domesticarlo para usarlo como animal de
cetreria, ya que ¢ haledn o5 uno de los mejores caradores
dejandose caer como un mayo sobre la presa, a la que
rehiene con sus poderosas gamas micntias lo desgama

con su afilade pico. Su sungre también se puede usar
pard fabricar ¢l perfume ulilizado en b claboracion del
Talismidn de Kypiler

Lagario: [Lacerta Viridis] Este reptil de llamalive color
worde ge encuenlra aclive solamente durante of dia v se

le puede encontrar sobre las rocas en los dias del sol, ya
que este astro les cura los ofos cuando los lagartos se van
haciendo vigjos. En Galicla son considerados enemigos
de las mujeres ¥ amigas de los hombires, va que les mvisan
cuande hay scrpientes corca, ademids de indicarfes cdmo
pueden amasar grandes fortunas (o dificil es averiguar
cémo hacerdo realmentel. La sangre de lagario o5 un
componenie indispensable para el hechizo Maldecir une
Residencia, las ciscaras de sus huevos s¢ afaden a la
pociin Locura y para poder elaborar el talismin Suerte en
o Juega s requiere uma bolga hecha de piel de lagartija.

Lechuza: [Tvta Albal Ave nacturna que se alimenta
principalmente de pequefios roedores ¥ ratones, y que
sucle anidar en los hvecos de los drboles. en nidos
abandonades, en campanarios o en graneros, Se la
considera un simbole del saber v la erudicién, aungue
para el puchle llane es un animal negative y los judios l
asacian con la demonio Lilith. Cuande ululan anuncian
vienlas fueres v en la Herra de los vascones afirman que
5i g0 escucha su canto o s¢ la ve rondando cerca de [a
caza de un enferma auguran su pricdma muerte {lo que
puede evitarse echanda al faego del hogar sal u hojas de
laurel). Su sangre puede utilizarse como componente de
los hechize Proteceién Magice ¥ File Maldito

Leéin: (Panthera Lee] E “rey de los animales™ es un
animal carnivoro que habila en todo el continente
africana, agrupdndosc en manadas de hasla varias
dacenas de miembmos que salen a carar al anochecer. E
Jodn puede, al igual que las dguilas, mirar direclamente
ol sal, borra com su cola las huellas que deja al caminar,
duerme en su cucva con las ojos abicrios v nace muerlo,

pero resucila al tercer di gracias al alienlo que [e brindg
su padre. Se le considera un simbolo de la energia, de la?
fuerza y de la realeza, v para los alquimistas es una repre
sentacidn del arufre. Con un pedara de su piel 2e puede

Nevar.a cabo ¢f hechizo de Paclficacion de Fieraz Salvajes
y &1 s¢ cuenla con algo de su sangre se pueden realizar i
hechitos de Carisma 3 Guerr.

Lichre: [Lepus Capensis] Este animal vive pertoda la
Peninsula, habilando en simples nides sobre ¢l sudlo

o enlre la vegelacidn. Es muy parecido al conejo, en
aspecto y en velocidad {(sobre todo cuande corre cuesta
arriba) ¥ sido los diferencia su tamafo [las Hebros suclen
ser mas grandes) y su timidez. La carne de la licbre os
muy estimada, aunque produce insamnio, al ual que sy
picl, mds apreciada que la def conejo. Es un animal que.
simboliza la cobandia v [a lujunia, sungue su sangre puedt
ulilizarse para llevar a cabo el hechizo de Aceleraciin.

Loba: [Canis Lupus) Animal carmivore de pelare mje-
amarillenta o gris-amarillents que habila en muchas
regiones de la Peninsula lexcepte en ronas de alta mon-
lafa) formando manadas que suelen atacar a sus presas
en grupe, aormalmente a anfmales enfermas o vicjos fne
suelen alacar al hombrel, El fobo ¢ considera simbole.
del diablo que ataca ¢l rebaie de los creyentes ya que, al
ipual que ¢l, s aslulo y maligno y puede adoptar ante I
hombres una apariencia desamparada (el faimoss “Tobe
ron picl de cordero”). Los gallegos afirman que si un lobo
we a un hombre sin gue esle lo wea. el hombre sufrisd ron-
quera; sdemis, el oubea (el aullido del lobo] prowoca el
terror, hechiza a todo aquel que lo mira a los ojos, dlwlle &
provfuce panico y cf sonida de fa misica lespecialmentzh
gaita) lo amansa. Lo alquimia lo ha ubilizade como sim- le !
bole dd antimoniv y varias hechizes migicos requieren: e
componentes procedentes del lobo: @ hechizo Aummentar r'. 1
la Fuerza necesila su piel, al unpienio Ojos de Lobose
le afiade su calavera, con leche de loba se puede lanzar la
Proleccién Migica, con los penilales v la médula espinal
de un lobe macho joven se puede realizar Fidelidad, pam
Furia se requieren sus infestinos y can su sangre se puede
Hewar 4 caba Inadnerabilidad. Ademis, €i se recope algs
de tierra de la guarida de un lobe (la lobera) se podra &
lanzar ¢ maleficio Olor a Extrafios. 5

Mariposa: [Danaus Plexippus] Inseclo muy comin ¢n %
la Peninsula y #n lodo el mundo conocido, ficllmente,
reconocibles por sus alas de vivos colores. diferenlesen




tada expeeie de mariposa que existe. Las mariposas expe-
‘pmenlan una mutacidn desde su nacimiene como larvas
~ haeta s frandormacion plens en maripesy, melimerfosis
mhhammdn en simbolo de laalquimia o de la
cidn de metales. Ademds, con sus alas se puede
o talisman Velo de Hada,
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"! Hﬂ..ﬁﬂmmh dulce, produca del roclo coapulada que

dhejas recolectan y re(nen en sus colmenas. La miel

e de o8 pocos endulzantes que exdsten, aungue tam.
1 puede ufilizarse para curar beridas, Existen micles de

* tipos dhferentes, seqin el Wpn de flor que haya recobec-

tade la abefa, como, por ejernplo, la miel de arahar, a

ermenilar s¢ puede elaborar con ella una bebida
i lica; o aguamief (o hidromiell que si se mezcla con
ﬁlih'tn hrervida y especias da lugar al famose hipocrds.

| "TITIH!H puede vlilizarse como compenenle migica de
o '. hedrho;. como Conservacion, Prolongar la Vida

Mirko: [Turdus Merula] P3faro de color negro que habita
¢ forma salvaje durante todo el afia en la Peninsula,
anque o5 ficil de domesticar. Su canlo e muy melodioso
“ysonoro fy puede Negar a repetir los senidos gue escucha,

uyendo la vor del bombre), y es considerado en Gali-
i sighna de buen auguio si se lo escucha en ayunas.

Mono: [Macaca Sylvanus] Llamade también Sona de
Revberta, ¢f mono vive en el norte de Africa, es omnic
VIR Y Be reane normalmente en grupes. Se o considera
simbolo de la vanidad, de la codicia y de La impudicia,
Para poder cazarlo ez necesario embadumarse la cara
con liga o visco y esconderse para que cuando e animal
 bufo del drbal e intente imitar al cazador poder alraparlo
Mcdlmente. Las hechiceros solo ulilizan monos cuando

desman crear unr homaneulo con manos feamo sc describe
Al hechizo Creacion de Homimeas).
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© Mosca: [Dyplera Brachyern] Inseclo muy comiin en

* Ipda ki Peninsula que forma parte de la vida cotidlana

| decualquier hogar, aungue sea tonsiderada portadora

e enfermedades v, seain los gallegos v castellanos,
amiga de brujas v del [Hable (no hay que olvidar que ¢l
| demonio Relzebuth lambién ol tratamiento de "Sedor de
Lz Aisecac”),

| Murcitlago: [Pistrellus Pipistrellus] Esta especie de

- eataaiio pdiare velador de color negro, totalmenle ciego,
sfle se entuenina aclive durante la noche, cuanda s
glimenta de insectos, durmiendo durante o dia en huecos
_ peullos, normalmente en monas bosoosas o en ruinas,
sungue también pueden ser encontradeos en cudades y
pueblos. Son eriaturas siniesteas que gustan de enmedarse

~ enlos cabellos de la gente, pera, a pesar de lado, algunas
meijeres dejam caer alpunas polas de murdéago bajo ta
Almobada para asegurar su fecundacidn. Santa Hildegarda
ll: Bingen alirma que sc pucde curar b iclerida atanda a

rm murciéligo al eslomago del enferma hasta que muera
tl animal. Los hechiceros v magos pueden utilizada para
walizar los hechiros de Maldecir una Residengia, usar su
sngre para Dolores de Parlo, Ojos de Lobe, Talismidn de
Saturna y Bl Gran Aquelare o orear un homincoulo con
alas utilizando las del murciélago fcome se Jescribe en ¢l

~ hechize Creacion de Homdnculos).

Os0: [Unsue Arelos] Este animal de color parde de gran
tamafio habita en las siemas y valles de toda la Peninsula,
Durante ¢l invierna se oculla para hibernar y viven en
soledad. Tienen un elfalo extraordinario. Aungue o
suelen atacar a los hombres, una osa que ceté cuidanda a
sus orias puede volverse iremendamente vialenta. Fs cosa
tenida por cieria que las crias del oso nacen sin forma y
que es su madre quién, mediante limefores, ke propor
ciond la figura final a los oseznos. Su pelo es un compo-
nenle madgico ulilizada en ol hechizo Furia.

Uhveja: [Ovis Ammon Aries] Un animal doméstico
muy extendido por toda la Peninsula Ibérica, v e mis
dificil de localizar en el resto de Europa. De la ovea

¢ puede obitener luna [como la finfsima lana de oveja
mering, el famoso vellon), queso, leche y carne. Sus
retonos, lamades corderes o borregos, son un simbalo
cristiame de la inocendia v la purera, e incduso de Cristo
(s camim encontrar amulelos en forma de carderes ela-
burados con cera bendita). Los brojos utilizan su piel para
lanizar los hechiros de Afmaccidn Sexual y Carisma, Les
gillepos convierten los cvernos del carnero, of macho de
la awrefa, relacionado en muchos aspectos con el macha
cabrio, en amuletos, mientras que su grasa v su sangre
con companenics esenciales de los hechizos Regala
Envenenado v Maldicion de la Bestia, Finalmente, con
un saco de vejiga dé oveje st puede llevar a cabo la
Teletransportacion.

Patoma: [Columba Livia) Este ave esth muy exendida
por toda la Peninsula y Furopa, v se la puede encontrar
en liberlad o domesticada, adiestradas espedial mente

para llevar mensajes (costumbre muy extendida entre la
Fraternitas Vera Lucis). Las palomas carecen de hiel, lo
que las convierte en criafuras pacificas, y se alimentan lan
solo de plantas medicinales, lo que confiere a su carme
grandes virludes curativas. Cuando arrullan auguran
buen tiempo. Los eristianes las consideran simbalos del
Espiritu Santo y de la templanza y para los alquimistas
representa o albedo. Con lasangre de un pichdn blanco
[una cria de palormna) se puede elabarar el Filtro Amoroso
o ¢l Talismin de Wenus, con una pluma de paloma blanca
s¢ puede realizar ta Invocacidn de Silfos, con su corardn
se lanza ef hechizo Intermogacion v para Curar la Rabia se
necesitan las yemas de varios huevos de paloma.

Pavo Real [Pavo Cristatus) Esie ave asiatica es muy
conocida por el plumaje de la cola de los machas, de color
verde y dorado con marcas en forma de oo, que suelen
abrir en forma de abanico durante el cortefo, Se los tiene
por exterminaderes de serplentes que son capaces de
Iransformar su verena en diversas sustancias que utilizan
para colorear eu cols. Su carne es incormuphible y su sangre
expules a log demonios. Para los crisianes es un simbale
de la armogancia v o lujo, para los musulmanes repre-
sentan al Cosmos y los alquimistas ven en tu cala una
representacin de fa escoria final de una formula. Con la
simgre de un pavo real se puede llevar a cabo o hechizo
Profeccion de la Montura y con las puntas de sus plumas
se puede elaborar el Tallsmdn de Mercurio.

Pergaming: Material utilizado para escribir elaborado
con pieles de animales {ya sea de oveja, cabra o lernera),
Sk se realiza con las pieles de animales jovenes, el per
samine eblenido serd mucho mis fino y s deraminacs




wilela. Fn los dltimes afios, el pergamino estd siendo
sustituido por ¢l papel. muche mde barata. A pesar de
todo, los hechiros de Sumision, Amulelo, Justicla y
Bendicion de los Justos necesilan un trozo de pergaming
nuevoy si se tienen tres trazos pequeiios de pergaminag can
fos nombmes de los tres Reyes Magos se poded Lanzar el
malehcio lnmunidad al Dolar,

IPerro: [Canis Familians] Existen muchas razas diferente
de perro extendidas por loda la Peninsula, donde son
wsadps para cazar, para vigilar el ganada o el hogar, come
antmales de rompafiia e incluso adiestrados para combalir
¢n [a guerra. Son animales que pueden ver los espiritus y
adwertin de su peligro, aunque los permos negros suclen ser
acompanantes demaniacos de Lis brujas y las magos (los
gallegos aseguran que si un permo negro da fres vuellas
alrededor de una casa estd anuncianda una muerte en
ella, lo mismo que si se pane a aullar], Con la lengua

de un perro se pueden realizar bos hedhizos Carisma y
Sinceridad.

Petirrajo: [Erithacus Rubecula) Awve que suele anidar
durante todo el afo cerea de los caserios. purblos v ciu-
dades de la Peninsula. Su pecho es de color rojo ya que,
segln asegura la leyenda, se manché con la sangre de
Crista cuando intentaba aliviar su sufimiento armancin-
dole algunas de¢ las espinas de su corona. Por eso misma,
en mischas regiones se considera un signa de mala suerte
acabar con la vida de un petinajo.

Rama: [Rana Perezi] Este anfilio habily en zonas hime-
das de la Peninsula, donde son cazadas en ocasiones

para servir de alimento lespecialmente sus ancas. o patas
traseras). Fs un animal que se suele relacionar con los
herejes, con el diablo v con los brujos, que pueden ulilizar
st gangre y su plel para llevar a cabo el hechizo Invisi-
bilidad, a su cabieza para ¢l de Inlerrogacion, Mara poder
crear el perfunae necesanio en of Talismdn de la Luna s
mevesila una rana de color vende,

Rata: [Rattus Rattus] Este rocdor de cola larga y pelaje
aris 0 negro suele enconltrarse aclive durante [a noche.
siendo especialmente agresive. Habita en dudades,
pueblos y barcos, sunque también s lo puede hallar en o
campa. Su mandedura o las pulgas que transmilen conta-
gian la peete y se lo considera un animal relacionado con
fas brujas y con el diabla. Sea como sea, la rata pucde ser
wlilizada coma companente de los hechizos de Creaclon
de HomGnculos ¥ Viaje al Infiema,

Sapo: [Bufe Bufe] Anfibio de color parde grisiceo y
verugose que se encuenln mds adive durante la noche,
ocultindose el resiz del dia en alzin lugar vscuro. Su piel
exuda sustancias oxicas ¢ irilantes para el hombre, lo
que lo ha convertide en uno de los plates preferidos de
los aquelarres de las brujas y de los principales disblos
del Infiemo, Para los vascones, las patas dé un sapo,
secds y melidas en una bolsa colgada def cuello, pueden
curar las enfermedades nerviosas, mientras que en
Cralicia st asegura gue las meigas lo utilizan para [anzar
el mal de ojo ol ganadoe o para combatir las hemoragias
durante un parlo. Lo cierto es que son componentes de
los hechizos Maldecir una Residencia y Hambre, se
puede utilizar su espule para lanzar los hechizos Veelo

y Conmodin o usar su picl en ¢ lanzamiento del malefi-
cio Marchitar la Juventud.

Seda: Tejido producido por gusanos de la seda y que
provede, en s mayer parte, de telares ilaliapos, aungue
también s puede fabncar ¢n Francia y en ks Peninsula
Ibérica. e la considera un tefide sofisticado, a la parque
cara, ¥ muy Olil para levora caba alounos hechiros, ya -
<ea con una belsa de seda (Inlerrogacion), una deseda

verde (Parilisis, Talismin de Venus y Deteccidn de Vine

nosl, una de seda amarilla (Juego y Talismin del Sol), ung
de seda plrpura (Talismdn de Mercurio), vna de seda rajd
(Talisimdn de Mencurie), una de seda agul {Talisman de
Japiter), una seda negra (Talismdn de Satumol, un tam
[Danza)l o un hily de color negro (Hambee,
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Serplenie: Este replil sin palas vy civamosos posce un
sentido del slfate exdremadamente agurado v aungue sen
sordag, pueden legar incluso a percibir las vibraciones
en el tuela. Rejuvenecen cuda cierla liempo mudando

la piel, dejando atris los restos de la anligua, y aunque -
michias de ellas son vencnosss, tamldén es verdad que

cuando acuden a beber dejan en Ls guarida su veneno -
para no manchar el agua que toman y que numca mar- -

derin a una persona desnisda. En la Peninsula exislen
muchos tipos de serpicnte, siendo algunas de ellas la
culebra de collar [nalrix natrix], serpiente de agua dulee
que al ser atacada expulsa un olor desagradable y que
simula estar muerta si ¢s caplurada; lo culebra de tierm
[elaphe lengissimal, animal de gran famane que ¢ capar
de trepar a los Grboles, posee una mondedura venenosa
[su wenenia se elimira can una calaplazma hecha con ls
cabeza de la serpiente) y que es carada viva en Alwva
y Mavarra, para arrancarle las calmillos (amulelas de
T buena suertel, y lambien en Galicla, donde su piel
s¢ considera un buen amuleto contra el mal de ojo; por
atlime, la vibora [vipera aspis), serpiente tremendamente
wenenosa que 4 veoes ¢ cizade on Castilla para utifizar
su cabeza come amuleto contra la buena suerde. Pero
sea cual sea ol Hpe de serpiente, lo cerlo o que para ¢
cristianismo e todo un simbolo del pecado y la desgrada,
aunque para los judics s la ferma que adquiere Samael
cuanda baja a la tierra, y en Galicla inclusa afirman que
puede mamar a leche de las vacas, que se Introduce por
las grejas y Las bocas de los durmientes, que nacen de

los pelos de la mujeres que caen al agua iy que sofiar con
ellos asegura la buena suerle. Los hechicers ulilizan su.
picl para realizar ¢ hechizo Abrir Cemaduras, usan a las
wviboras para llevara cabo Buen Parlo o en la Creacidn
de Hominoulos v afiaden ¢l colmille de una culebraal
talizmin Suerte en el Juepo.

Teidn: [Meles Meles] Este animal de costumbires noc-
turnas habita en grandes madrigueras que excava bajo
fierra, donde se resguarda a vivir durante lodo el inviema
y dende se alimenta de su propia grasa. En ecasiones

st Lo caza para conseguir su piel y su grasa, de grandes
propiedades curativas. y los andanos vascones afimman .'l |
que <o sus patis se pueden fabricar los mejores amulelos ]
que existen. Fl tejon se ha convertido en un simbalode

la avarida. 1;::“ -
L .JI

Topo: [Talps Eurapaeal Animal muy pequeio que vive
bajo tierra llo que ha terminade atrofiamdo sus ojos) y

que posee siermpre un hambre voraz, alimentindose de
lombrices y de lodo lipe de hortalizas. Para los eristianos
o5 lodo un simbalo de la avaricia. Con su sangre se pucde i
realizar Bl Gran Aquelarre, g

.




* Ténioki: [Streplopelia Turtur] Ave migratoria de color
gris ¥ pardo que |lega en Pentnsula en primavera,
anida haela ol olofio, siempre lejor de poblaciones
sy enire malomrales. Con su sangre puede afla-
4l perfume necesario para elaborar el Talksmdn de la
ool de Venus,

* maschds en blance v negre. una larga vola y que vive
i @ bos armoyes de las zonas agricolas v los besgues no
densos. Sus nidos estin construbdos con ramitas y
ser muy voluminesos: en cllos se pucden encontrar
pequefios brillantes a los son muy aficionadas las
Mo que lag ha comvertido en simbolos de La rateria
- garmulerfa). Som aves muy soclables e inleligentes y

& CQulicia piensan que s s¢ posan en grupo sobne una
nuncien la muerie de alguno de sus ooupantes,

£ 8¢ cugan anle un vidjero volando hacia su
bricha duguran un buer viaje (pero si vucln bacla b
gUitnda anuncian tedo lu contrario), Pare poder realizar
d hethize Hablar Mediante Suefios se teoesita ung

ca: [Bos Tawrus] Animal doméstico muy comiln en
|a Meninsula, recibiendo el macha el nambre de toro
wey bsl esh castrado] y las crlas los de termera, becerra o
segln su edad. Los cuernas de L vaea simbolizan
1ag fucrzas de Ta madre, tenfenda los vascones la
de sacrificar sits entranas a la Rama de Ambolo.
Para realizar ol echizo de Inmunidad ol Fuepo <o utiliza
1 hied de tore, con su falo se puede mealizar la Invocacion
] tlmrbwyfvw.lm con los ojos de un toro blanco se
puede claborar ef Talismin de [a Luna, con sangre de buey
-' w lanza ¢l maleficio Estupidez v para fabricar los Pobvos
* Hementales se necesita un asta de toro, lo mismo que para
-~ Ferdilidod [que tambicn requiere hiel de vaca).
£

Nencejn: [Apus Apus] Ave parecida 4 la golondrina que

iteee fas alas en forma de luna creciente y gue construye
o5 ¢n las casas y en los acantilades. 5¢ vuelan alte,
etjos anuncian buen tiempo, pere cusndo lo hacen
e wuelo augurm luvia,

i o: [Vulpes Vulpes] Este animal, llamada tlambién
11" Rapaso, fiene e pelaje rojizo y una larga y tupida cola.
Los vomes son ity cautelosos y astulos v disponen de
unce eentidos muy decarmollades, hasta &l extremo de
Babitar cerca de las comunidades de los hombires sin que
wslos leguen a adverfir siquiera su presencla, Al igual que
muchos otros animales, ¢ 2ormo estd considerado como
wm animal diabélice. simbolo de la astucia v la Tascivia
fma pocitn fabricada con lesticulos de romos rlurados
ymerclades con vino y rabe de zoma ez un pederose
thodiskacal. En Galicia utilizan sus uflas como amuletos
|1 wnira los malos espiritus y ol mal de ajo.

omponentes Humanos

eitee Bl aliento, ¢ alre que expulsa un hombre al res-

it 3¢ b considerado desde siempre signo de vida, por

que Tos hechizos Resistencia of Calor, Horca de Bruja v

* File Maldito utilizan el Gltimo aliento de un mariburds,

| un signo de vida pura. S ¢l alienfo perlenece a un demo-
nio puede realizarce el maleficio Adiento del Mablo.

Cabelios: El pelo large ha sido considerade desde siem-
pre simbalo de fufuria v, entre los cristlanas, de la raza
judia [como se cuenta ¢n ¢l Libro de Samuel, Absalin
queda atrapado por su larga caballera en la rama de un
arbol, lo que le valib ser asesinadal, Al conlrario, [a
tansura, propia de los frailes. es considerada una renuncia
a las libertades civiles del resto de los humenos, Y
cuando hablamos de mapia, los cabellos se convierien en
poderosos Componentes: desde utilizar ef pelo de una
parturienta para esclavizar al nifio recién nacido (tpico

de las hechiceras musulmanas) a fabricar con ellos o
tallsrmdin nudo maléfico, ademds de ulilizar los cabellos
de una virgen para lanzar Vientos o Vilo de Hada, Tkevar
a tabo el hechizo Marchitar 1a Juverded con pelo de una
anciana, elaborar el talismin Bendicion de londs con ef
propia pele de 1o madre del mago, fabricar un Caldero
Mdgico con los cabellos de la abuela, madre ¢ hija de una
mistna familia, o vlilizar un mechén de cabello de una
persona para wlilizar sobre & hechizos maléficos como Fri-
gidez, Maldicién. Llamar al Doppleganger Mala Suerte,
Torlura, Atrucoidn Sexual. Invisibilidad, Filo Maldito,
Olora Extrafio, Maldicién de la \ela o Crear Escorplo-
nes, Ademds, existen ofros usos adn més concrelos; tomo
elaborar ¢l talismain Lenpua de Babel con o cabello de
una persona que conorca al menos bres idiomas, o lanzar
los hechizos Vidje al Infierno, Maldicion de [a Bestia y
MNudo Maléfico con los propios cabellos del hechicen.

Carrie: La carne de un hombre, lo mismo gue su alicnio,
s lode un simbolo de su fuerza y sus propicdades vilales.
v comao bal es componenle esenclal de algunes hechizos,
vome El Gran Agquelarre o Estupider, ademids de utilizar
la carne de dencellas hermosas para lanzar Belleza, la de
un brujo en ¢ Viaje al Infierno o la de niftos menores de
un afto para poder realizar la Melamorfosis,

Cenizas: Las cenizas de un hombire, [os restos que
quedan fras su combustion, confienen la fuerza concen-
trada de la persona quemada, por lo que cra muy normal
qué algunes, Iras quemar 4 una bruja, recogicran sus
tenizas y las esparcieran en un rip o armoyo para acabar
de esa manera con todo vestiglo sobrenatural que pudiera
quedar. Ademds, las cenizas se pueden wtilizar como com-
ponente de diversos hechizas, coma File Maldito, Regalo
Envenenado, Llamar al Doppleganger o El Rey del
\Mtirma Dia. Las cenizas de una bruja son compenentes
esencial de la Armadura del Diabloe v para poder elaborar
ef Mudo Maléfico se requieren las cenizas de, al menas,
siefe poderosos magos.

Corardm: H corazén cs el centro vilal del hombre, su
quintaesencia, el lugar al que sélo Dios puede mirar
directamente, aunque las Gltimos poetas cortesanos lo
hayan canvertida et L inspiracion de la moderna paesia
amoroga. 5ea como sed, los Trechiceros y brujos lo pueden
ulilizar para realtzar ol gunos hedhizos magicos, come uti-
lizar ¢l corapdn de un hombre muerlo mediante [a toriura
para elaborar ef Cilir Maldito.

Créneo: En el crineo o calavera de un ser humano
radican, Iras su muerle, parte de su inlelecio ¢ Incluzo
de su alma, lo que permite utilizar el erdneo de un
ladrtn en ¢l hechizo Furia y el de un ajusticlado en el
Viaje al Infiera,




Dientes: Los dientes de una persona se relacionan con [a
witalidad, la procreacidn, la polencia sesual y el esperma,
siemde companentes mdgicas necesarios para el hechiza
Tortura o, si se dispone de s dientes de un mortal con
sangne inmortal, para el falismén Clavicula de Salomdn,
Espasto: Un esputo es la secrecion expulsada a golpe de
fos ¥ que suele confener mucosidad, pus ¢ incluso sangre,
A pesar de gue o5 considerado un fluido corporal, un
humor, impuro (o quizds per ellol o hechizo Dolores Jde
Parlo utiliza los cspulos de una mujer embaracada y para
puder fabricar ¢ lalisman Regalo Envenenado se necesila
un escupitajo del propic mage.

Excremenios: Los excremenios sdlidos del hombre,
quirds lo mis impure que existe en €|, san componentes
migicos indispenzables en varlos hechizes: & pertenecen
a un mago se utilizan en Tortura y son los de un ade-
lescente impiber cervirin pam langar el hechizo Habla.
Ademds, en Andalucis slgunas brujas pueden utilizar
los excrementos de una persona para transhormar el amor
hacia una persana en odia,

Grasa: La manteca o sebo del hombre &5 un componente
necesario en [a elaboracion de varies hedhizos, como
Limpara de Busqueda, El Gran Aquelame. Horea de
Bruja. Maidicion de la Vels y Mano de Glena, v si per-
tenece @ un ahorado podra utilizarse en la Mectamerfosis
y en la realizacion de uma Misa Negra,

HHuesos: Son el altimo vestigio fisico de los muerlos v
sobreviven muche tiempe despuis que la came se haya
convertide en polva. Son las semillas del cuerpo de la
resurrecrion, de donde surgirin (os muenos en el Juicia
Final. También son componentes magicos indispensables
de los hechizes Flla Maldite y Besa de Thamur.

Ldgrimas: Este humor procede de la tristera y fa desespe-
racion, emociones fuerles que se condensan en ella, sobre
toudor en las de los prisieneros (utilizadas en of hechize
Abrir Cemadurasl, las de una vivda ipara llevar 3 abo

el hechizo Mator a Distancial v las jovenes enamoradas
lesendiales parae Resislendia al Friol, asungue para claborar
el ungiento Cobandia no importa su procedencia. Al
conbraria, las ligrimas de un santo estin benditas y se
pueden utilizar para fabricar la Clavicula de Salomén.

Menstruacidn: La mujer comienza a menstnuar en su
adolescencla y deja de hacerlo a partir de los 45 afios.
Mormalmente ko hace cada 28 diag y suele durar unos
dias, aunque cstas cifras son muy variables segin cada
tipo de mujer. AMicntras se encuenira mensruanda, la
mujer es un ser "impuro” cargado de eneigia negativa,
aunqgue ¢ prapie flujo menstrial sca un fluido paderosa,
il para lanzar ¢l hechizo Dominacion o, si o la primera
menstruacion de una doncella, esencial en la oreecion del
Ciliz Maidito,

Orina: Aunque para la mayor parle de la genle la
arina &5 un fluido impuro, en Galicla acostumbran a
beber la arina fresca de [os recién nacidos para dejar de
escuplr sangre. También puede ulilizarse para levar a
caba los hechizos Carrosion del Melal o, si perlenece a
unt mago, Tortura.

Placenta: Llamada también Secundinas, ke placents es un
argano o fefido gue une al felo con Ly madre (mediante el
condin umbilical), redibicndo a travis de dla los alimen-

realizar el maleficio Marchitar la fuveniud.

Salfva: A igual gque en la mayor parte de los an j
la saliva humana se encuenira cargada de propiedades
medicinales, hasla tal punto que los curanderos gallega
acaban can lag enfermedades de la piel esciplends :
sobre la rona alectada y frolando o continuacidn (s |
diendo, en ocasiones, ajo si la enfermedad es parficolar ©
mente virulenla),

Sangre: Al igual que el aliento o L carne, la sangre
hurmana o5 esencialmente poderosa, un liguido vital,
considerada impura en muchos culturas y gue silo debe
derramarse tras cumpliv anles una serie de preparacioness ©
especiales lexceplo para los sacerdoles cristianos. alos
que les cskd totalmente prohibido derramar una potade
sangre), También ex porfadora de energla magicas Nanlas
que un leproso puede curar si se sumerge en ella) yesel
alimenlo exclusivo de clerfos lipas de seres sobrenaly
les. La sangre ze ha converfids Iguslmente en una de
componentes magicos mide ulilizados, va que es necesst
en mullitud de hechizos, ya sea tal cual (Maldecir una
Residencia, Maldiclen del Hiermo, Delencidn de Cain,
Conservacidn, Nigmmanda, Hacer Ohidars Marchilar
la Juveniud, Cobardia, Llamar al Dopplegange; Filo.
Maldito, B Cran Aquetarre y Descubrir a un Ladrio],
la propia sangre del mago (Invocar al Fenidio, Sumisidn, -~
Creacion del Homdneulo y Crear Diablillos), lade
olws magos {Invocacion de Sombras, Maldicion dela
Bestia, Caldero Migico, Clavicala de Salomén y Nudo

Maléficol, [a de un leproso (Maldicion y Mala Svertel,
la de un nifio (Creacién de Lulines v Misa MNegral, ide
un lordurado [Conmocion), la de un prisionen (Cenedun.
Adaldita), la de doncellas hermosas (Bellezal, lade b

la de un asesinado (Besa de Thamur), € incluse la propia
eangre de un demonia |Armadura del Diablo, Bautismo
Megra, Abraze de las Tinicblas y Puerta del Infiernah

Semen: El semen o esperma simboliza la potencia sesal
masculing, adermas de estar carga de diferentes propicile-
des mdgicas, Se utiliza ¢n varios hechizos, como Robor
Fortalezs o en Viaje al Infierna,

Sesos: En los scsos o cerebro de una persona se encuendn =
vbicada, al igual en o cidneo, s inldligenda, inteledls &
o alma, dungue ne queda muy daro pongue un hechiio:
como Furia requicre los scses de un nifio no baulizads.

Sudor: Liguido claro y transparenie, ligeramente mling,
que desprende la piel de Las personas cuanda realizan un
larga eshuerzo fisica, hace calor, e encuentran enfermos

o tienen miedo (el llamado sudor friol. También puede
ulilizarse como componente magioo del lalismdn Madar,
siempre que se trale del sudor de un marinero. 5

Uiia: Aungue la ufia o5 considerada en muchos lugars
una inmundicia y en olros s fruto de una atencion 3!
esmerada, lo realmente cierio €3 que son componentes
esenciales en warics hechizog, como Adraccion Sexval,
Crear Escorplones, Terura, Maldicién, Maldicin de o
la Vela y Mala Suerte, que necesilan las ufas de Ja

victima, aungue las ufias de un cadidver humane son
tambidén dtiles {para Furia) o las de un brujo (pars ¢

Viaje ol Infiernol,




i apareccn alguis criaturas imacionales
£ 5u uerpo algin tipo de componenie que
Ulitizado para elaborar hechizos. Solo e ha

un descripeion sormera, ast que si se desea una
mis detallada se deberd acudir al manual].

i %&ﬂm |z harapos de [as ropas de estas genles
liles de Mavarra, enfermas de lepra desde La infancia
5 i‘ﬂlﬂﬂ poderes migicos, puede elaborarse ¢

Rasilisca (e cufe 124 de Agualirnch

4 Errante; Fantasma malvado que vags por la

| Tietta Gapianads sus muchos pecados cometidos en vida,
eirada en L mayeria de los casos con un objeto

pque impiden que vayan al Infierna. Con esta

ﬁpﬂ. srmpre gue sea metilics, se puede fabricar la

3 .;mnin del DHabloo el Punrédn de Invocacion [1er

e Aguctaee).

A DPe esta especie de serpiente, pero di infeligencia

na, s puede usar su sangre, necesaria on el

Transformacian en \Upiro, o su veneno, compo-

eale bos Lalismanes Beso de Thamur, Regalo Envene-

ay Ciliz Maldite [Ver pg 132 de Aguclnch

s que en-elios habitan, Se necesita su hmdmon
ear el talismdn de Flauta de Fauno fier pis

m D¢ esle animal de cuerpe de serpiente v cabeza
de gallo se puede recoger su sanpre, requisito Indispen-

- wble de los hechizos Mal de Cfo, Mala Suerte y Anfllo

! facer (que Lamnbibén necesita uno de sus ojos). Su

o5 uno de los componentes necesanios para elabo-
Calir Maldito [Ver paf 133 de Aquclacoc)

Seplente piganlesca y monslruosa que, tras
diferentes fases en su crecimiento, se convierle
icd serpiente marina que habita en ¢l Mare
_ im. Sus dientes san componentes esendiales

- deungiento El Rey del Ultimo Dia [Ver pég, 144 de
Aguelarre].

Puerde: Ser diminuto de maluraleza magica que vive cn

45 casas e fos hombres v con cuyos mechones de pelo se
. puede elaborar ef talisman Velo de Hada [T pip 143 de
- dyutarect

. Gneme: Entidades demonlacas dementales de ki fierma y
Clos quie 5¢ pueden utilizar sangre, un liquido espesn, casi

alida, de color rojo tierra. para poder lanzar los hechizos
3, Malidicién de la Bruja o Clavicula de Salomédn

Lt Agunchernc.

ﬁ:ﬂ'wm. Con las hueses de estos seres infernales, de
| sariencia homenda y conduda emitica v enloquecida,

se puede elaborar el lalismin de Anillo de Basiliseo [1or

Gul: Estas pequeas criaturas necrdfagas poseen en sus
afes una pequefia piedra negra, del lamaio dé media
tentefa, con la que realizar la Vision del Futuro, Ademids.
con algunas potas de su sangre se pueden llevar a cabo los
hechizos de Resistencda al Calor y Peleccion de Hechizos

{Ver pde 150 ae Aquelapr]:

Hada: Para poder elabarar los talismanes de Suerte y
Clavicula de Salomén o el maleficio de Fuente Encantada
e necesaria la bendicion de uno de ¢stos senes benéficos
de los bosques. Tambidn e necesita polva de hadas para
fabricar la Bolsa de Duendes, la Flauta de Faune o el
Velo de Hada {este éllimo también necesita un mechdn
de hada, componente esencial dr oo talismiin, Nudo

Maléficol [Ver pia, 157 de Aquelacesy.

Horpi: Serpicnte gigante, parecids al Aspid, que habita
en el Pirineo Catalin y que tiene oculta en la cabeza
una perla verde que protege al que la lleva del veneno.
Par esa mismo, esa perfa es uno de los compenenies del

talismin Neulralizar Venenos [Yer pdn 22.de Drncd.

Igneo: Ser de fuego procedente del Infierna que suele
tomar fa forma de un hombre cubiere de llamas. Con su
sangre, un liquido ardiente y humeante de color ofiro,
se prede [anzar la Maldicidn de la Bruja v fabricarla

Clavicula de Salomén [Verpde 152 de Aquelarrs)

fneubo y Sdeubo: Hombre y mujer de gran belleza
que representan el deseo y la lujuria, atrayendo a los
seres humanos a un demoniaco mundo de lujuria hasta
que consiguen pervertir sus almas. Con su sangre, un
poderoso afrodisiace, se pueden lanzar los hechireos de
Maldicién de la Bruja, Lujuria v Clavicula de Salomdn

Ver ndes 153 ke Al .




SR

Larnia: Hermosas mujeres que se alimentan de nifios ¢
hipnotizan a los hombres con s hermosa voz y con cuyos
cabelles sc puede fabricar la Flauta de Faune [l pie 154

de Aupelurze].

Lutin: Un diablilla creado mediante la magia y gue se
encuenira al servicie de su creador. Los lutines sélo lienen
ur-aje, y can dos o tres de eslos ojos se podrd fabricar el

talismin de Horca de Bruja [l pde, 13 de Aguelue).

Moandragora: Estos humanoides semejantes a grandes
plantas que no deben ser confundidos con sus homilogos
veetales) posee una esperie de raiz que ¢ considera un
fuerte afrodisiaco, aunque & se consume en exceso puede
preducir la locura y la muerle. Esas raices también se atili-
zan como componenles de los hechizos Atracodn Sexual,
Fertilidad, Creacién de Homanculo, Talisman de Saturno
o, & s¢ recoge durante una node de lung llena, Maldi-
cidn de la Aruja. Su corteza lambién s Otil (con ella sc
puede lanzar el maleficie Fuente Encantadal, al igual que
la madera {materia prima de la Flauka de Fauno). Final-
ménde, con uno de sus pelos se puede fabricar el lalismdn

Nudo Malefico fvir pis 157 do Agacur].

Ondina: Enlidad demoniaca compuesta de agua y

que adopla la forma de una hermosa mujer. Se suele
enconirar ligada & un dachude, una fuente o un lage,

¥ con su sangre, fria, viscoss, fransparente y de color
azul, ee pueden llevar a cabe los hechizos de Maldicion
de la Bruja, Clavicula de Salomén v EI Rey del Ultime
. Ademd con sus pelos. muy resbaladizos. se puede
fabricar ol talismin Mudo Maléfice Ve i 143 e
Aguelarm).

Salamandra: La sangre de este lagarto pequefio que
s¢ alimenta de fucgo es un componente esenclal de los
hechizos Resistencia al Frio & Invacacian de lgneas fler

s 265 e Aguglaere)

Satiro: Ser humanoide con patas de macho cabria, froa

de la unibn enlre una mujer y un Incubo. Con ws tue 'I'_

nos y sus pezufias se puede elaborar ¢l talismin Fl.m
Fauno [1ie pie 168 e Aguehiered.

g

Sillo: Seres demoniacos sin forma hechos de siewn |

cuya sangre, un liquido de color clare, muy livianoy

woldtil, pueden fabricarse varios talismanes, como Homa |

de la Bruja, Maldicion de Ii Eruri o Clavicula dt!uh-
min (15 y

Sirena: Mujer de mdlmrln bellera con la parte
inferior de su cuerpo en forma de cola de per. Habila g

el mar y s alimenta de los cadiveres de los marinemsi &

los que atrae con su canlo. Con uno wilo de sus cibielle
se puede elaborar ¢f Lalismian Mudo Maléfico ,!Ii:l:,n{e.

170 e Aguelaere]

Sombra: Una pran forma ascura, sin forma definida,
que posee vida propia v una inteligencia mahvada y

cruel. Con su sangre, una sustancia negra y malolients -

¢ puede lanzar la Maldicidn de la Broja v elaborar ld
Clavicula de Salombn [Ver pife 170 de Aguelsre].

Upire: La sangre de este muerto ¢n vida, qnwdi "
de la sangre de los seres humanos para sabrevivie e

esencial para poder reallzar el bechizo Transfarmacian e’

Upire [Vor pulp 172 o Aguelarre)

Esta lista es vna recopilarian de material ya presentada
por Ricard Ibdiwz (hechizos. tradiciones popularce y

propiedades curativas de las plantaz. ademis de muches

consejos ¥ superencias). |. M. Marei (lista de companis
tes migicos), Anarwen (heehiros) y Hardeck (hechizo,
recopilada, ordenada y ampliada por Antonio Mol
Redde Caesard quae sunt Cacsaris..,

.
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Comprando
componentes
magicos

Pécimas ¥ venenos fengo, mds camercigr con ellar
ev delite y gran pecava...

Romeo v Julieta { Shakespheare)

Es posible que ¢l lector se haya preguntado alguna que
olra vez oomo hacen los alguimistas. brgjos y gente

de su calafia para conscguir derlos componentes para
sus hechizos... Segin o manual, todo depende de L
benevolecia del I3 par dejarle comprar alguno de
ellos o no, inclusa pusde hacerse una aventura lan sélo
para buscar alpo realmente raro. Al que na Ie apelezca
improwisar aventurae, ni ser pareial al mds puro estile
narativo, puede ulilizar [a sigulente labla:

Se tirard en la tabla para ver si se consigue o no
localizar ¢l componente y en qué canlidad, con
diverses modificadores. Tras esta lirada hay que ver &
el comprador ha levantada sogpechas con [a Tirada de
Deelexcitn de Brujeria,

Modificadores varios:

Utilidad del componente
{Sirve para algo aparic ii:para rrﬂmﬂl-!ﬂ_.-l—&ﬂl

+50  Uso cotidiano (Sal, Vino)

Facilidad para conseguirlo

1Es peligrosa hacerse con €11 jProcede de lugares
exdticos! { —5@, +1ﬂ I

Snngre de Ha.uila d:l Desierto, l'h:ﬂra -:Ic
una plramide, Hierbas no comunes en la
r:glﬁn.

H;u.l Bendira, Tripas ﬁe cenda

Potencial Maligno (-30,0)

Alge que se puede relacianar con la magla:
(Sernen de Ahorcado]. Modificador xZ a la
tirada de dateccidn de B-rujarii.

-20

+0  Cosas que no se relacionen directamente con
& mundo mégico: (CHos de barbo), Mocdiflica-
dar x1/2 a la tirada de derecclén de Brujeria,

Lugar de adquisicion :
Dependiendo del producte estos modificadares deberian k=
aplicarse a la mitad len caso de cosas que se encucnien

en el campa, hierbas cisquerfa de animales, etc) o d
carse (cosas que solo encontrarias en dudades, pro
de lujo, arlesania especializada, elcl

A lodo eslo se le surmara la mitad de tu habilidad e
Comerciar.
Tirada can todes le modificadores contados

Tirar al dia sigulente:
con +20

Ejempla: Un alquimista llamado Apolonio necesia
S.wngre de un Mago rmefm

Ll Bdsica @ -20

Facilidad para conseguiro: -35

Patencial maligno -25 (modilicadar 24 a la deteccldn
de brujeria)

Al menos esta en una gran ciudad +20

Le acompafia un amigo comerclante [70% en t-anw-
clar) +35

D100 -35, lo tienen algo crudo

Tira 95-35 =40 Le dicen de volver al dia siguiente,
Tira al dia sigulenre con +210, aunque tambien debe
tirar por si les derecran contra un 5 x2= 10%

gy

g L




stgulente Gk un D100 -15, 96-15= 81 Con-

103 diosls, peio A precio abushen, antes rirara

un BE por si los acusan o8 pracricar L bruje-

5 en la primera tirada hubiera sacado un 23 -35

'u:jhyhlﬁaﬂ encomrado con que sus contacios
5 :m;en;m con ello, ademas de an bonlto
$0% (10 % 4 perlo que andan buscando) de que los

A kentificasen como brujos

ion de Brujeria

e clierin fipo de objetos puede llegar a ser muy
ko s no ge sabe con quien se frala. Una vez un

deteclados como un posible brujo, hay que

siquienis tabla para saber cuales serim las

o Brupo en la regian

Hechizos con componenies lalios

por mucha fegu

Hechizos con componentes alternativos

de mal de ojo, pod

ruin componente de

iy

& Par un componente de igual poder:
ré d

= Por un companente de mayar podern

ETHES,

» Combinacion de componentes de igual o mayor
“potencla” magica:




Cruces de Sangre

Loz Pjs te encuentran en Burgos descansando, y
recardando que les llamaron para un encarga. Sc les
informd que formarian una comisién de imvestigacion
enviada par el conde Miguel Maldonade para esclare-
cor wnes asesinatos ocurridas en la villa de Piedratcjo,
perteneciente al sefioria del bardn Diego Aguaza,
vasalle del conde.

Todo lo que se sabe es que bay un cenflicte can unos
mercenarios instalados en la aldea, parece que ha habido
algunas mueres,

El ronde no quicre mandar una expedicion de soldados
directamente, porque el viaje serfa large y complicada,
Mo camen buenos fiempos en sus liermas. La carestia y el
Kambre han generado viclentos grupos armados gue s¢
internan saqueande tode lo gue cncuentran a su paso.
Mecesila los miximos hombres digponibles a su alcance,
Pero no olvida a su vasallo y es por eio gue conlrata los
servizios de los Pjs coma hombres con experiencia en la
bataila v talante justiciero.

Lo jugadores no tienen ningtn problera durante el viaje,

Piedralcio es una aldea situada al pie de [a collna dende
s plza el castillo del sefor. Tiene unos doscientos campe-
sinos gue se dedican a cullivar trige y cereales.

Loz Pis senin recibidos por ¢l bardn, un hombre cuaren-
ton con heridas de guerra ¥ marcas en el rostra, endure-
cido von ¢ liempo. Seran alojados en su castillo donde
viven su mujer Lola y su hijo de doce afos, Antdn, Hay
apenas una gquincena de soldados, la mitad sin expenen-
cia en combate,

Explicard la situacion al grupo:

Emperd hace un par de semanas cuando unos mercens-
rinsaragoneses se instalaran en la aldea. Al prineipio
na ocurrid nada que alterara a los lugarefios, pero un

dia hubo un Jltercada entre un campesine y uno de esos
soldades. A la mafiana siguiente aparecid el soldada
davadn en un sembrade como si fuera un espantapdjaros
y con los ojos arrancados.

Los mercenarios culparon al campesing del hecho y por
la moche lo esperanon en el caming, 4 que wolviera del
campo, alli lo lincharon v acabaron por mataile,
Entonces estalld o conflicto. Algunos campesings s
enfrentaron a los memenarios por la fuerza. |-lubo seis
muertes, E barén intervine a tiempe con los soldados,
ponienda orden y las tensiones cesaron. al menos de
hecho. Peroa otro dia encontrarom muerto al cura de

la paroquia, aharcada con o cuerda del campanario y
estaban todas las cruces v crucliios rotos v esparcidas por
el suelo, La gente no sabfa que pensar y empezd a bener
miedw de los mercenarios aungue estos, sorprendidos al
parceer, juraban no haber tenido parte en ello. De nueve

valvieron |as lensiones.

También se encontraron’ huesos roidos y umbas abierlas
en el cemenlenio.

La genle dice oir gruiidos por la noche, mdtanlmd—
lex salvajes. Se habila de brujeria judia. Los pocos judios
que hay en la aldea estin controlados v vigiludos, Esto
Gtimo llevaba Hempo sucediends, pere Gilimamenlts con
mds frecuencia,

El baron & encwenia s efeclivos, no esconderd st
deoepcion al ver a los recién llegados Pis. Bl esperals
tropa para poder expulsar a los mercenarios (y quitine
&l problema de un plumazol. Los jugadores le exp
los problemas gue Hene el conde. El noble no tiene
remedio que aceplar Laz soluciones que [e pumhn

los jugadores en sus investipacioncs,

su discipling y suelen irbien armados, Ihacienda @
durante la noche.

El grupo de jugadores ﬂpuﬂhhvﬁtlsrll_“ -
En la aldea, hablando con la genle:

B rladie ha visto nada, Hay quién dice quejos
mercenarlos han sido cantratados por los judios lot
cuales pracrican hechicerias &n al cementania.
[Falso}

P funque don Diego colabora apastando gua
en la aldea, cenca de las viviendas de bsjl.ﬂm
clerto es que no han visto nada, (Verdaders)

# En la aldea hay una cisa en ruinas, parece quése
incendio hace tiempo. St preguntan a los campesines
viejos, sabrdn que perfenecid & una “perra judia” acus
de bruja. fue desterrada y quemada su casa. Por Cierlo,
algan Pj es judic o se sospecha de serlo, recibind fnsull
de algunas vicjas y se lc taland con menosproco.

B Como va saben les Pjs, los almogévares se alojan
de [ aldea. La gente no los puede ver a raiz de o oo
mmida. Su fefe o5 un tal Alonse, pero al que mibs sele o
o5 Marrel, su brizo derecho. Hombrie Frio y caloulad
acabid con tres soldados del bardn en [n refriega que hu
anterigrmente. Si se quiere shondar mis en el tlema y
sacan las tliradas necesirias de Elotuendia, ce enterardn i)
que Manel ba contactado con algmaidmnm sdeel &
entregan ¥000 monedas, tratard de convencer 8 Alonss
y @ los demis de que se marchen del [ugar. El tratose 3
haria mafans por la noche. Los cimpesinos solo han ‘-'. |
podido reunir 500 menedas. Mo lodos los que losaben
estin de acuendo. H barsn {gue ctd informadel se niga
en redende. Si ne consiguen el diner para la noche
sipulente, atacardn entonces a los mercenarios.

. J.',_

El grupe puede visitar a los almogivares si lo desea. S-:ri
recibidos con suspicacia. Les demandarin que blm:anill na
y les pedirdn que suelten sus armas, si quieren entraren ." .
las tiemdas, 51 los jupadoncs se ponen lontos, slatiqu r. ]
lengan que lamentarlo...

Alenso los recibira con indiferencia on su tiemda, Dirg
que no sabe mada ni le impora. Sus hombres son inoces:
tes. Empezaron los aldeancs, Fllos Lan solo estan de pesd
Permanecerin agui un Hempo. Semans o meses: hasta
que s¢ aburran.

Al anochecer, en ¢l castillo, el barén les prepunlond sobe
<us progresas, Si habia algin PJ judio y cdd presente,

notard que ¢ bartin Dicgo lo Irala con especial asperera.
Irvvikard al grupo a cemar con €1 y su familis, Serd un




cdigno de un rey y quirds excesive. Cads uno s¢
la mesa segdn su rango v podicion. Hard sentar
Pjudio alejada del reslo. Esto sera bastanie evidente,
que [og Pf proteten de lorma abierta. E barin se
dectt "los buenes cristianos separan las malas
& se demiuestra que e pegqueiio coleclive judio
que ver con o hechas, no dudirs en castigarlos
tiermplar.
milia del bardn, no se puede sacar nada intere-
¢ durante la cena.

Sl prupo interroga a don Diege respecto a bo del

oo Ranel, responderd que eso noe tendrd lugar No
rebajarse 4 un trale con chusma mercenaria, Son

s y nadie tiene derecho a desavlorizarie. El noble
tillis cosili-de una forrma un tante forzada. Si algulen
. se dard cuenta de que exta nervioso y

la #lgo, Se le puede sonsacar con Flocuencia y facto
-’ﬂm realidad eski muy prescupade por la situacidn, E

| bardm no ticne efectivos suficientes para expulear a los

| dmogivares. Mo se atreve a dividir sus fuerzas v salir
'Hll:nllﬂu. donde se siente seputo. Ma Hene dinero, Sus
| s estan llenas de deudas [debide a las malas gestiones
|| yimupolitica de lotal despilfarro) & se sa0d la tirada de

il Peilogia anteriormente, se dardn cucnta de lo cobarde e
- Incompeterte que ex don Diego,

Ma lendrd reparos en pedir a los jugadores que le soquen
- lae castirfias del fuego. Ofrecerd 4 de sus mejores soldados
| para que funto con el grupo, se enfrenten a los mercena-
e by &1 esperard noticias dentro de su caglille, clarol

- Los fugadores son libves de hacer lo que yuieran,

Visita nocturna
noche. una figura emborada subira dgilmenie por
murallis del cstillo, sordeando a los guardias y se
ird por una de las venlanas que dan a los pasilios
e fas dormilorios. En silencio, se colarid en la babitacdion
-t Diego. forzando la puerla; ¢l noble no et on ese
| momente. El barén no pudiendo condliar el sucfio. s¢
ha ido ol sal6n o senlarse cerca de La chimenea a que su
| eweriba le lea alpo. Qluien si esld es Lola, su magjer.

Media hora mis tarde se dard La alarma en el castillo,
Todo el mundo ee levanta sobresaltado. La mujer del
bardn ha sido asesinada. Fn Ia hahilacion se puede con-

. ternplar & obra del asesin: La viclima vace en la cama
sepollada. en un mar de samgre, El barin de rodillas y en
flencho abraza a su desconsolado hijo. volviendole la

&l Los jugadaores deberfan examinar con alencidén
£ esrena:

* I 5i se saca Oiear, se descubnra un crucifijo rote, a los
pies de la cama., Perferece a la baronesa y esta lleno de
sangre.

P 5i se saca Medicina, ¢ averipuard que la muerle ha
side huce muy poce: Menos de una hora.

¥ Si pxaminan €l corte usando Medicina, deducirin
que fue practizada con una hofa pequeiia y muy afilada.
Como urd estilele, por ejemplo.

Los soldados buscarin por todo ¢l castillo rastros del posi-
bicasesing. Es posible que aim pesmanezca en su interior,
“Estén o no las jugadares con eflos, encontrardn huellos de
wna sola persona en of patia,

Al ver que buscan, ¢ bardn ardenard a tres soldados
que-gen una balida por los alrededores de ks zona. Pueden
irlos Pjs 5i quicren. ]

No encontranin nada en las cerranias del castillo. 5i
tuajan al pueblo rsa noche a echar un vistaro, e fopardn
en la posada con [a mayar parte de los almogdvares gue
se estin divirtiendo con Las mozis del pueblo y embo-
machindese. Tralardn al grupo con indiferencia. Sk
embargo, contestardn a todas sus prepuntas. No siben
nada de lo pourrido les clerto] El posaders afirma que
llevan horas alll. El hombre dice la verdad. Los mercena-
rios mo levan cuchillos pequefios ni estiletes ni nada que
ce be parezca, Varlas tiradas de Psicologia lo confirmarin
¢l hace falta,

Tampoco nadie en ¢f pueblo fiene ese tipo de hojas afifa-
das, salvo o medico que e judio. por clerto. Eelo lo cabrin
e beowa del posadero o de cualquier otro campesino.

Si preguntan sobre cf médica, les informarin que lambién
hay una curandera en las afueeras. Ly gente prefiere scudir
4 ésla Gllima anles que ponerse en manos de un judio.

Es una anciana lamada Marta y vive a dos horas de
caiming. Se sabe que el pdmoco no se levaba blen con ola.

Lugares de interés

En realidad lo que hay en #| cementerio son gules, como

st imaginara mis de uno. Son la milad -1 que los Pj. En

manes def ) queda la nesoluciin del enoventro de estos

seres ¥ los posibles combates, Mo fienen NAIA, que ver

< la aventura.

P Mo hay nada de interts en la iglesia-Si van al campo
de cultive dénde se produfo b primera muerie, descubri-
rin con Rastrear o Buscar una oz rota v un cuchillo de
lamafio nornal, Examindndelo con alencién se observa-
rin rastros de sangre seca en su hoja. Dicha cnar perte-
necia al memenario muerto, Serd dificil que los jugadares
descubran este come no sea [levande los troves ante sus
compafienos almogdvancs,

En casa de Marta, la curandera:

Vive en una modesta cabafia becha de adabe y madera
cerea de und laguna. Al lado de la casa hay una tumiba
con una [apida. 5i alguicn la examina defenidamente,
descubrind que tiene un simbole larperente cincelada en
la piedra, si alguien es judio o ba tenido trato con eslos.
sabri que el simbolo representa una estrella de David.

Si nadie conace bien a los judios, servird una tirada de
Teologla con un makus del 50% o CULxT en su defeclo.

Marta ex una vieja ataviada con colgantes de todo Tipo
lentre ellos, tiene una cruz),

Tratard amablernente a los Pj siempre que estos se
muestren armables y corteses de primero (Elocuencia) y
confestard o lodas sus prepunlas. Asl podran enterarse
de gue haor dias vino un hombre embozade duranie la
noche, pidiende que le curase una herida en of brazo.
Era un hombre alio y delgado vestido completamente
de pegro, Ella le curd y el hambre se marcha Lan ripido
como llegd en direccion a la aldea,

Si se le pregunta a la curandera por la tumbs judia, con-
lard b sigufente:

Feruerda que hace bastante tiempo un Jia de lvia, wn
nifio pegd en su puerta pidiendo socorm para su madre.
Wt Jugar dénde e imdice enire solioros, ¥ cuanda
Hepud il madne mealberida, que yacla marfbunds 4




an ko el camires Lt v casa coma pude v irald de
snvarle fa vida. Se habi encafada con ells. Tends heridas
e ba copalda y en i cabese, Mastralbo muchos mosa-
tones en los brazas y piernas y babiy sido brutslmweote
vicleda, Le pedf af nito gue me contava la sucedida,

M dife que un guertio montads o caballo ¥ con uma
vepeady fo pegd 4 &y luepe de vempic la rope o su svadie
¥ pegd mucho, Se eohd eacimm de el p e bivo mucho
e, Despucs cogid ke espada p corfo @ su madre.
Exannind detenidamente fis heridas de fo egpalda, En
realickud eran dos profundos corfes que farmsaban wa o,
L manfer muwns finadmrente en mis bravos. £ niife, con ef
o destrocady, st fue comieado entre ilantos. perdién-
dose enfre fu Huvia. No pude bacer mads para detenido.
La emuger ema peadin. Luvgo me enferd por b pente gue

s famaba Rebeca v la babian desterrado Je Plednalkefo,
dcusida e bruferiy, Mo supe of aombre ded i,

.'-%

.

{9
Es pasible que los jugadores acudan antes o después *
a wver al médico, un judio llamado Zacarias, Vive en :

el vecindario judio. Hombre culto y ewmdadoso ensu & |
lrabaje, recibich al grupo con desconfianza, Respondera =
mecinicamente a las preguntas. Afirma no saber nada,. ii
Este hombre oculta algo. Con una inlerpretacion convin-
cenbe y bas tiradas necesarias, hablar firalmente, sumgue
seid o [as malas. Hace un par de semanas desaparecia un
estilete de sus uiensilios de tralajo. Cree que e unode T8
sus pocos pacicntes. Mo hace mucho gue est en la alda ™8
¥ o ha recibido muchas visitas. 5i a los Pjs les interesa, &
facililard una lista de los pacientes que ha tratado. Cas |
todos judios. =

Si s¢ tiene Leer/Escribir 30% o muds no hace falla tirar
para leera,

Felipe. aquejade de fichres
Elias. contusiones
Jeremias, fractura

Amnanlas, conlusiones
Jacoh, descalabramienio
David, hemoragia
Pdaria, parta
Fermande, Glcera

Se supone que el grupo visitard a cada uno de cllos
P Felipe: Hombre iranquilo y ocupado. Mo busca pro-
blemas y no sabe nada, ’
P Elias: De profesion sastre. Hombre de-talante abless
hasta que recibio una paliza. Desde entonces na quiere
saber nada de nadie. Lleva un estilele en el cinta. Lawa
para corlar telas. ‘ 3
¥ Jeremias: Hombre muy alarcade. Tampoco sabe nadn E &
» Ananias: No quiere hablar con los Pis, S¢ mostrard
hastil < estos Insisten, Por atra parte, no sabe nada que
ayude en la investigacidn.
P Jacab: Mismo caso que Ananias.
P David: judio conmverso, Es ¢ dueiio del campo donde
s encontnd o caddver del merenano. Vive salo. Siel
grupe v & verle, nadie abrird La puerta. Todo ek cermada,
Si enlran furtivamente, descubrirdn el cadiver de David
senlado en una mesa, degollado v con los ojos ablerfos.
Con Medicing, descubririn que fue asesinado hace s
umas veinte haras, Parece que fue sorprendido mientras

cenaba. Adn tiene las cubleros en la mana, Tiene
una herida en la frente, muy similara la que tenia [

|
baranesa.
§i alguien se Hja en la mesa (Otear, si hace falta) obser-
vard umas sefles bechas por el muerto con el oubierio, &
Son slo dos letras: F | i
P Maria: mujer feliz con su marido y cinco hijos. N
sabe nada. 1
P Fernando: Sivan a su casa, verdn un mendigoporl
7om que se aproximard a ellos a pedides limosna, oual- 5
quier cosa que [e den (o agradecerd efusivamente.

Parece que | casa estd vacka. La puerta esti comada con
Have. El mendigo que se ha senbado cerca de alli, fes dind
que Fernando Jiménez es un joven comercianle que eshl
de viaje de megocios.

51 los Pis piensan entrar en {a casa, lejos de la vista de
[a pente y pasan los liadas necesarias, encontrardn ovi-
dencias de que Fernando es judio. En un arcdn hallarin
un jirén de fela envvuello en up trapo, Tiene un escuda

ey

e

-
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: ron una cruz roja en su interion. Bl lrozo de lola
. pde buena calidad.
-~ Ee posibile que ede le suenz a algin personaje st se alojd
e ol catilla, porque sacando una tirada de Memoria
lconfirmard. Es el escuda herdldice del banin Dicge
guazi, 5i quieren interrogar al mendigo. no lo cncontra-
fam o mRgUna e,

Givan a ver al bardn, lo encontrarin algo indispuesto.

| Han hecho Hamar al médico judiv. Si alguien examina al

| foble (Mediana, Primeros aux.). comprobard gque sufre
E dolores estomacales y lienc sudores frios. Parece que ha

1 mirido una Intoxicacion.

. Nlpo mis farde, ya anocheciendo, aparcesri un hembre

2 diuy&rlgaﬂa que dice ser enviado de Zacarias. Lleva

1 lodalo necesaria para atender al enlermo, Pedind eslar

~ usobseon el barde. Este hombre ES EL ASESIND.

L Atuard en completo silencian le tapard la boca v e

L clavard con un golpe seco el estilete en la frente, que le
causard Ja muerte instantdnea, ke dejard un certe profundoa

1 mlorma de cruz, s Licne tiempo, fompent todas las

* gruere que haya en la habilacién.

- i algulen estuviera presente, simulard darle un calmanle
o realidad 5 una dosis especial de cianuro que larda

{emente. En cinco minulos escasos se apagard la vida de
nﬁ‘im Aguaza, bardn de Piedralejo.

Purde ser que haya algin Pj por alli en ese mamento. Si
gt fija en el aspecto del ayudante del médico, les sonard la
téra de haberla visto antes. Memoria ayudard a ecordar
que c<tin en la dierdo: Es el mendigo que vieron antes.

Es posible entonces, evitar este nueve asesinato.

Sise cree descublerto, bajard por la venland del dormilo-
o del bardn dedizdndoze por una cuerda que tenia pre-
parada Intentard hacerse con un caballo de los establos y
- huira la desbandada, aprovechando la posible confusisn
| que s genenirnd

52 puede eomprebar si Zacarias ha mandade a algtn
~ udiluto yendo a su casa. Lo encontraran von gue se dis-
‘posia a ir al castille en eze momento. Aclarard las dudas
¥ bos Pjs. FI ne ha mandado a nadie cn su lugar

e una forma o de ofra, sé conseguind una montura y
buir hacia L casa de br corandera. Wna ver alli dari a
ronecer su idenlidod @ Marta: Es ¢l hijo de aquella mujer
judia que fratd de salvar ks curandera hace ya mucho
tiempo. La buena mujer lo aceptard pese a todo v lo

* esconderd en cu casa hasta o dia siguicnte. ooultard al

¢ raballa, si ha trafdo uno consige. Por [ manana, Samuel,

L quees sy verdadero nombre, marchari a Burgos a comen-

L qar una nkeva vidka, Mo sin anles dejar algunas flares en
ka tumba de su madre.

U, que magicamente, alig-
eras los biejog huesos,
bel borracho resagado,
pisofeabo por los caballos
©h Satan, fen piedad de mi
larga museria!

S s examinan log alrededores del castillo, hallaran un
rastio en solitario que sc aleja del camine, en direccion a
1a casa o Marta, Serdn necesarias varias Hradas de Ras-
Irear Las huellas se cartan cerca de la casa de b curan-
dera. Si preguntan a Marta, Tes dird que pasd un jinete al
galope y tome dirceciin sur

Puede que moten un cierto nerviosismo on las palabras de
la anciana.

Cerca dealli hay huellas de miscos de caballo gue [legan
hasta La laguna. En ese lugar encontrarén al animal atado
a una rama. Al es posible enconirar nuevas huellas
humanas semibomadas, que viehsen a la easa (tlimdas con
malus correspondientes, i hace faltal.

El asesing estard escomdido en of 1ejado de la caza. Desde
alli observa todo que ocurre. Bajard cuando los Pjs pasen
de largo, Es muy probable que esto ne ocurra, Enfonces
procurard ascsinarlos uno a uno, 0 en ¢ mejorde les
eacos hulr en una de los cabalios del grupe, siempre y
cuando no estén vigilados ¥ procurande no hacer ruido.
De lodas formas esta dltimo se deja a discrecion ded
Diirector de juega. Lo ideal seria poner en kensién a los
jugadores con un asesine vigilante que rspera su oportu-
nidad pacientemente observando si reglstran la casa o se
guedan haciendo guardia durante [a noche para pilllarios
por sorpresa o separarfos. Mo tendrd piedad con nadie.
Evilard si puede. malar a algin Pj judio. Evidenlemente
les jugidores no se quedarin asi como asi dejéndose
matar y se espera que hapan algo al respecto,

Marta no quiere sangre ¥ procurand convencer al grupo de
que s¢ marchen para gue no descubran al judio. Tampeco
hard mada por impedir lag acciones de Samuel. Intenlard
quedarse al margen i es posible.

Historia de Samuel

Fernande liménez ¢s en realidad un judio lamade
Samuel, Es o hijo de aguella desdichada mujer que acu-
zaron de bruja, por gue hube malas cosechas en aquellos
afos. El cura, con la aprobadon del baron Diega de
Aguaza, galvanizé a las genles contra la dnica judia que
habia entances en el pueblo. Joven ¥ viuda no tenia nada
salwo su hijo que lo querfa de manera casi enfermiza. Los
vecinos com o cura a la cabeza, procedieron a echarla no
sin antes premderle fucgo a su “Tmpia morada®,

La pebre mujer y ¢l nifie parficron de La aldea una mala
noche de lhuvia. La fatalidad guiso que se encontraran
con Diego, que volvia de cazar El noble sabla todo lo
concerniente a la judia y puesio que habia sido un mal
dia de cara, decidid que fodavia podia divertirse un poco,
Al que “castigd persanalmente” a la presunta bruja. La
azotd y la viold defante del nifio. Le hiro una marta en
la espalda con ¢ fila de su arma, parecida a su blasén, es
decir und cruz mja. Una cruz de sangre. El nifio vienda
aguells, trald de forcejear con ¢ bardn pero dste se lo
quila de encima de un manolazo, Samuel, sin embargo le
desgarmd un trozo de capa [donde estaba cosido su escudo
familiarl. El noble, haro va de lanta diversion. monld cn
su caballe y se marchd. El nifio, abatido, fue en busca de
ayuda a la cercana casa de Marta...

Cuande vio coma fallecka su madre, alge ademds de su
corazon, st rampld en su inlerior. El lrauma le durarfa
para ¢f resto de su vida, Desde entonces alimentd una
psicosis conlra los crislianos: Los odiabaa muere. Vaga-
bunda v solitario, sc busca la vida en diferentes ocupa-
clones. Acompafé por cjemple a un grupo de arlistas de




cires, aprendiendo algunas cosas. Fue ayudante de un
prestigioso carnicero judio, estuvo en una sasireria, elc...
Avios mis tarde, volvid a Piedralejo para vengarse de los
cristianos que repudianon y malaron o s madre.

Se disfrazo y s¢ hiro pasar por el comerdante eristiano
Fernande liménez v s¢ instald en la aldea. No Hevalsa
ningdn tipo de arma para evitar suspicadis.

Su opertunidad legd cuando pasado el tiempo, llega-
ron los indescables almogivares. Samuel aprovechd la
circunslancia cuande presencio un allercado entre una de
exlos v un campesine. Se kis ingemié para conseguir ¢f
edilete del médico y encontrarse a solas con aguel mer-
cenaria. Ambas lucharan en un sembrado que perdeneoia
a Pavid, un judlo converse, Samuel fue herido en ol
forcejeo pero se deshizo del almogdvar. Lo que no sabia
s gque David presencid lo ocurride y fue comentindolo
por & puchlo, pensamdoe gue habia sido un campesine
exaltado. a que no logrd verle la cara. Samuel averigud
edlo mis larde, v temiende que finalmente recondara
cosas que la comprometieran, resolvid asesinarlo. En el
altime momento, David logrd reconocerlo v agonizando
consiguid cecribir las infciales del supuesto comernciante:
Fernando fiménez.

Luego asesing al pdrroca. Samue! habia hecho areer a
sits vecinoe que se iba de viaje de negocios v se disfrazd
de mendigo sentado cerca de su propia casa, asi quedaria
tolalmente al margen de todo lo que ccurriera.

Cuando se introdujo en ¢l castillo, gueria matar a Diego,
pero el bardn sufria de insomnio y abandonaba la habita-
clim para irse a sentarse cerca del fuego.

Fl accesa a la sala no era facll porque estaba bicn vigilada.
Sin embarga se dia cuenta de que podia matar franguila-
mente a la esposa del noble. Luego verlié un liquido en la
copa gue ef bardn tenta en of dormitorio y se marchd, Se

tratnba de una dogiz retardada de unas hierbas que prove-
can fugrles dolores en ol vientre sin llegar a ser mortales,

pero cuidadosamente preparadas para que tuvieran efecta
diecistis horas después de su consumo *

Para entonces. Samuel va estaba esperando aconlecimen-
tos escondido en la casa del médico. Conflanda en que se
cumplicran sus previsiones. Asi vio como un soldade ded
castille babld con Zacaras. Enterdndose de la conversa-

din, cogld lo necesario y partié disfrazado en direccion al
rastille, a loda priza; para llepar antes gue of madico v &

acabar s venganza personalmente, ascsinando a [iepo.

Final y recompensas

Los almogévares: Si se le paga & Manel lo acordade,

hari que se vayan de la aldea para no volver. 5i los L
jugadores trazan un plan alternativo, echarlos a eqndarqi’f i
por ¢jemplo, se defa al fbre albedric del 111, teniendo e
cuenta que las mercenarios son una docena, estin mejor
entrenados y hacen guardias durante la noche, si cen
la mitad v mids de ellos, d resto huird, Recordemos que
pueden contar con cuatro soldados del bandn v 1a ayeda
de algim campesino que ofro, «i s¢ le convence por las
baiernas o por las malas.

P Sl logran expulsarlos o hacer que se vayan: 15 pap,
P 51 matan a los gules del cementerio: +10 p.ap.

P Si logran descubrir al asesing y es apresado o muerta:
+35 p.ap.

P 5 evilan el asesinato de Dieao de Aguara: +70 p.ap.

¢
.
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o de Aguaza, baron de Piedralejo.
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Las fichas de Zacarias, ¢l médico judlo y Marta, la curan-
dera, quedan a guslo del Directar de Juego.

Samuel/fernanda |iménez, el asesino,

0 Aldiua
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1L Elm
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[cogido en casa de hMarta)
Pelea 60% [1D3)

Armadura: Carece

Compelencias: Trepar 759 Esquivar 709 Sallar 50%
Hoouencla 50% Escuchar 60% Discrecion 750 Olear
0% Buscar 60% Farzar Mecanismos 65% Robar G0%
Correr 60% Esconderse 75% Disfrazarse 75%.
Habilidad Especial: Es ventriloco. Puede dirigir su vor a
olro punia o hacer que provenga de su vientre.

Manuel Romers Ocafia,
i 13 de noviembre de 2000




Manus ex ignis

wolers hambres
guerran morirse
¥ no podvdn...

Terdonya Opitea seis anos atras

En el pueblo pesqueto de Terdonya Opitea, en algin
punto indefimde de Ta costa catalana. hubo una vez un
rice comerciante criado entre religiosos navarres, que

se llamaba Txebeu Maguelas, El comendante, culio y
emprendedor. consiguio pener Ires barcos a su servicio
que cada vez que salian a alla mar traian las bodegas
repletas de pescado.

Era tanta su suerie v su dicha que pronle wsd con una
muchacha puapa de la zona de la que estaba profunda-
mente enamorada.

Quuiso el desting que una ver que la mujer de Txebou
salicra al bosque en busca de ciertag hiertbas para sus
mmedios caseros, sufricra de Las iras de una bestia irasci-
ble con cuerpe de hembre y cabeza de cabran (en realidad
un cinacefalo] gué [a viold con safis repetidis veces anles
de volver a las profundidades del bosque.

Para que su honrado v respetado marido no se sintiers
ofendida v sabiendo por las leyendas de la zona las
grandex posibilidades de engendrar un hijo de la beshia,
cuando regresd al hogar le hizo ¢l amor y pronto le anun-
cid que habia quedado embararada.

H nacimicnto del retofio que Txetxu crela suyo fue cele-
brado en toda la comarca con una gran ficsla,

La que ignoraba la muchacha es que el hijo del cinoce-
falo, en un principic normal, tomaria a bestia salvaje a la
cdad de seis afios.

Cuando ¢ nifo empesd a demostrar sus deformidades,
Txetxu cayd en desgracia y empead-a visitar y a hacer
lNamar a médicos v clérigos para sabear a 5u hilo, sin
saber con exactitud qué podria ocurrirle. Wn hombire

de ter oscur, muy peludo, bajo y encorvado le reveld,
siguiendo las indicaciones de un legajo antiguo de
firujeria cual era el mal de su hijo, ¥ Txelxu se hundia
det todo, imagindndose a su mujer aticada de aguella
manera kan intima per una bestia de tal magnitud como
la del cinuetéfalo,

Le compré el libre al hombre, que no tardd en desapare-
cer, v 5¢ puso a invesligar entre sus paginas. Entre invaca-
danes a demonios, hechizos extrafios y descripciones de
mamstrucs, no encontre ningdm remedio par salvar a su
hijo, quien una buena mafana abandond su calido hogar
para vivir su vida en el bosgue, lejos de la gente, en la
soledad de la naturalera.

El pucblo, que ya murmuraba cosas sobre ¢l matrimonio,
se mofaba & sus espaldas sobre la comamenta Jel merca-
der y extendia ki cieencia de que la mujer se veia com la
bestia todas bas sernanas en las ascuridades del basque.
Txebow entre las penalidades de su hijo, la pérdida del
respeto bien merecido del puchlo y Tas investigaciones de

riencias oscuras, acabd perdiendo la cabera & ideando
plan para vengarse de lodos los habitantes de Tendom
Oipitea que se reian de &l

Las intenciones de Txetxu

Txetxu esti estudiande convocar a Frimost pard §
destroce of pueble y con &, a ledos rus habitanies,
habia nadie que recuende ta ofensa del hijo bastand
Segin el legajo en el que basa lodas sus invest
Frimwst ¢s ¢ padre de las venganTas y estard conte
revolver las aguas del mar, desencadenar los vienlos
Terdomya Opilea y hacer caer granizo y ryos mieeh
puchlo arde @ manos de seres del averna.
Antes de hacer of complicado aguelame a Frimos, :
¢l brujo Hene que sembwrar el terror por doquier par
demastrar ser merccedor de las atenciones del d
can lo que ha pueete en marcha un plan para de
su lealfad... el que lo lleve a cabo @ no, depende de
Personajes. .

Canla vez que Txebu cumpla una de las instrucciones:
se levantardn vientos salvajes durante unos mindos. ¥
Alguien especialmente supersticioso podria mouchar
carcajada profunda v lejana que trae ¢f vienlo..,

Viernes 9 de mayo de 1215

Las alegrias de “Peppino” ]
La nache de marras, justo antes de que se inide d o
Tuctry, los persanajes llegan al pucblo, ya sea por ba
a por tierra, El coma [legan los personajes y que vienend
hacer aqui depende del director de juege v de Las infere}
propios de cada personaje. A Jo mejor son nalurales de

Ferdonya Opitea, o tripulantes de un barco averiado qar
ha echado amarras en su puerto, vienen buscando fali
o de camino a cualquicr ot lugar
Terdonya Opitea cs una ville pequefia a la orilla el magE
con su puerlo, sus barquilos pesquerns, sus alazanas,
sul plaza de mercado, su iglesia idedicada a San Rl
y tultitud de casilas apelotonadas sin sentido, Mo GRS




Los persondjes a destagar en la comunidad son el
ya nombrado Txelu Maguelas, el peecador mds
afamado y respelado, el recientemente mucro
2-’ {eome veremos) cura Beato de Santillana: la
7, autaridsd en el pueble. Pancracio o “cojo’, un
g hembre gorda v medio ciego, Renata, su mujer
y regente de una casa de comidas y dormilories
sin mucho éxito cerca del peertos v la familia Del
Fiero al completo, procedentes de Coreega, muy
cemada v conflicliva.
Wna de las primeras personas que verdn, serd a un
alegre borrachin. gue con una jarm de vinache se
acercard @ elles centando unas gracias v presentdn-
dose como Gluseppe del Plero, que dice estar cele-
brando que bos padres de una de las jovenes del pueble
le han dado la mono de Clmdida, su amor de toda la
vida. Les invitard en una tabermucha cerca del puerto
dende les atiende una mujer mayor, que se llama Fegina,
Borracho perdido, Cruseppe se i pooo después, sunque
un personaje preocupade por €l o que pase una Hrada de
descubirin e verd durmiendo la mona en el suelo cerca de
la taberna,
Se quedarin soloe con Reging, quien no habla nada
bien sobre el joven, Le llama "Peppino”, y cuenta que
viene de una familla que stempre ha tenide preble-
mas con la pente de Tendonya. Disputas sobie livrmas,
presuntos robos de gallinas, cabras y diferentes asallos a
tn propiedad estin en ¢l curriculum de tan “honomble”
famflia. Dice no eplender como los padres de Cindida
han aceptado ba boda con “Peppine”, a no ser gue estén
lan empobrecidos y tan desesperados coma se niegan a
PECONOCET,..
En esa misma laberna tienen alojamiento, muy barate
y decenle.
Cuando sevayan a la cama, e levantard una sepen-
lina y momentinea ventisca que podrid pasar como
una simple anécdota, de ro ser pungue en realidad
Indica el primer paso de Txebaw para la consagra-
ciin de su plan..

A un hombre santo
la vida le has de guitar
Comao ya s¢ ha comentado, una de lag indi-
caclones del libro obliga a Txetxu a matar a
un hombre santo funa mujer lambién valdria.
pem 2o no lo especifica). Mo leriendo a mane
a nadie mejor, Txetxu apla una noche por entrar
en la casa del eura. matarle a hachaios edendiendo s
sangre por todos suelos y parcdes, haciende una pira con
los muebles v quemando la Biblia en la chimenea...
La muerte de Bealo de Santillana no se nolard hasta la
maiiand siguicnte, coanda no asista a la misi matufina
y vayan a llamarle a casa; o bien los personajes pueden
kaber aido gritos del cura pidiendo ayuda, y encontrarse
con un cura <on | cabeza abierla y una exdmia figura

e

que se escabulle entre las sombras...
| incluida dentro de ninguna ruta comercial impartante, El escindalo estalland en of pueblo, los hombres perderdn
|| pemen [a zona abundan numerosas especies piscicolas, las ganas de hablar y las mujeres ganarin en pricticas de
?' ﬁ’ﬁl_:mi! {a venta de este pescada no sdio se nealizacn ﬂgnuﬁgmwu v reros por las esquinas.
 lawdlla y comarea, sino que también llega a dudades del Madie s¢ ha lomado muy bien la muerle de Reate, ¥
. inlerfer, en salazdn o ahumado. De diversos pescados todo el munde la interpreta como una sefial de fuluras
| stobliene una grasa de diversos usos, como disvlvente, desgracias, asi que se pomen en marcha para biscar un
lubricante e inclusa comio combustible para alumbrade. culpable...
&in lugar a dudas, Terdonya Opilea empezaba a guilarse Mo podrdn dar sepultura al ¢ura ye que no hay ol
ki caraja y & apuntar come un imporianie puetto... e que aficie [os sepelios, Esldn a la espera de que

vinga afra de un pueblo cercano...

e =

el Tre——

]
l
!
:
|




Sibado 10 de mayo de 1225

Odios y envidias debes extender...
Ixebou aprovechard ke muerte del cura para hocer creer

al resta del pucble que la famnilia Del Piero estd detrds

de ello, con ¢l fin de provecar una rencilla en loda regho
que acabie de manera sangrienta, como recomienda el
Ambulatio Umbra,

Hace unoes dias Txetxu se introdufo en las tierraz de los
Del Piero y roba ciertas cosfllas fun hacha y una camisa)
para dejarlas en la escena del cimen, El hacha clavada
en la lesta del pobre Bealo apunland les primenos dedos
sobre “Peppino®, y la amisa ensangrentada bordada con
laz iniciales de Giuseppe Del Piere. abandonada en un
callejdn, desatara las ires de fos mas violentos.

La {mica coartada de Peppina® estd en los personajes.
que deberdn decidir < dan [a cara por &l o no. Una
decena de rudas pescadores Irdn al bareo de los Del Piero
armades cen cualguier coza (un buen madero o barra de
hiermo, un gancho de pescar unas redes para atrapar al
*asesing” v vosas asi), En el harco encontrarin 4 "Pep-
ping” con una resaca del guince que no sabe el ponqui de
tanto alborote, Con €l estard su padre Maximiliano, y sus
hermanos, Tonino y Ramuaezo (éste Gllimo cspecialmente
alto y fornidel.

Tratarin de llevarse a “Peppino” acusindolo de hercje v
asesing, a lo que Ramazzo respanderd con un “Messuno
inzulti a qualcuno della mia famiglia® y lanrando por 2

Il
i

243

vida de Mascual "¢l listo” y Txema. X

Fl resultado de ceto ex ¢ inicio de una pequefia guea 20
que acaba con el abondaje del barco por parte de los
pescadares, que pierden a otros dos efectivos encartados
por Ramazzo y con la muerie de #ste descalabrado porun
buen porrazo asestado por el hermano de Pascual. ’
“Peppine” consigue huir y Maximiliano y Toninn son £ :
prendidos. Los pescedores emprenderdn (ahora comands
dos per Pancracio, que aungue no ve apenas nada sgue”
teniendo [a voz profunda y doles de mando que tenid e

su juventud] rumbe a casa de los Del Piero, y los pers-

hombro para detener al asesino launque no pasard nada 5
si s& niegan). En fodo caso, si deciden defender por e
bravas & "Pepping”, serdn atacados inicialmente. 3
Si intentan dialogar y ratar de convencer a la gentede -8
que ¢l joven anoche estab tan borracho que no podla
haber sido ¢l quicn matara al cura que le iba a casaren
breve con Cindida, no seran escuchados. y puede gue
alguna vicja loca los acuse @ clios,

Tonino intentard zafarse de bos pescadores. asfixiando

hasta la muere a su caplor. Inmediatamente. Maximi-
fiana v Tonino san muertos a pelpee por lor demds. .
“va van ocho muertes, ¥ un ligero viento se estd bovan- 8
tando, aungue lodavia no o importante.

El infierno de los Del Fiero

“Peppine” come a esconderse en su casa, habitada por
otros cinco hermanas (mas pequenos que &l), Tres herma: S8
nas, la madre y el abuelo. -




Ldireclor de juego lo cstima convemenle, “Pepping”
e aewkdir a ellos pidiends ayuda y confesinde gue
iue fe robaron esa camisa y el kacha.
3 joen fueries en la casa, atrancando todas las entradas
ylﬂai por adveriencis de Ciuseppe.
Los de Terdonya Olpilea no se andan can chigultas, v de
manos de Pancracio, que va lenia panas de quilarse de en
2 los Del Piero, prenden fuego a Ly casa,
empiczan a surgir desde dentre v mientras ¢
saca |a cubera por s venldng para respirar y os
o, los personajes Henen latal libertad para inten-

hm]».w“!gulm o sumarse al linchamicnto...
5o logran sabvar a nadie, las muertes serdn un tolal de
~ diecnueve, con loque se ha cumplide el plan de Txetsu,
ndase una ventisca importarite que dura unos
minutos...
Mﬂ a Peppine” o.a alguien de la familia Del Plero,
hlﬂl‘.‘halﬁn deld pueblo en cuanto puedan, ya sea mar
senlm o poriende liema de por medio...

Informaciones complementarias
L personajes cslanin un poco alefados de la historfa,
yaque realmente ne forman parte de la lrama. Se corre,
. pua, el ricego de que ge lamen a la lipesa fodos fos suce-
sy adllen come menos abservadores...

"‘ También puede acurrir que quieran marcharse del pueble.
L Shan venido a arreplar e barce, los Gltimos jalees acon-
L0 ledidos han retrasado su reparscion, si venian buscando
fﬂ tabajo, en o comenterio hay bastante por abora, y s¢
o mereita suplina los pescadores muerlos despuis. S1 esta-

. bonde paso, el mal tiempo, con esas ventiscas epentinas,

- disaconsgjan la partida,

-+ Como forasteros. pueden ser imvilades por Pancracia a
rmanecer miti tiempe echanda una mano a las familias
e han quedade sin hembre que traigs rads de comer,
 Intentando incluse casar a algdn personaje con una meza
a ':iﬁ_th'l.
~ induse Clindida, la prometida del ralogrado “Peppino”,

puede pedir caridad a los personajes para que limpien el
nombre del flalkano, ya que aungue su familia siempre
ha estada envuelfa en un halo de delinouencia menor
Gluseppe era un alma nable, ingeniosa y emprendedora,
incapaz de matar a nadie, y menos al pobre padre Beato.
Seguro que escuchan de boca de alguien la historia de “la
bestia cormuda qui corre per el bosgue fomicando con
| Muicres ¥ que de cuande on cuanda azalla ferazmente

v bodega”, y que Pancracio ofrece una recampensa por
lll cabeza.

Mmﬁn seqiin se va cumpliendo [as instrucciones mar-
oadas en el Ambulatio Umbra, Teetxu va adquiriende

tieras “caractericticas especiales”, con las que Frinost
I dein de vez en ouando a sus allegados... Cuando mata a
Beato, su sombra ne le ebedece en lo que marca la natu-
rdleza, y se mueve taprichosa. a su propio enlender:
Cuando se cumplan las guince muerles provocadag par su
culpa, lodo el pelo de su cuerpa adquirdnd un colar rojizo
gue s hard patenle paulatinamente.

A lo mejor algln persanaje aleanza o ver alguna de cilis
bonitas “cualidades” entre la multitind que quematm la
asa de los Drel Piera, o en uma de las idas v venidas de
Freiwu, quien, por cerlo, estd lamando a gente de luera
“de confianza” que conocld cuando buscaba remedio para
g sihijo para realizar el aquelane a Frimosl, ya gue se

necesitan diez personas como minima. Extas personas son
- miembros de Ly Novus Ondo Seclorum, orpanizacién de
la que se habla mas adelante,

«.muerte dolorosa al amor de tu vida...
A estas alturas, Txelxu se plantea realmente a yuien
quicre mds, i a su hijo monstrioso ¥ huido o su mujer,
Milagros. Siempre quiso mucho al gue crela su hijo,
pero después de gue la verdadera historia salicra a la
luz, a0 b cabe ninguna duda de que es a su espozaa
quien muds quicre.

Milagres cs una mujer carifiosa, obediente y fue muy
puapa en su juventud, aim hoy tlene rasgos esbellos, Si
no hubicra sido por la intromisidn del cinocéfala, su exis-
lencia hubiera estade calmada de una felicidad absoluta,
La noche dguiente a la muerie de don Bealo, aprove-
chando que Milagros duerme, la baja al sétane con
muche cuidade i la ala en una silla, vendindola les ojos
¥ amandarando su boca.

Fasard la noche gquernando sus pies con unas brasas,
arrancande su pelo con unas lenaras. pinchando dife-
nemles partes de su cuerpo ton un fine estilete v diversas
torturas de ese estilo....

La locura de Txetxu alcanza su punla dlafido v (2 aban-
dona, moribunda, en of sdlano, desatada, cas desan-
wrada, yuemada v desencantada de la vida,

Milagros, sacando fuerzas de donde na tenia, abandonard
la casa de madrugada v se amastrard hasta la casa mids cer
cana, la fonda de Regina (casunlmente es donde duermen
los personajes) y aporreard la puerla.

Kegina chillard coma un diablo al verla v alerlani a fodo
¢ munda, Los personajes todavia podrin legar & verla
wivit, intentanda dedir algo spenas audible. Alguien espe-
clalmente dispuesto a ofr a la pebre Milagros que pegue
Ta oreja @ su boa, podrd descubrir que dice “yo le guerfa™.
Morird sin remedio pocos instantes después de la llegada
de los personajes, levantandose en ese preciso instante
una nueva ventisca, mucho miis fuerte que las otras dos,
cubniéndose el cielo de nubes v romplendo a llaver suave
peru incesaniemente.

Txeteu Muacuelas seri avisado inmediatamente de lo
ocurridd Inadie llegard nunca a sospechar de &1, ya que
siempre ha sido una persona godwerente), a quien, wonlis-
riado por la inoportuna fuga de su difunta esposa, no le
cuests mucho [lorar tan tremenda péndida,

Asegura haberse acostado on d mismo lecho que ella y
no percatarse de su ausencia, Achaca entre grilos v mal-
diciones su desgracia al maligno Ina le falta razén), a los
Eantasmas de los Del Piero. a los personajes si hace falls,
a su hijo pendide en el bosque v a cualquier cosa que se fe
ocurra, cayendo despuls derrotado sobre ef suelo mojade,
golpeando con furia los charens.

Su pele estd naolablernente rojo ya; v sus manos estin
adguiriendo una nueva maldicidn: toda lo que toque on
las yemas de los dedos, empezarh a arder...

El dia siguienle amanecerd igual de lluvioso que acabo e
otm, con el cielo encapotade y gotas de agua finas v frias
abnegando todo poco a pooo.

Los personajes se percatardn ficiimente de que al puebla
ird llegande penle extrafia, que sin detenerse en ningtn
sitio van direclamente a [a caga de Txetxu, entrando sin
llamar fla puerda estl quemada),

San fipuras casi siempre vestidas de nepro, con mirada
huidiza, encorvadas y entradas en afos...

INa respenderin a ninguna pregunta que se bes hapa, y
«f lo hacen, seri de manera esquiva. Son brujos con los
que ha cotdaclado Txetxu y gue vienen a participar en o
aquelaree o Frimost.




Llegados a este punta, los personajes ticnen zones
suficientes para Interesarse por Txebou, y puede haber un
encuentng cara a cara.

Txetxu los alenders [sin locarlos) v negard cualquier
acusacidn, s se ponen gallitos le tocard la cara a alguno
de los personajes y huird achuchando a su fiel permo

{que liene ¢l lomo herido por las manos de su duefia),

y las proximas apanciones gue hard serdn en comiparia,
cuidandose de ser alacado, y apareciendo en los priximos
cnticrros al final, para sembrar ¢ lerror (s los personajes
no le instigan anles. acudird al enlierra completol,

Dominge 11 de mayo de 1225

Nombre has de ganarte...

Par fin lega al pucblo ¢l pdrmoca vedno, Bonifacio
Bonalé, para dar sepultura a Beato de Santillana, Pascual
"el listo", Txema, Milagros, el neslo de pescadores y la
familia Dl Piero al complete, € les personajes na ban
hecho nada por impedirlo.

Si alguaien se envarga de mirar el compartamiento de
Txebeu (la deseripeion vale también si han lenido un
encuentro con & posterior a la muerte de milagros), pedrd
ver sin mucha esfuerze que lleva las mismas mopas que
anache, aunque un poco churruscadas, que huele falal (a
orines), llene muy mala cara v s¢ dobla como si le dolic-
sen las partes pudendas.

La que ha ocumida s que como todo o que toca con las
yemas de los dedos se quema, no se ha podido cambiar
de ropa, y casi se inmala ¢ selo. Aparie de eso, ha que-
mado parte del Ambulatio Umbra, a su permo, una mesa
y cierta parte de su cuerpo que intentd sacar al aire para
evacuar liquides, Ademds. no ba dormide nada porgue
las sabanas empezaron a ander en cuanto las tocd para
apariarlas... ¥ e que el camine del mal nunca es ficil.
Finalizando los enterramientos, la luvia empieza a
aprelar y Bonilacio Bonafé decide continuar con la misa
dentro de la iplesia, que estard alestada de gente.

La oportunidad na serd desaprovechada por ¢l enloque-
cido ¥ pelirmojo Taetxu.

La figura dntes descrita; churmuscada, dolorida, ojerasa,
won sombra caprichosa y con las manes muy extendidas
Ipara no quernarse € solol. sube al allar dende osti Boni-
facio, que gueda mudo.

Los parogquiancs miran a Trelau curioses, y éste los mira
d cllos {induidos a los personajes). ofrece su mano al
cura, gue la agarra con fralernidad. Ensepuida empieza a
notar cdma e ectd quemando su mana v cae de rodillas
lanzanda alaridos de dolor mientras un humille y un
“flessssss™ salen del apretdn de manos.

Li voz de Tretxu es alta y clara:

*|Ingratosl, seis todos unos ingralos. Habeis traido [a
ruina a mi vidi y yo traere ka ruing a los vaestras, (A
todas las vuestrasl®.

Entre un sonom “pochhhh™ y murmullos por doguier
Taebou soltard al cura y empezan a tocar con ambas
manas figuras de madera de sanios, lec bancos mis cerca-
nos y cualquier cosa can capacidad de combustian.

La gente emperard a gritar enloguecida y a correr hacia la
salida, provecande una estampida humana con nume-
rosas victimas de pisotoncs y empujones (jlos personajes
estaban defante del todo o atrdsi],

Un trio de figuras de negro dparecerdn entre fa genle y
andarén hacia Txetsy, formando ura curiess escolta,

por st alguien decide atacarle, Se internarin dmhdt

iglesia, buscanda una salida aliermativa., o o]
i que decir tiene que afuera empicza a lronar y.
¢l viento de una manera irracional. La risa de las
fundidades e ahora casi perceptible por lodo el munda;
y o5 que Txebo ya es lemido v odiado por mas de una
centena de persomas...

Lunes 12 de mayo de 1215

La lucha contra el mal (si, otra vez)
Lus personajes tienen delante de elles una ameniza
importante que se ha ido faguando poce a poco,
Cualquicr personaje que supere una tirada de cono-
cimicnto migice y que hapa algo por documy oy
encajard lodas las piczas y sabrd gue e esld p
invecacion de un gran Jdemonio,
%i los persanajes con lan earurms de ignorar lada
darse cuenta de ko que pasa, Bonifacio Ranafé sf ke
y consultando con of viejo Pancracio, decidird plan
la situacidn a los personajes, ya que las pescadores
realmenite atermorizadas despuds de la que ha pagada n i
iglesia v no quieren saber nada, La iglesia no se ha termis
nade de quemar, ya que ¢ agua ha empezado 2 entrar
el lejado y ha apagado todo ¢ fuege. :
Los barcos mo pueden salir a la mar por o lemporal, y e
lodo ef mundo estd en su casa o en [a fonda de Regina.
cormmentando los Gltimos aconteamienlos y haciendo
planes para el future.

H ritual e celcbrarh mafiana, va que scgim d Ambu-
latia Umbra, los aquelarres a Frimaost se deben colebrar
siempre ¢n martcs. ¥
Se necesitan sels viclimas, par lo que los de negro lendrin'
que hacerse con ellas. :
Entrardn a saco en una caca de [as afueras v co lievardn
a todos los miembros de 1a familia, menos & un nifio d
ence afos que se esconde iy observa coma se llevan alo
demis, Cuando se hayan ido, corerd a avisara F
del secuestro, y éste avisard a los personajes, pidiends

personijes prﬂdrn
oeurra, pudiendn ser capaces de hacer algo por

Siguiendo la pista :

Ferndn, que residia en la casa,

La casucha tiene un desorden precoupante, estd vacly
salve por bos caddveres destripados de dos perros yel
fuene en el hopat gque habian encendido para secarun
poco-o ambiente y cocer algunes alimentos. A pesar

de log chareos v la lluvia, y gracias al barra, hay huellas
claras de numercsos pies que arrastran pesos impoarfanies,
y que s¢ internan en of bosque, aunque una ver dentroes
dificil seguir ¢ rastre ya que se divide en varias direc-
clenes. Los personajes que sigan alguno de fos msiros y
con varias liredas exitosas, pueden encontrar a un par de
hombres de negro que han tenido la suerte de quedarse
con la cuftada de Fernidn y estin dando rienda suclia a ses
imputsos naturales en of refugio que les ofrece un fron-
dose drbol. O quizas tengan la mals suerle de encontrarse ¢
con un irazcible cinocéfale en busca de vino...
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& hombres

flc vuclta ol pueblo, posiblemente con las manos vactas,
I mwibinin nuevas roticias mada alenfadoras..,

fimost te nombrara una victima

f I.lmlﬁmu del lunes, Txetxu cae totalmente dormido

- iy iddeada un sistemna para dormir metiendo las manos
0 agua, pero cuando empezaron o cocérsele, decidio
despertarse v probar otra cosal. Ahora es vigilado por

‘el mis joven de los miembros de la orden, un joven al
e |larman Garzén. i Txetxu se revuelve en sus suefios

- yloca algo, & lo apagard con varies cubos de agua que

. lieme preparados para [a acasion.

8 Taetxt Hene un suefio dande apareee Pancracio envuclto
b o Bamas, gritando horriblemente, mienlras una rise

.r'. retumba como los truenos de una tormenta. Cuatdo se

I despiety, comprende que es un mensaje de Frimaost, y

| e Ly victivna gque ha degido ef demonio para que muera
I deterrer 5 o vicio medio teqale... asf que se dispone a

| mmplir su “recade”,

| Dresde aguelta noche. su piel ha ido adquiriends un tang
I o cemeralda, v se ha Ido endureciendo hasta conver

lL liree en una armadura natural equivalente al pefo de

I e [Prat. 1.

{ Dbservar a la figura de Txetx, loda roja, con las manes
- dhiertas ya deformadas en pseudogarras v con una inguie-
* banle sumba que no para de moverse, puede pravoenr la
de 1do puntos de racionalidad.

LT

sandp Pancracio haya hablada con los personajes y se
quedade a salas con su mujer, se dedica a meter for
pemente Irozos de pan en un cuenco'de leche para almor
-z algn. De pronto, frmumpe en la habitac 6n Tretxu “cl
| i fockndolo fodo ¢ insultanda al vieie miope.
Seacerca a &, que estd lemblando de miedo v sin tocarle,
ion Ja card 4 un palmo de la suya, le escupe v le dice “des-

E

f

pidete de La guarma de lu mujer, que hay e tu Glifma Jia
de vida. wejochocho®. Acto seguidn, ¢ va par donde ha
venido con grandes reotadas, moviéndose como un gate,
I'ancracio a poco muere del susto, aungue lodavia
tendrd que pasar un poca mds de liempo para que el
acoso de Txelxu surta su efeclo. El pobre hombre aler-
tard a los personajes y pedird su cscolta, aumentando
de por si las lareas del grupo. 51 entre los personajes
hay alguicn wersado en (as artes consciente de o que
estd ocurriendo, deducird sin esfuerros que o5 la victima
deaignada por Frimost, v sabrd la importancia que
encierma proleger a Pancracio.

Mo estd blen decirlo, pero 4l alguien mata o Pancracio,
na habrd muerto a causa del terror v el aquelarre no se
realfrard,

Las actividades gue ha plancado Txetxw para finiquitar a
Pancracio son lan recrealivas y lidicas come aparecer y
lanzarle a Regina completamente achicharrada encima,
amenazarle desde lejos, persepuirle a todas partes,
maldecirle con una eternidad en el infierno de su mano
y olras lindezas.

En un despiste de los jugadores tras varios de estos u
otros encuentros a lo largo del dia, v sobre lodo tras la
muerte de FReging, Pancracio se suicidand arrojindose al
mar embravecido, destripdndose & solo, mediante una
haorca en su dormiterio o desangrado después de cortarse
las venas.

Uhna familiar ventisca se levantard, mis fuerle que nunca
flevantando algin que ofro tejado y volteanda alptn que
ofro barco) y un rayo caerd en la iglesia, ya de por sf un
tanto destrozada.

Si los personajes congdguen que Pancracio no se suicide,
no se completarin las requerimientos que estin escritos
en el Ambulatio Umbra y no se celebrard o aquelarm,
con lo que of martes 13 los hombres de negro abandona-
ran Terdonya Opitea con mejor liempo y Txebu (ahora
COR CULrnos; 0jos rojos y una fuerza termible), la empren-
derd con los personajes en un combate a muerte,

Si alguien se pregunta qué ha pasado con la familia
Ferndr Osfera, [a respuesta es que ha sido rasladada o
una vicia lorre ramana riinoss gue estd en o bosgue. Los
miembras de la Noves Ordo Seclerum han preparade
toda para ¢l aquelarre gue se celebrard al anochecer del
dia de manana.

Los personajes lienen, puss. todo ol dia para marcharse
lejos o tomar medidas més épicas.

Martes 13 de mavo de 1225

Mor el humo

s¢ sabe donde esti el fuego

Una vez todo predispuesto para el aguelarre, lanio
Taetwu como los hombres de nepro se refugian en [a tome
romana, en o mds profunde del bosque, ya que La casa de
Taetwu, ademis de estar casi reducida 5 cenizas, ya no o
ST,

E mal Hempo remitird al medio dia v los habitantes de
Terdomrya Oipifea se mostrardn Jdivididos: unos lo entien-
den coma la sefial inequivoca de gue lodo ha acabado v
otrog, fos mids pesimistas. que es la calma que precede a la
larmenta de verdad...

Los personajes pueden hacer uma balida en el basque
pard encontrar a la familia Ferndn Osfera, v & pregunfan
por aigim sitio en ol bosque digno de refugio, alguien del
pucblo recondard [a torre como un sitio a tener en cuenta.




&1 no encuentran nada ni de un modo ni del oo, a Glti-
mas horas de la tande ge producira un fuego que cleva uma
gran columna de humo, delatando su posicitn.

Los hombres de negm han pacado la mafana recogienda
leia v preparando lodo para ¢l rifual. La madera mojada,
normalmente, no arderia, pero después de una imposicidn
de manes de Tuetwn ¢f problema estard resuelo...

Si los personiajes oplan en algin punto de ks aventura

por investigar ba casa de Tacbou, serin repelidos por los
hombres de negro idudosamente querrdn entrar anles de
que aparcrean estos fipos)

Si entran cuando ya se ha ido todo el mundo al bosque, lo
(nico gue enconlrarin serd a un permo un paco enfurecido,
casi todo quemads y un libro curoso que les llama la
atencion fulade Ambulatio Umbera...

La danza del cuchillo

El rinsal empezard en el preciso instante en el que ol sol
acabe por ecullarse por el horizente,

La fogata alcanzerd su punto dlgido y los hombres de
negre enprezaran @ ungir los cuerpos desnudos de 4
familia de Pedre Fernin. Dependienda de lo gue haya
ecurride con anterioridad, puede que eslé la cunada ¢ no,
Si la lograron rescatar habrin buscado otra vidlima, o
iratarin de wiilizar & un persenaje pam que ecupe sy lugar.
Cuardn laz wictimas estén preparadas, las lanzarin al
fuego con inciensos que expelerdn olores fortisimos.

Uina de ellas intentari salir del luege cuanda ardan sus
aladuras y <aidri andlendo, aunque seni devuelia al “redil”
s nadie lo impide. Si algin personaje presencia esto sin
tomar cartas en el asunto, perderd 1d10 de racionalidad.
Los brujos v Txelaw empezaran a cantar y a describir
ciroulos alrededor ded fuege, dindose puyazos unos a
otros con un estilele, danzando cada viz mas rpido y con
dolores en el vienire.

Unos cuantos caeran desfallecidos, v los mas resistentes
aguanlarin las penetraciones con estoicisma...

5i la danva del cuchilla es complelada. la destruccion
asolard Terdomya Opitea: el cielo parccerd caerse, habrd
rayos por todas partes y les truenos no dejardn ofr nada.
Tres gigantescas olas, en intervalos de sels minutos cada
wnia, engullinin ka aldea con funa asesing, sin dejar ni un
barco, mi una casa y ni wna vida humana.

i loz personajes ticnen o dudose honor de presen-

clar esle aconbecimicnlo, relala como mejor puedas el
edruendo de la ola. los grilos de los demis, mucho agua
por tadas partes y abandénalos en un mar lempestuoso y
ascurn, no hace falta que digas eso de que los pulmones
s¢ les flenan de agua, con of dalor que ez supone, que
£40 ¢ muy Irigico..,

A la lorre romana ne llegardn las olas, pero si pueden
caer varios rayoes (hay un 10% de posibilidades de

que uno de cllos parta por la mitad a cada uno de los
perRONajEE).

Interrumpiendo la danza

La (nica manera de no acabar de la manera antes descrita
s interrumpiendo el ritual o aborfando los preliminares.
Para interrumpir la danza nads mejor que la fuerra
bruta. En funcidn dé la labla de los personajes, sus
dates de mando y artes de negociacidn, pueden venir
acompanados por varios pescadores que pueden encar-
garse de algim brujo.

Si son listos, esperarin 4 que se hayan dado puyases
porque estorin mads dibles, aunque se carme of esgede
qut s¢ complele ¢l ritual pese a su intervencian. .
Ni que decir tiene que Trelsu luchard ?Iaﬂ.lll
por la causa. Mo isi los hombres de la Ne 0
Seclorum, que huiran si ven la cosa muy mal (v
pescadores abalanzandose conlra ellos st es
muy mal’). .
Como dltimo apunle, la maldicién de Frimos llan
“manus o ignis” o manos ardientes, pasard al
gue le aseste el polpe de gracia a Txetxy, can b
consecuencias que ello conlleva.

Si todo acabu bien, el dia siguiente amanedes s
vida colidiand wolverd a ooupar a los uudmdns

tes de Terdonya Chpitea. e -

Apéndices
Resfriados en la edad media

Ao largo de fa avenlura, los perionajes se verin
dos a recorrer el mundo empapimbose coma fos saly
rementando los rips.

Iy,

Fe lapice que se arriespuen a pillar vna buena pulmo i B
{55% de posibilidades cada dial si no se andan con a8
dada. Pasarin 1dé dias incubando la enfermedad y ) 1

hﬂl'ﬂl‘i!l’ltbﬂll‘!ﬁ] Jn_peiiing (TR LT el E
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El cinocéfalo -

Los personajes pueden querer cazar al unocehb.ﬁ;. .
sca por la recompensa que offece Pancracio, porgut.
pienzen que liene algo que ver con lo que eshd oo
miendo en el pucblo o vele 10 @ saber gué oscura ming
maneja los hiles de las menles de tus personajes. Eidp
conslituys una aventura en sl independiente de la
trama general, o entrelazada,

La historia ha alcanzada Lal punte de confusian que nadie
repara que en realidad hay dos cinocéfalos (6l ne mis), d
gue viold a Milagros seis afios ateds y el Joven Blas,

de las bajos instintos de los anteriores.

La caza s¢ desarrollard en el marco de un basque ascur,
himeda y sin que ecse ba Tuvia. Tanto of cinocéfalo viep ™
como el joven estdn oculles en sendas ouevas en punios
distintor del bosgue, a respuardo de las lluvias (15% de-
tropezar con alguna de ellas.

Sj la¢ intenciones de los personajes llepan a oidos de
Tretxu, éste lomard carlas en el asunlo para proteger a
“su hijo", invecando A un fgneo v lanzindolo contra los
persanajes.

Si la caza del cinocélalo es anterior al punto de 4 pﬂ'l-d.l
dormde se hace el ritual. los personajes pueden llegaraver &
una lorre romane muy deleriorada pero que les IL'Iﬂ'hﬂL
alencion coma posible refugio en el bowgue.




b 176 m
¥ Peia 24 kg
T8 A B8 bdria)
2% Anm.fat, Carece
18
10 RR o
10 IRR 100 %
Cuchllle 0% (304}
32 Grolpear 760 [3D¢] (416}
o ﬂml&mr.‘\l principio ninguna,
. luego b plel moja y dura (Prol. 1)

Ij-_ ias: Esconderse 85%. Buscar 60%. Esguivar
yo Cum-l 750, Comerciar 95%, MNavegar 70%.

maombra, luego su p-eln e volverd rojo, sus manos
qumar.in todo lo que toguen, su piel se endurecerd y se
- pandsd rofa, al lpual que sus ofs. La Iranslormacion aca-

i Adeinis de 1D8 extra debido a Las guematuras que
tiigen [as maros. Exisle un $5% on cada ataque de que
endan las ropas del afectade, produciendo 1046 cada

res onya

de Terd itea
|FUE 13 1T m
{AGE 10 e 7okg
|HAB 10 13 (el
IRES 13 Am. Mal Careds

El Cinocéfalo joven

Tamafio 15 m

Peim 0 kg

Apaneriia -

A bat el Giruesa (Prot. 1)
RH 0%

IRR 150 ™

Armas:  Garas 45% [1DE+1004)

Armadura: Carece

Competencias: Otear 60%, Trepar B0%, Saltar 65%0,
Esquivar 60%

Maota: Para mayor informacian sobre log dnocéfalos,
mioir o e pafing 142 del imaoyad [#* edicéa en color).

Otras aventuras consecuentes

¥ Loz personajes pueden tratar de liberar la maldician
4 quicn haya matado a Taetxw, kil y como indica en el
Ambudatio Umibira. .

W Txetxu puede quedar vivo v el aquelarre abortada, asi
que puede framar alpa para wengarse de los persanajes.
LUina vez ha consepuido los “poderes” que le ha dado
Frimost, se ha convertida en una persona de culto dentro
de la Novue Ordo Seciorum, con lo que podri reclutar a
muis gente para que le syuden,

» Puede volver a intentar ofro ritual e priximo marles:
B La Mavus Ondo Seclorum puede querer recuperar ¢l
Ambulatio Umbr, en manos de los personajes...

r
# Amas:  Gurrote 500 (1D6)

3 Cuchillo 509 (1D6)

Amadura: Carecen

Competencias: Conocimienlo de animales 809, Cono-
dmiento de plantas 50%, MNavegar 70%

Miembras de la Novus Ordo Seclorum
Pat

Este médulo Tue escrito por Manuel [im. alre=
dedor del cusrenta de mayo del anao 2001 con
la unica sana inténcidn de que le resultase il a
alguien alguna vex,

Ciraclas a Laureja, que me corrige cuando hace falta,

PJE 12 Alhea 1"Tim
AGI 13 Pre o7 ka

HAB 18  Apariencia 12 Mormall
RES 17 Avme Mal, Eareor

R %

COM T RN 75
CuWl 6 IR g%

Armas: Espada 50% (118+1D4+1)

Armadura: Peto con refuerras (Prol. 3)

Compelencias: Camer 608, Esquivar 46%, Otear 009,
Escuchar S08, Huscar 40%

Hechizos: Inmovilizacion, Pardlisis o cualguier oo que
ol director de juego lo estime.




Apéndices

Y liensa tambidn en tucompromise o mi pacis,
porgue si faltax a &l un momenty, puedes sxiar
ST e it aiarmeiare elernamente., "

Lucifer (y le gusta recordaricla)

Balachia,
Demonio menor

Sl.'hali de un demonio menor muy poco canccido, Es
mislerio J quien sirve, aungue (o mas probable ef que sira

a Beherlio, Agaliarepht, Astaroth, Silcharde o Beleehi, aungue
ningune de log micmos ha weconpcido gue ses subondinada aryo,
E2 un cortesana nokable en la corte fnfernal, sin embarpo es una
autentica pesadilla para los demonias de rango inferior ya que
s wisfla suya of una advertena de que no se esta haciendo
la# cocac como s deben v mas le vale mejorar fy muchol d no
suiere enirar en L lista negra, sunque Balschia no le diga, b que
generalmente ro hace, mostrindase muy amistoso de heche,

Su cometido en ¢ Inflernn e o de pvaluar la ayerlaria de log
cemonios, peniendo a bos que sean poco efigicntes o negligentes
con sus camelides en una lista negra, EY pear de esta livta sera
desterrado en el présime lanzamisnto con éxite del Abrazo de
Las Tinieblas por parle de un mortal, EI clegido no thene pargue
saberio hatta que e toque ..

Sus opariencia real es desconocida flos demanios evitan bablar = 7
de Ralachia, sobie lodos los mengred), aungue frente  mordes
Fr suele aparecer con by fovma de un familias ¢ dmigo del que
le wea, 5t ese familinr o amige eskn vive, © con |a apariencia
e un antiguo cnemige, o esda este ullimo muere, o ambde
apariencla con unas henmosos ofes de serpiente dordos,
apoyido en un biculo de nudoss madera v ron una sincemy.
sonmsa que no dessparece de sus lables. Ticne probibedo phar
el muindo mortal, pero cxta prohikicion me evita que

ser (nvocadn, pero wf on algin momenio foca ¢l sucle ealgan S
objzio conectado a olla duranle su setancia en b Do, vuchrd
infierma de forma aulomitica. Su hechize de Invocacian. adars
de log componenies fipicos. necesita de Hema del Infieme o de. -
uma puerta al mismea, que seusats para bamizar of intenor del’.
circulo de-imvocardon donde aparecer. A Balachia le encania
las inkrigas v Las estralegios reforeidas, Si se le quiere realizarom
prhwion. en lugar de la lipica tirada de Elocucncia, se bt pocie
relar a una partiila de afedrez. en Ly cual ganara quien saquein,
critico o ef mayor margen compeiencia — el fse sronsciang
hacer trempas; Falochia ne Lis hard), A Balachia & encanty sy
fmvocada y famara wna acilud amistosas hacka su imvossder (o
cusl no quiere decir que sea sincera, Balachia s anliglow |
tedo el murdo), Entr: las peliciones que e lr purde hicer cetine
ensefianza de hechiras, mensaiern hacla otra demanio, infere.
o ane atio demonio [+25% para Ly clovuencla anle demon i 4
clementales y +15% anic demonlos menares, solo ung ez por
pelician), estar presente durante ef Abrazo de lns linieblas, d
préstamo de su kinza. formar parle de infrigas y jugor o ajede 8
teslas dos ultimas ke encanlan), =

PJE | rs Tamiafio

AGE 3 P

HAB 20 Apatlera -

HES 34 Arm.ial uara [Prod. 80)
PER a2

COM 37 RR 3358

G s IRR o

Adma: Lanza [nfernal B5% [204)
+1126 [por fueposcalor
+1D6 (por Agilidad).

Competencias: Todos las idlomas 2l 100%, Elocuencs 1% |

Adedrez 9990, Alquimia 150%, Astrologia 125%, Coomerciaf, |

75%, Conocimiento Animal V0%, Conocimients de Planus y

minerales 110%, Conocimienio mdgico 150%, Enseflar 1004,

Efiqueta 1009, Medicing 75%, Leer y escribir 2oo%, g

2500, Disereviin ¥00%. Esconderse #009%, Mosquenr al peme

nal con su sanrisa perpetua 10098,

Hechizes: Todes. incuidos los probibidos.

Poderes especiabes;

Lanza infemal; el biculo de Balachin, ol golpearts en ol suels

erece hasta corrverbisee en una lanza de unos & meto w mudic,

con una boja de eatradio disefio. Al contacto con b smgre. la

arma se pone al rojo, ¥ cada asallo of porledor lendrd un pos y

centafe igual o su BRI de que la binza le luga 10047 punios de 1

daiw por fuega ¢n Lis manos por ¢l calor (este dafo no musdr RT

absertido por armaduras o auras), La larza voeive a oo tempere.

Yura normal af Bimmarse by sanpre. (La Lanza siempre haee +1Daij_

al atacado, eslo er sdlo por si cie e malas manod. 4

Expanilir bos senlides: Balachia puede sentir bver uir.mkﬂ#

rualguier momente que bo deser a cuihquier sujeto al que haik
Intimia w que no halls pecade una thada de KR B sujobo se
puede dar cuenta s saca sus puntos de concentrarion enund. |
tirada, aungue no bo puede impedic 4 no ser que swue un o,
Animar olijetos: es una forma de telekinesis. Balachia mira 4 un :
objclo linanimado) v be ardena gue haga alge, 4 continustion &
esle se anima y lo hace. Fsle poder |0 usa penemimente pae
meaver lag fichas en una partida de ajedrez, aungpur también

I pede Ugar para comar una puera 4 ondenir a un armd o
atague 4 s guien feon una probabiidad de based, Pusde war s
poder pata animar mis de un objele, pera bodos hiar de e el
miEmo Lipu

It, cupo ofo claro conoce
los profunbos arsenales,
Donbe duerme amortajado |
el puchlo de los metales
iOh Satan, ten picdad de mi
larga miserial '



ke que se erd, hace mucho tismpo un dngel Lamado
dos, ¢l mejor herreio de toda [ hoeste celestial, Luzbed,
levaba a calvo fos preparalivos de su revuelta, pidid fa
e Ranastos, la cual consiguid gracias a lag alabenzas que
i frabafe. Pere ka cosa fue mal comes ya sibemos v Dios
=i por o Insiciin mabdijo secrelamente a Banastos de
fearmma miae eruel: Que su trabajo nunee diese como msullado
falabmente perfecta,
poo de Tlegar a los inficrmos. un dia fue a visilarda Lucifer y
hilza un eneargo muy espechal: la Gbricaciin de una armudora
e s persona ... ¥ de un arma que [e permitiese molar
|+ aDioe. Eddo, que hubiese parecido larsa imposible 4 cuslguier
- dgmanio, [o tomo Banastes cofma un refo persaral, dni que oy
o de fres igneos: Glatka, Cangus v Ferrack, usando e Tuego
¥ los mctales did propio infrermo, ¥ L almas condernadac de los
st femmibles guerrerns camo combuefible de s fragua, empezd s
~ wree Pero pronko descubwis que no ex tares Bl pues por mass
e csforzabia, shempre encentraba algun pegquelo defecto en
\ darma o armadura. que be ebligalu 4 empezar de nuev ..y asi
g, desde el principio de los iempos, haciendo armat y arma-
s ue una ver que completa, lag desecha, velviendo de ruevo
emperat o, v dive b lepends que aindo finalmente complete
sra ¢ fabrrigue Lo armadura v o arma con poder de matara
habrd llcgade of Apocalipsis. o fin de los lempos ..
st esta shempre rabajando en su fragua, en un paraje del
o Hamada Fragua de los Sanguinarios, b ol puede ser
vk dscle lejos por la montaia de metal que la coraderiza. Al
e lox metales que extracn las almas condenadas siempre fus-
garkas par el Intigo de Grlatka) de 1oy recodos mas ablsmales del
Rficne, s encuentne Banastos Labricando armas en su yungue,
nieniras Cansu-armd las slmas condenadas de los guerrems
T s vielentos v sampuinanos, ¥ Ferraek recoge los restos de lov
' nlenos. los cuales vsando una prensa, yuelve J reformar, pana
ger usados de nuevo coma cambatil
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conciderablemende. asl que fa enfre $us manos, mien:
La ponve al oo y 2l seguida [ Tanga con bodas s huerzas By
leche) al diela, inlentado alcanzar o algan dngel o al miano
e 0 o ik quie consiguc es hacer una exinelle fupar.
quizd Irininmmﬂnq.i;:‘m Bamuns,paum;vh
algtm armp 0 armadura m 0 para conseguil alguna
desechadas, Pero se encondrana can varies problemas
Munga ha tenido presencis o la iora, i donbicio con les
bmaneas lo mas matar a al de ver en cuandol, con lo
cudl s hechize de invocacion es extragrdinsnamente ran.
El proyierto de Banastos s seacio v asl infersst que sigue
drﬂ,fﬂrhnﬂheﬂmﬂkmmmdmﬂ
e divul gaeda por parte de los demanios entee les hijos de
Moz ... 51-aun asi. se consigue of hechizn de invocacon y se
hfmmbﬁu.pmﬂmnﬂﬁﬂmcnm.ﬂluﬂrd:
aparecer Barastos aparecerd Merpal, of oual se presentars
.f" mmmdﬁwm“mmymm
de buscar a Banaslos. 51 sacage un <rithco, s¢ conseguind la
imvocacion, poro no comeo st pensibas, En medio del circulo
de Imvocacion se abrird un ablzmo de fuego, Banastos rita

Fig

3
£

3]

o

e My oeupado y no ansdid famen de que no conece lot ken-

guajes humanos) y mandara a uno de sus igreos, o tual hard
de interprete con ¢l brujo {el brujo hakla con <l fgnec. < Igneo, ¢n
:edngmjldvmmhwse rrpu:.}glm:lmdwrdeb:hm

absigmo, este rciponde al | ue Iraduee o
nfdmrmrhimmrﬁnrmn:'mmdlhmlu
alejmio .. . Por celn, adernds la tirada de Elocuencia se reduce a
[a mitad e incluse menes, por lante infermediario v para colme,
el brujo bended que darse prisa, yva qué o | que < ignea

‘de lurmo este de i e, no et OO g Lreak
retrasando el irabaje de Banastos, of cual s sc larda mucho o la
conversacion no liega & nada, mandara al igneo valver al trabaje
y 30 despedivd del brugo, con una bontla y clisica bola de fuego.
PJE a0 Tamads -
AGL 0 Besa s
FAE 40 Aparenca .

3w AcmMal Oernoash
FER =
COM 18 RE  300%

QL w IRR o™

Armadura: 5 punies por mandil de herrerp, 10 Manbos por A

de fuego [sd se le ataca y 2e falla 0 no se acierta por al menes

la competencias®, of alaconte il 10 punios de dafo por fuega),

Arma: Pusde usar cunlouier arma al 100%, pere pormal-

wvenbe prefiere usar su martillo (71X, & ce para v no s saca la

compelencla’®, rompe of armal.

Bols de huege 100% 3Dd.

Compelencias: Algislmia 1509, Adesards 250%, Homeria

400%, Fabricor armamento 4000, [ngenieria mililr 175%,

Conocinento de minerabes 2250k Conocimienta mdgica

1504, Ensefiar T5%, hMemona 459,

Hedhiros: Antafio, ef propio Lucifer ensefio a Ranastos lodos

0% hechioos (o prohibides), para ayudarle en cu Lirea, pera poce

dade @ lai letras. aunque los aprendia, dertamenie lo suyd no

e la magia. Cada vez que vaya o usar un hechizo, dibe firarse

memotia, Casa de Lallarta, no recuends muy bien o hechizo y

al lanrario lendrd unos insospechados cfectos: aterar i blanco

eménen, efecdo contrario, menor durackdn, cosas raras, dc

Poderes especiales:

Fabricar armas v armeduses: Banastos ke pasa (o k clormidad

Fobwicando armas v armadunas de lodo Bpo, Fslas armas son de tipa

demoniacg, o que significs: doblan los mahus o fueza neossar pag

ser llevada en ¢itho sagrado v 52 drviden en sithos malditos o infermales,

$i son berdvcidas se ponen al mjo dusisde una boro v g e le anof
bendila, esta actla come ¢l hechiro de corrosidn de metales,

s prodeckon Grmadurast, bonus o lis competenciss, bons 4 Lis
copoieriiticas. mayer dafio minima, mayor dafio mésimo, menos
Fuerra para woree, ignoar deferminadss armaduras, doblar ¢l dafio
frenie a enemipos, mompible Grmas), elc mas fodos les que
se e oourran al 1. Como defecios, mayoms malus. mayos fuera para
usapme, malug a b compebencias, malus a lac condodeion de, amen
ikiu&nlm&nﬂmmo porves mkigieas e, e o

pnco: Banasios ¢ un lgnea, asi que disfruta de bodos los paderes
o debilidides de Tog mismoe, menos unas las wlimandras no lo
pugden matar, si lo intentasen mortrian empachodas antes de
poder consumirle completamente.




Desterrados

UI'I destermrade es un demonlo que ha sido cpulsade del
infieri, por o cumplln con s deberes. Una wer se ha eje
cutade ¢l hechiza de Abrara de lae tinieblas con éxite. Balachia
clige ol adexwado y lo expulss ded infiene, baciendo que posea ¢
cuerpo del efecutante el hechizo. A patir de dhora s¢ considerard
un humane normal y corriente. pudiendo envefecen. enfermar v
morir, orn Lis siguienles particularndades:

P Sy IRR disminuye a la mitad, no pudiendo pasar de ahosa en
delante de 500, {31 tiene mds se deja en 200)

P Sigue sienwdo wulnerable a los poderes de fe, contra ellos sigue
stendo un derronio.

P Sus habilidades serfin las ded blanco, peno 6 waca en una tirada
{inned iveiel wal per cadda caradteristica) o valor de su carackeristica
anterior demoniaca en porcentaje, panam +10¢ an el valor de la
caracheristica del blanco y 11210 de 1RK, sin pader pasar del valor
e su carachenistica demonidaca y de 00 en IRK.

P S compelenciar quedan fgual, aungue podrd aprender o
mejerarls.

= Rctiene sus hechiras snberiores, pero podid dprender notwos,
™o nevesita ingredienies para realizar los hechizos, pero si jos
123 gandnd un bonues de 485

P En caso de morir, s¢ convertini en un anima errante. Mo son
animas emanles comunes, ya que esin en ese cilado por o
pader ir al Clelo ni refornar al Infierno. Pueden volwer a Ia vida
poseyendo 4 un movial, para ello el mortal debe imvorarios con
wn invocackdn de animas, o simplemente deckr su nombee en
war alta y pasar una lirada de IRR {esta tirada o inveluntarial,
Por ello, suelen escnbir su nombre en libnos o en sus perfenen-
dag coma oyas ¥ armas con la esperunga de que en caso de
mwerbe algln incauty bea sunombmee en vor alla. Para ovitar cste
innecesaria eskado suelen recurrir a hechizes coma Prolongar Ta
vida, Elixir de vida, & Convertirse en Upiro.

B Pueden lener bijos, pero siempre sevdn ergendres ded nlierno.
Sepin o grado de maldad del Destermada, sordn mis o menos
“hasmamos’ los hijos, i un Destenodo se valviese Thumane' ¢n
st forma de pensar o feona, podria temer hijos umanes {pero

opn algdn fipe de poder v bendicidn milglcal, v si s volvice
“buene’, Iablando en termines angelicales podria keoer nepnic
lims como hijes,

P Las redaciones e los Desterrmins con el mbcrmo son en ¢l
mejor de log cases ... ticwes. Todos los demmonios lemdrin um
actitud de desprecio hacia fos desterrados (incluso los fuli
Para intentar convencet a oo demonio para gue ket syole
tendrdn gue pasar una tirada de Elocuencia =35, s la ofera bowe
ficia & ambos fa al menos al demoniol, & -50 5 noes as,

*
Wi destorradn, una vez enarmado poede actsar de fre foome
basicamente: infenla recupenn <u eslatus ya soa baciends
maldades para llamar |a atencidn o intenlande hacer ¢ hedhlm
dde Abrazo de Las Tinpeblas (pira ello tendri gue aprenderlo
lemdareche con lilosalla y wivir como un mortal [pocos Lo hacen)
intentar redimirse para vobwer al Cielo, larea aun més dificl que.
valver abaja...

El Fenicio, espiritu
condenado.

Tambitn conocide como d mertader, el buhoners, ¢ venecling
el truequista y Dies sabe oun que nembres o coeesdn enun
Future.... nadie sate a clencia clerta quien e ¢f feniclo. Sealn ]
dire wma vieja leyenda, o fenicio era un prospere y habi mens-
der de la anfpledad. que se jactaba de encontrar cualules beg,
st s¢ disporta el dinero suficiente, Un dia 2/ memader se enmon-
irih com un fica noble, e cual ofrerid un gran lesoo al menadsy
#i le encontraba alge 4 £u guste. Fl mercader <onrid y arpullis
le dija que le dovia su propia alma si no encontraba alga de
Fu Interds, a lo que el noble fque por supuecto era of diablo)
le sorwid v be dijo que asi fusse. El liompe pissba, y aungque
el comerciante e trads lac mas finee mecancias, el noble I
slenpre le sacaba alguna falla o reproche. Ya eercana [a muer J
del mercader, enpezaba & saspechar de la aubiniica paburales
del noble v del ardid gue le habla preparada para coneeguir i 1
alma Asl que una neche s anio con el, y Ie pidié ms tiempa, 1
El meble sonrid y le dijo que “oungue le dicra de tiempa hasta.
o fin de los thempos, poca posibilidades fendrias™, a lo que ¢
mercader respondid ripidamente “muchas gracias sefor pues. 3
c7a era la cantidad de liempo que necesitaba”, El diablo, al verse
copida el s propin uego, desaporecio lanzando middiciones.
D¢ eota forma, el kendcio vaga por la fiera, haciendo trueques, 1
cambiando oosas por olrds mads valiosss, csperande que al g
el Juicio final. }ulmnmnm&:r algo Lo suficientemente valioss
para liberar su-alma de lay manos del diable .., )
La apariencia del feniche, 4 k de un anciamn, wwestido con ropes

pasedar de moda, que £ ayuda al andar de un palo. Suele {
conducir un canio cirpmdo de cichivadhes, firodo die una muls de
wolor negro. "
El fenicio sc dedica a hacer frueques. Nunca aceptard dinero

coum al, pero < ony, joyas o gemas, Principalmente se dedicadl
Intercambio de componenier mdpicos. Tambien cambla podc:

mes, usiglendos y blismanes, aurmgue esios (ienen ane pogoaeia
particularidad eolu funcionan de noche,

Incluso 5 a vooes 5 e pri:lgunl-) o llova algo intoresanic poede
camblar [a discrecién del D] atro tipa de olijeto migico
(malditos generalmente), objclor mundance joyas, gemas, ¢t
(peneralmente wbadas) o articulos eroticos: exprcios,

o turas de propledad .. Sin embango, o fenkdo ¢ una odmes
dimane comercianie, que sabiendo lo mal que flene su sitsacion

o com la incentidumbre de ey saber claro Bempo le queda,
slempre intenta congeguir ¢f miximo henefico, aun a costa de
engafiar a sus olienles o cobrarles un precio abusive, a5 gue

quien intente tegar a un labo con o, s propare a pagar el pooc,
s cual sea ese .

FI D 5¢ guandarh siempie la Gltima palabira sobire fos Inoeques,
sobre i ol fericio Heme aquello que e soficita o silo podria
coneegur en un plam de liempo, o @ mo poede comeeguiro,

al menos de momento (realmenite quirss d bo fenga pend o 1
este dispucsio a venderlo ), asl como of “precio” que soliciie.
(tralar con el fenicio puede ser mejor que sl o un demuoinka
menar., per solo un poco mefor...)

FUE 14 Tamuda 1,00 m
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Paln 40% (1D4+1)
A Furvtiey 100% (Fsperial]

miadura: Ropa gruea (Prot. 1)
Competencias: Todes los idiomas al 754, Comerciar $50%,
| loadimienio mdgloo 1500, | ependes BOSG, Adguinmis 1¥5%,
© Aeranla 100%. conducir earmo 100%. conocimiends mineral
+ 155, conedmiento de plantes 1950, Elocuencia 1500, Leer
* yescriblr 1009, memoria 125%, Mdsica B, Oouliar 100%,
- fustar 100%, Otear 0%, Escuchar 80%, Peicologia 800%,
* Soboma 150%.
- Hechiros: Condenacion.
k Poderes especiales: Experto en comerio: Los ofios be han cnse-
- fadododa en ¢l arte del repalen. Ei imposible regatear con éxdta
i} Beicie, 1 olgim pi sacase un eritioo on su fireda de comercias

usiiuier hechizo que

& indenle en xu presencla falla daunque ¢! femicia +f puede hacer

 Zurrn encantadar 5 el fenicio abre su randn, mira a alguien

¥ ke dice: * Al puron”, s ef blanco no pasa una limada de RR,

s encoge y ¢3 amastrrdo al interior del rurman. Madie sibe gue
Bace cf fenicke con lqli.:fbm que alrapa on su 2urmdn ...

Ul adienbe: Sise le mata, en su ollimo aliento faun tuando

 pele halla decapliado), lanzara ¢l hechiza de condenaciin a sus

| ainos.

..'.I'.

i i, que sabes en qué

i Tincon be tierras enbivi-
o0sas,

tl Dios celoso guarda las pie-
ras preciosas :

" (O Satdn, ten pichad de mi
- larga museria!

a1
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Nuevas
competencias

Criptografia

L criplografia es una nueva competencla de base culfura,
que permite cifrar o descifrar cadigos criptograficos (desde
palabras daves a intercambio de letras, ndmeros, simbo-
los o figuras alegdricas). Era comidn en la edad media,
que hos libras de ocullismos estuvieran protegidos crip-
tograficamente, para evitar que magos o brjos nvales
obtuviesen el conocimiento que lenlan, o por simple
autoprofeccion, a un monje no lé gustaria que su abad
se enferase del verdadero contenido de ese libro que
tanto consulla. Ademds, la criptografia usada en [ibros
de magia, eslaba envuello en un hilo de misterdo y
magid lers practica normal, recitar conjurcs o encomen-
darse a dngeles o demonios, para que ayudasen al feclor
a entender el toxtol. Log ejércilos de 1a fpoca lambién
usabun criptografia a un grado mas elemental, para
mandar sus ordenes, Como antedota décir que e libo
de claves de los ejércilos, que consistla en una relacion
entre palabras dave, no cambio desde la época de los
Reyes Catdlicos hasta ¢ reinado de Isabel 11
Para poder descifrar un texto encripladu, suponiende que
se liene la dave, se necesitaraal menes un percentaje de
¥5 en oriptografia, lardando en leero un §5% respecio
a un lexto sin encriptar (5i el texto estuviese encriptado
con un cdipo fuerie, esie tiempo podria incrementarse a
30, I5% a 40%a), 51 se desea encriplar un libro se ha
de pasar una tirada de Criptografia antés de empezar el
frabaje, para preparar el trabajo; en lo cual se tandara una
semana. Esta tirada puede tener malus -85, -50, -75).
que deddird el propio criptigrale. a fin de hacer su codige
mas fuerle. Si se pasa se puede empezar 2 escribir el libro
cifrado; ¢f cual fandara en escribirse un 75% mas de
tiermpd mas ol 158 por cada -85 de malus que tuviese
la trada [-25 159, -50 3009, -75 45%). 5i no s¢ pasa,
s¢ puede volver a inlenlar con clra semana de estudio y
una nueva tirada. Un erlico aumenta el malus de romper
el codigo en 45, sin cosle de tiempo adicional a la hara
de eseribirlo. La pifia puede hacer pensar al escrilar gue
el codipo ec bueno, dando luega un [ibro incomprensibile
o simplemente retrasar of trabajo un mes, anles de poder
hater una nueva lirada,
La criplografia también se puedé usar para romper ol
cindigo de una obea eriplogrifica (intenlar averiguar la
clave para poder descifrar el texto). Paraello, se deberd
estudiar la obra durante un mes, ras la cusl se intenlara
und lirada foculta) de criptografia para romper el codigo,
on log malus pertinentes. 51 se pasa se da can la clave
¥ £ pucde leer ¢l texto, 5§ se saca crilive, s= da con fa
clave y se reduce 4 la mitad el liempo extra de lectura
por obra encriptada. 5i se pifia, el aiptigrafo habra
cometido un error fatal: no habrd descifrade la obra, ni
lo podrd hacer ya, porque e amer que ha comictido ie
alejara de su meta cuande mas cema ede: puede sequir
estudiando la obra € inlentando descifrarla aurque no
podrd aun cuando saque la tirada, a no ser que 2aque un
critice, ¢l cual "deshard” el ermoc pudienda en ef Future
peder descifrarla [pero ojo, una segunda pifia destruinia
cualquier posibifidad de conseguirla, ignorande los
eritices pasados o futuros . .) Si simplernente no se pasa,




er lendrd que continuar. pudiendo repetir la tirada tras
atro mes de estudio. Ademds. va que se ha estudiado la
odira, s¢ pueden descartar opciones, avudando a romper
¢l codipo: por cada lirada hllida foje, que ne fuese pifial,
se puede reducir ¢ malus en un 106, Esta reduccién solo
se puede dar hasta un mdxime del 509 del valor original
del malus,

Se puede intentar romper el cadigo entre varios. Para ello
lodos deben tener como minimao un 35% en ks compelen-
cia. La ventaja que tiene s que cada uno hace una tirada
y que se pueden aprovechar de la reduccion de malus
conseguida por olros miembros del grepo.

Maede que haya quedado un poco enrevesado
vedmoslo con un ejermplo:

Frayy Humberts ha conseguido unas copias de las
Crénicas de San Anselmo, pera para su desdicha
estan cifradas (v con un malus de -25, para mas Inmd).
Axi, armado de paciencia y una competencla de crip-
togralia del 0%, se dedica a romper su cadigo.

Pasa un mes estudiandola y ol D] hace la thada. Falla,
asique el D] informa al Pj, e auncpee por husn
caming, aun no ha descublerto el codigo, ENDY tira un
1D6 y lo resta al malus, sacando un 5 ¥ quedindose
el malus en -20,

Omro mes mas de estudio y una nueva tirada fallida,
reduciéndose el malus en 4, quedando en ~1&, Oiro
mes y otra trada fallida, En 2sta ocasian se sacaun &
en el |Dé, pero como la reduccion wotal del malus ya
excedaria gl 50%. se tema coma 3, dejando el malus
en =13, el cual ya no podrd ser reducido mas por
tiradas fallidas.

Oitra mes mds v nueva tirada, esta vez una pifia, El

D indorma al P| que aun no hay suerte pers sigue por
buen camino (iluse ...

Qtro mes y nueva tirada, ssta vez exiass, pero los
enores provocados por la pifia anterior le pésan
como una losa, impidiendo descilrara.

Otro mes y una nueva trada exdtosa indtil, B P se
empleza @ mosquear, pero el D pone cara de poquer
y le pregunta sl quiere continuar .,

Otro mes ¥ una tirada critica para variar, Ja cual
deshace la pifia. El D Informa que se ha descublero
un error garralal, el cual iImpedia descifrar el cédigo.
Ahora que se sabe, se puade continuar con posiblill-
dades de éxlta.

Qtra mes y tirada exirosa. Finalmence se ha dado
con la clave y sa puede leer el libro, &l cual vendnd un
rlermpo extra de lectura del 30% par el malus, 5i se
hublese pifisdo ot vez, ya nunca 58 podiia haber
desclfrado el codigo, aungue se hublesen sacado en
el (otung mas erithcns,

Un ultimo apunte, como se ha visto los malus seran
como maximo de =75 (-100 con un critico). Si 5e
desea que la obra esta aun mas protegida, con malus
aun mayores, se podria conseguir sl con avuda de
invocaclones se comence a un dngel o demonio,

que ke conceda o conocimiento de sistemas mas
perfectas. 5l tiene dxito, las obras cfradas con ese
sisrema tenen mayanes malus, se tarda mucho mas
en encriptarlas y aun mas en descifrarias. sto se
debe a que astos dstemas dée ancriptads “sobre-
naturales”, no lo son tante: son sistemas de cifrado
que pertenecen a Spocas futuras (afios, decadas o
Incluso siglos mus avanzadas), de ahi el esfuerzo.

Demonologia

Mueva competencia de base de cultura, una cspecialine
cian de conacdmiento mbgico, que va mas alli aun, poes ¢
explara a los demondos, clases, jerarquias, poderes o d
lidades, ... y secretae de los mismos. Ademis ndom
también Eliqueta Infemal (para saber como cormportarse) W8
y como un lenguaje; o que posea la competencia 2,
hablar con los demonios en su propia lengua el [
pscures Los demorios enterderin al demendlogo fi
para cllos lendrd un acenlo de paletol, sin embargo eshe
“idioma” no-se pucde usar con exile entre dos humanes
s que para comunicar conceplos basicos (penerimente
una palabra: alto, hola, comida, agua, eic., a noserqwe
se lengaa un 101% la competencia. F
ksta competencia tiene varios usos. 5i s hacen unei
preparalivos exitas de al menos media hora en la
ceremmonia de inacacidn o aquelarre de cualquier entidad
demonkica, y se pasa una tirada de demonelapia, se :
contsigue un bonus de +15 & la timda de invocacitn. Un
vez apancce la entidad, <i se pasa ofra tirada, se tendid
un bonus de +15 a [a clocuencia, por descubrir que st
del agrado de b entidad o 1a forma de comunicae
correctamente con ella, ele. 5i en esla tirada se e
critico se recondara, algin secreto o debilidod que.
permititi al demenélopo oblener ventaja y conseguis de
La ‘entidad sus servicios sin coste dlguno.
Pera la demenologia no solo ¢s patrimenio de bryj
Aguellos monjes ¥ sacerdoles dedicados al exercis
vendria bien conocer la competencia. Si s¢ 546 un 1
anles de un exorcizme, el exorcista obliene un bonus
+15 al exorcismo, por haber descubiero algo que molests
y debilite al demonia. §i b tirada e crilica. el exorista
recuerda que el demonio en euestion tiene una debilidad .
falal, quizd no soparie un salma en concrelo, o ajo, oque
odie ¢l amanecer, ele. Si el exorcisia er consigue aprove-
char de la debilidad, consiguiendo traer el objela de la
repulsa del demonio a su presencia, obtendria un bamus =
de +50 {en algunos casos incluso mas). 51 na lo consigue,
puede alermentar of espiritu por tener una debilidad lan =
tonta, ganando un bonus de +&5, Este uso de [a demons
lopia, tambicn se puede usar en e hechizo de Expulsiin.




receplor s somiete volunlaramente a él.
il Ejecitante saca un resullado critico al lanzar e
} ¢l receplor debe sacar la mitad de su RR para
¢ de fos efectos de dicho hechira. Por o contrario,
Ejeoutanie seca una Pifia of hechizo produce of efecto
in al habitual.
51la IRK. del Ejecutante pass de 100, los puntos
antes g splicardn como malus 4 la tireda de RR ded

parcentaje final para lanzar hechizos esta determi-
“tle plr L [racionalidad (aciual) del ejecutante menos ¢l
- modificador por la dificultad del bechizo,
. = Los hechizos consumen los lamados "puntos de
* waneniracion” ["C), Representan la energfa mistica del
mage: ¥ & recuperan con una buena noché de descanso.
. © Cualquier persanaje [practiue la magia o nal tiene
- me P iguales al 2094 de su IRR. Los Puntos de
| Coneentracitn se gastan igualmente, aungue no salga la
- | lvada de dados v el hechizo no funcione.

2 Avero PC. o mago se encuentra imposibilitado para
Ameor mds hechitos durante cee dia.
Mo sz pueden lanzar hechizos con un porcentaje 0 o
megative, aungue nada impide ¢l conacerlos,

de dificultad de hel:hl.ms y ]asto de PC

T ———

Nicthizos dcviyel ¥

IP.R -u:m

Mm

TdHﬂtk llmtpu dn: ipr:nd!u]t dn AUSVos hachimi

| Hechizo de nivel 6

= Lanrar un hechizo cuesta dos accienes de combate,

+ ante fo cual, el efecutante debe abstencrse de realizar
 lslquier ofra accibn durante ese asalio.

= Pam lanzar un hechize deben prenunciarse algunas

| pilsbras, normalmente en vor alta, y realizar determina-
* dos movimicnlos con las manos. 51, por las circunstancias
[_ que lueran, el hechize se pronunda en vor baja, s¢ restar
|l porcentaje un malus del 25%, Si ademds ro se realizan
|l movimientos de manos se restard un $5% mis.

!
]

|y

Tipos de he
P Tallsmanes.

= Tres grupos de hechizos, los lamados de Tallsmin, de
Unglento. v de Pocién, constan de uros component es
que necesilan ser preparadas de antemano, lenienda su
funcion magica “darmida™ hasta que es activada por las
palabraz del maga. [En terminos de juege. en o momento
de lanrar los dados)

= Un individuo con pocos o ningln conocimiento
migico puede usar un hechizo de Talismin, Unglento

o Pocién [preparades por otro) si se le ensefia comedta-
menle, Deberd. sin embargo, tener al menos 50 purdos
en IRR. v si na tiene un minime de 25 puntos en Cone-
cimiento Migice no podrd bacer correctamente los pases
de manas, con los malus correspondientes..

> Los seves frracionales no necesilan componentes para
Lanzar log hechizos. Los humanos. en cambio, son seres
racionales, y necesitan una base fisica para lanzarlos,

Tabla de tiempo de fabricacidn de Pociones,

Un]iknlmyhljmm

B de.

30 - 40% 106 dias 106 seranas D643 meses
z T

Idiﬂ

1 semany 1D3+1 meses
el e

= Silo peeden prepararse ¢ dosis de un Unpllents o
Pocidr determinadas per ver v sélo un Tallzmén.

= Pueden prepararse simullineamente hasta tres tipos
de Unglentos y Pociones diferentes, pero los Talismanes
requieren dedicacién completa durante su fabricacion,

= 5i un mago prepara un hechizo en condicianes preca-
rias el D) pueds exigirle una lirada oculla de Alguimia.
En cazo de fallarla, el hechize serd indtil ya que los
camponentes estarin mal preparados,
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INegral
Podeis hocer siquereis,
cion aisioda,

irifue ti

FICRTEL b M

ESpr

tica, st caracteriza
oS, esclavizar volunbades
y en demasiadas ocasiones provecar Lo meerte. Por
la favorita de muchoes demonios y criaturas
El que las uss no puede solicitar 1a ayuda
Santos, rezosy milagros en [a pig. 104 del
manual, mas [a extension de Hagase Ia Luz #n of suple-
menlo Ultreva) Por ofre lada, sam hechizos realmente
praclicos...

codpstial, |

Hechizos de primer nivel
Malus 0%, Coste 1 PC. (41 IRRE si < 41%)

Afraccidn sexual
Cerradura Maldita
Discardia

Fr igidez

Lampara de busqueda
Lujuria

Maldicion

ATRACCION SEXUAL
Tipo: Unglenia

Componentes: Raiz de Mandrdgora, Sangre v cabellos
- receplon, U pedaro
de piel de cordero sin curtic, El coranfi «

del seductor/a, Cabellos o X5 O
|

Caducidad: El ungitenio conserva sus p
durante 1D dias a partir de su fechia de preparacion
Duracidn: Los sobre ¢l receptor duran 1D
1ards.
Descripcion: Los componentes del hechiza o
calenfados en un homo de piedra, triturados v mezclados
1 obtener el aspecto de un polvillo grasiento. Este
ro, espolvorcade o untado sabre ¢l receptor ha
(si no pasa su firada de RR) se sienta irresistiblems
atraldo hacia of duefio de Ia
sangne y cabellos del supuesto seductor (El cual no tiene
| ejecutanle. v mi siquiers
rol . Caso de que el

fueran del mismo sexo. el receplor

que ser

1 { ir enlerado del
seductor™ y el recept
tendrd un banus def 25%0 a su tirada de RR

CERRADURA MALDITA

Tipo: Ungtenlo.

Componenles: lierra de una prizién o calaboro, una

cadena oxidada, sangre de un prisionera, vinagre, carbon,

helebera negro.

Caduridad: 105 semanas.

Duracidn: Permanente, hasta ser destruida o anulada

Pescripeidn: Este hechiro maldice una cerradura o
ecanismo similar, dificultandeo su apertura. Para ellc

nto por loda [a cemadura y pronunclar
Fechizo; tras lo cual ta eerradura tomara un calor roja

widado, A partir de ese momento, cualguier intenta que

<o haga para abrifla cerradura sin la llave tendrd un malus

de =507 hilidad de disparar una

trampa (51 Ly buvic 3 tirada

be tmtar ¢ unpd

Jumenlara |y P
e un 25% (o dismingi

de Suerte de la viclima en -2 ird sé p
. :
abrir con su [lave, aunque se reskst

abrir con la lave sz debe

- 5 se intent
ira Hrada de HARC @
el PN L el :‘.I na
consigue abtirl
hasta que se con:
intento tarda unos 10 minulos aproximademente)
tard maldita hasta que se linc
chize de Abrir de cerraduras 1
ftirada tendrd un malus de —50). Si se logra, se abrini |
fura v se anulara la maldicion de esta. » !

LN [E

DISCORDIA

Tipo: Pocia

Componeries: Oxido de Plomo. Oxido de |
gotas de hiel de comadreja. Sidra. Una prenda d
la persona cain la gue queramos, que ¢l receplo
Caducidad: 1D dius
Puracidn: 010 dias.
Descripeion: Se mez :
sidra, v se dejurd en remojocn la me

prenda de mopa, cudanto mds mancha

La persona que beba de etla pociin sentird inmed
menle aversion hacla la persona que se haya poesto by
prenda de ropa aungue esiuvicrd locamenle enumeisda

de ella.

FRIGIDET

Tipo: Maleficio

Componentes: Cinta negra, C

grada, Polvo de lman, Una m

Bodsita de gamuza, Pele del receplor
Caducidad: Los componenlis mankienen tus pod
mieniras ne se rompa el heehizo,

Duracidn: Permanente, mientras nadie fo
nentes del maleficio.

Descripcidn: Se hacen sel

dindola a la crur de pl

orinado o vomitada, pisoteado no r
unta & la belsita de gamu {
colecadn |3 maneda de |1| wta ba la cual comun
habrermos dit
pelo del receptor. Todo el conj
Hor roje, Tras prenunchar

la cunl

o una cruz invertida) emvu
to lo enwolver
hilo g
adecuadas, lo dejaremos e
tocarle, pero que tiene

tste o pase und firda
para hacer ol acto sexual,
¢ inexplicable per su

conducirle hasta el homicidio & éste Gliimo in

orremil

mafiero de cama, «

LAMPARA DE BIISQUEDA

Tipo: Talismiin

Componentes: Una lmpara de aceile conriente, Gr
hummana, Jirdn de o martafa de un mueto
Caducidad: El Lk
no s consumen La grasa y el jirdn. Enfonces debe hac
atrge Blisrmdn nues -_ll ;

Duracidm Hasta consumirse La g

maddnenle

IR s |

iH'II':'n.‘I ump: -\.!\.
Descripeidn: La

TIATMY A8 UEA O




trar ohjetos inanimados. Para ello se pronuncia en voz
alfi tnes veees desea enconirar,

A conlipudean, se empiezaa mover la limpara. E<ta

| nombre de lo que se

brilfars con-mas intensidad al encararse en la direcion

fonde se encuentra ef objeto que se blsca
LUJURIA

Tipo: Focidn

Componentes: Hierba “prefiadeira’
die SUcubo, agus de armoya calentadaa
Caducidad: 304 dias
Duracion: 106 horas
Descripeion: Este hechizo
am ;_,' T qu: i.Jl_‘t-j de !,l Fl{l-,'l','.'] :i(."llh] Unos hI\.':-\.L'U3

el amor con ¢ primer hombre que
v, Audemds, da (amos
que su amante sea demasiado joven o demasiada

na gola de sapgre

2 solamiente afecta a las muj
mesictibles de hacer
de esa unidn quedard embar

pard ser férhil)

MALDICION
Tipo;: Maleficio
'n:..'lll'.IJ'JILCI'J':Sf

1: Los efectas del hechiro se mantienen hasta

e el receptor muene.
Drescripe dry: Esle b
sobre Ung persona concret

echiza sirve expresamente para fraer
la desgracia 1. Para ella g¢ intro-
bucirin pelos o uitas de b victima elegida cn una figura

i harme hecha a proposito. La estaluilla se dejard secar

al sol, mekindols de cuando en cuando con sangrede
leproso v agua estancada, micniras se recilan cicrlas ord
cianes. Par dltima, s¢ espolvorears oon azufr le dard
incision con el cuchillo, mie s se recifa ladltima
widn. Si la victima falla e firada de . vk
terribles visiones en cuanta clemme Tos ofas. las cuales e
impediran bormi ¥ QUi le
und-de sus caracteristicas principales (e
Aeatoria). Cuando lepue a cero en lodas, moried,
Si el hechiza se rompe, las caraclerigticas volverin a sus
v inic
o5 el Iy

=staran cada dia 1 punto a
jda de manera

echizo favorito de Guland. v lo ensefid a todos

sus adoradores,

Hechizos de segundo nivel
Malus -15%:. Coste 1 PC. [+1 IRR 5 < 41%)

Dominacion

Estupidex

Fidelidad

Impolencia

Maldecir una residencia
Maldicidn del errante
Kigueza

DOMINACION
Tipo: Pocidn

wsarse nad
del cuerpo de la mujer
Duracidn: Loz efectos duran 1D3 x 10 dias,
por una
r su propio [lufo para ello. Merdado en

hard ; ue este (zl no

Descripeidn: Este hechizo zolo puede ser us

nigjer, ¥ debe usa
a comida o bebida
a su lirada de RR) se sienta atado a elk
\11 todo o gue dig y ejecutante Ralla la
rptor a-.rJ erd 1 s de
Cultura. 51 [a ejecutora saca una Pifia

de un hombre
Ly la obedezea

irada, el
el receptor rmorind

ESTUPIDEZ

Tipo: Maleficio

Componentes: Carme humana, sangre de buey

Caducidad: Mo aplicable

Duracidn: Los efectos de este hechizo

curarse con un hechizo de “Anulaciin de Maldicen”

Descripcion: Bl gjecutante coge camne humana, la riega

con sangre fresca de buey v la Liene toda una noche de

lura llena al serena, recilando cerlas letantas. Al dia
ente ya puede guizaria o puste v ddrsela a prebar
wersona quequiera perjudican Sidsta la come y no

amente pueden

S U bir
Tl [le I.J‘L
ectos de este hechizo pueden ar
lacian de Maldicion,

W a todas s competencias de Cullura.

con un Anu-

FIRELIDAD
Tipo: Pocidn
Componentes; Cenitales v Aidula
de un lobe macho foven, Vina tinte.
Caducidaul:
Puracidn: 2006 dias.
eripeitin: 5i el receptor no pasa una L
¢ hacer el amor con otro qui 1 Sed <

wit hecha beber [a pocién.

3 espina dorsal

114 semanas




IMPOTENCIA

Tpo: Mocidn

Componentes: Aaia, Vinagre, Flor de Trigo, Barra de
hierro, Fuega encendido con madens vieja v muy
Caducidad: 1D3 3 dizs, @ parlir de su preparaclé
Duracion: 30 dias, menos la Resiclencia del Recepfor
Descripeion | ol agua v i W o
macerd en el do un pufiado de flores de trigo
calienta ol rojo vivo la barma de hiemo, ¥ s infroduce en
fa tnezcia, mieniras e repite ¢inca veees
que i pasidn ge apague en [decir el nombre del receplor)
como se extingue en este liquido o calorde este hiemo”.
A continuacion, colar la mezela v ha gl

B a
COr Adorl,

q
lobeba antes de que plerda sus poderes. El recep

derecho a su tirada de RR

MALDECIR UNA RESIDENCIA
Tipo: Maleficio
Componentes: Carbdn, sangre humana, fogenaillo de
barro con Valeriana, Serpentania. Mirto, Mandrdgora,
Estramonio y Laurel, Cuchille de mango largo, Sangre de
i, \fn sapo, Tres murcidagos, una viclima humana,
Caducidad: Mo aplicable.
] : Las efectos del hedhizo son p:
en can iog hechiros de Recinto mdaic
Uc;(‘riu-.‘iun: Con carbdn er 1} "'fl‘lql_i._l q_'! _'J'.','_J!u;
1 un clrculo mag
flla de 1

carbones enoendi

del ol coloca
bas ardiendo sobre
L i6m empieza un lampo v
profongado rite (de unas dos horas! durante el cual lanza
gotas de sangre de lagarto al fuego,
ritlagos vivas, Las ceniras

un vumana, vy untar con elas el ur
puerla o un ped i pared de la ¢asa 0 mansion que

les oinin
nisteriosos, a ratos chillidos v carcajadas; verdn

no los muebles se mugven sin molivo ¥ como las [uces
ipagan, e, Ademds, fodo aquel que muera en osa

Corad QUY i EE"III.I!.I.‘HJ:! a f\'-ll[rur‘fl

ertarite hasta el fin de la clernidad.

MALDICION DEL ERRANTE
Tipa: Maleficio
Componenles: Los mismes
mas un pufisdo de Herra de Las ronteras de los cuatro
finales del reino en of que habite ka victi

I} |.1l|' !‘rrl“..m. I|1|1 asla |_|u._- S M :|||1..1 1'| I‘.-_.‘JH_--I
Duracidn: Permanenle,
¢ rompa el maleficio
Descripeion: Este hechizo es una variante del hechizo de
Maldicion de nivel 1. Si la vichima del hechiro dusrme
dos veces o mas veces en la misma casa, o = duerme a la
intemperie @ menes de frece veces trece (149) pasas del
ultime sitio donde durmid {en case de dud darse con
el caso menes restrictiva para la victimal, sufre
del hechizo de maldicidn, teniendo homibles ‘r'L‘!--Idl"ul-'

@ sus pies v salen hombles
Cada noche que pase asi, puede
ila pasa sabrd de forma instin-

¢ la maldicién evitando
dormir en el mismo sitio. Si evita dormir dos véces o mas
rird pormalmente, rec
lcas perdidas. Fl he

del hechizo de Maldicidn,

wista by muerte de la victima o

05 eleclos

do que se
torhurar
hacer una firada de IRE

demoniog o

tiva que pucde evilar los

puede romper mediante un Anular bMaldiciin

RIQUEIA

Tipo: Tallzman

Componentes: Balss de pie! de eenfo, Putade de
pedares de carbdn pequenios, Seis optas de fa sangre de
un Gnoma,

Caducidad: El hechizo ze mantiene en La bolsa hasta que
alguien que no sea o Ejecutor mire en su inferior,
DPuracion: Una ver fuery de [a bolsa, hasta ¢ Gnte dd

] peidn: Con este hechizo los pedazo

se metan #n la bales saldrin |_._-||\,-\_'|:|,i'_;1 EN Mmengds

om. 5in embarpo, estas monadas s¢ converfindn en

mes encendidas, una ver fuera de la bolea, con el primer

canta del gallo. Se puede llenar la bolsa bantas voces s
a de padazos de carbén.

Hechizos de tercer nivel
Malus -35%, Coste 8 PC. (+3 IRR si < &60%)

Cobardia

Crear escorpiones

Descubrir a un ladron

Deseo

Filo maldita

Filtre amoroza

Furia

Hacer olvidar

Invacar el nombre del Maligno
Sumision

COBARDIA

sebao die un animal muerte por

torturd o miedo, expings: vinagre. méado d
humana; carban, condel
Caducidad: D3 5
Duracidn: 103 hog
Descripeion: Con todos los ir

e puede usar de dos forma
& dos, si ¢l bl
firada de RR, s¢ comportard camo si fuvi 2
caracter "Cobardia®: solo atacard por la espalda .2 acw
suries desarmados y si se ve a obligada a pelear infent
huir, defendiéndese normalpents
fuese “cobarde”, llevard ese comportan il
temanda una actiiud paranoica ante todo lo que be mdet

lanca, Ofra forma
hechize, Tode ¢l que perman
Tabitacion} de b vela, al me
'|l:.l[1' e la b
facion o cercania, o sufrirles electas. S¢ puede comb
mas de un unglento para hacer [a vela mas grand
asl dure mis tiempol

CREAR ESCORPIONES

Tipo: Maleficio

Compomentes: Albahaca, Sangre y sesos
Pefos o uims del recepten

Caducidad: Me aplicahle.

Duracion: Hasta el encuentro con of recoptar




Deseripeidn: \Wna noche sin funa, kaje el signo de

el cjeoular machaca en un mortero de brance las
nefptes, entarindolos a oo Teldn en un lugar
e reciban de
i€ MACCTd UM £5007
chizo para matarla,
y con |2 muerie
¢l hechizo, sin embargo,

A, las epis
Hor lic[

Pene famluencia del astro.
1. qué budcard al re

S&la eefard de su

. 5i el ejecutor falla la tirada al

el CECorplan ird En sk

DESCUBRIR A UN LADRON
Tipo: Maleficio
rCJ':I‘l'l. nentes: Uina vasija con agua clara, Pedazo de
wenda de aborcado, Sangre humana, Ramila de laurel,

pequefio que s¢ cnoonirak dende s¢

un reba
das lag componentes. el

slizarse inmediatamente

[?L racin: efectos del Male

adurimde T a3

ssilios de com

l":‘{'TIF'.II.m gjecutor cofoca ¢l a e cuerda v ¢l
elo “lesligo” del robo

r echando

Aqron

pedaz
Agitar el agua con |a ramita
rmara el rastno

despacio ke singre. Se lo

BESEOQ
Tipo: Pocidn
Elgbora negmo

aua del bait
J':Jtu_h de H\

con cual-

n: La pacion sc lanza en ¢
¢ Al zalir de &ste, y si no pasa
srtird Inrefrenables deseos de hacer el amor
:7a, de manera desenfrenada y sin inhibiciones.

FILO MALDITO

or IJU ||l' un
iliento de un mori-
arufre, carbdn v beleno nepro.
ncidad: Especial
5D .11'.|"r4
hechizo tambicn cono
Uk, Este talis

Duracion:
Uescnpoidnt: £
oo don de |

ed wsado por atra pe

inra ‘,' il_ll.]l:.' '-.'N.[I.l pard Mmatdis
race la mitad de da
mpetencia (para cortar un Srbol. una cuerda,

oy st lended un malus de
a, ele)
rum arma que lenga fi
.. El process de encantamiento lerminard nscri-
re del objete de Ia venganza en la hoja
el arma licne un

1da de loc

G debe enc o [laga. espada,

ictivada ¢l talisman
de un +151 3 Ja Hir
i l-i.u[ulj‘_\-’
L 3TN S COnns
las, Las heridas

2 =251 ..dllli.:J-I
venganza, o alguien que perlencea

ino molitical, =i el 2 e tiene &xalo, sie

produce secuela; ¥ sies crlico mala ala victim

el arma 5--|--| ma

firac de RR I.'|i'.' --||u'! U!! 1w
abjeto die la v
el flose q.pl ra ¥ f! ta 1:<n dn pe Lhr.l In podieres.

e x.lr quf 1! lila "\C..i |m.r'1|.l ble, s¢ po JrJ

serafilada diariamente por su dy

media hora. S no se afilaalgin dia

afile, su duserio deberd usar sangme y gastar fantos punlos
e vida, como dias halla faltado o su tarea, Sino e afila

en 91 dias, el filo se quichra v piende sus poderes

50 el duefio del filo es muerto, el arma fiene aun 27

di: de perder su exencia. 5i es reclamada por

aotra p sta s canvertivd en su duefio y sufrira

las siguientes vicisitudes: cada roch i pesadillas

I prixima que e

tonadas con la venganza [informidndels] v ganara

IRR. si ||-.l I J 1a tirada de RR i el fi
no ha sido afilado la tiroda de antes, se levant:

U suU SINGe 5 €5 Nece-

sario (sl ¢ da este caso gana ofro punlo de [RR). Estas
pezadillas durarap mientras no sea afilada (sicmpre
sea porque su duefio mo quizra afilarla) ¥ mientres no se
n ¢ tema de la venganza. Las
|'.|.'\|""I-'. 1

pomiad manaes a la
pesadilla
contra los
tiradi, adernds
&l nuevo dueho quier
una lirada de BR normal fsi ]
¢ | o modificada porla IRR ¢ Ujo que
ercanio lov [sf I quiere mmper; lirarfa & un 0, Weil=
Jarla avisando de la verdad].50 el puevo
del arma y su IRE, llega 700, se conve
ino empecinade en lograr la venga
e exorcismo lodavia puede calva
Jentifcarla

15 COof &1
1as. S alguna noch
aprenderd ¢ mode de activar

e librarse del arma deberd hacer

CeIMEIHOS
iisman

g VETIEE O & d 51y avisar

e Un maniaco
fel hechizo ¢
Una persona gue encuentre ef filo puede
con un ir 0. Si
tiene 2 [RR, reconocerd al inst arma

ydemids
<omo

un objelo maldito.

FILTRO AMOROSD
Ti|:|:-. Pockin
Componcnies: Folvo de Imdn, Sangre d
Hinojo, Agus oOn menda.
Caducidad: $D4 semanas
Duracion: La pocion hace diatamente, v

ecbos no se disipan hasta pasados 206 semanas
Descripeion: 5i el :
enamerard inmediatamente d
VEl, Una vVer II'I‘j

fen de o

le Pichon blanco,

perfums
:u efecto inme

receplor no pasa
1 Prumeid persona que
an. S dicha persoma o5

I <pecial uF\.'\“' Este es
Masab

kes, v [0 ensefa a fodos sus ag

ina de Lobe, Gusanos de caddwer,
adaver humano; Pelo de oso y de nifia Ro
o, Craneo de ladrdn.

(-.Ith.(. 103 semanas,

Duracion: 1

Pescri entes se cuecen en o cranea de

na que inigiora siguiera unas

una

da. La perea




HACER OLVIDAR stigmas de los adoredores de los demonios MUl OTES
Tipo: Pocian Que e pear imdginar un castipa totalmente noevao. b, |
Componentes: Ramen, beleno negro, valeriana, carbér buena o2 que el valor del contidor s dhvidin entr
vinagré  tres potas Mada impide que este hechizo se use para hacer accionss
Caducidad: 204 4 intrinsec buenas {como mejorar ¢l percentai
Duracin: Permanente un lalisman de curacidn de enfermedades) pero af d
Descripeidn: Esfa pocion ¢ i ¢ inoolom, aunque nig no le gustard nada de nada que e wse su nombre parg
5 aar dependend de varios factores: i se adliva la apoyar lo que en o forde es una buena ACCIO...
an comeclamente y el receptor pasa li tirada de RE,

su sabor serd muy agradable. ST e falla al activar SUMISION
pacitn sabrd a rayos. Sise ¢ gue activary el sujel Tipo: h1a
falla La tirsda de RE no sabra a nada. $i e dis Compone
uni belnda el sabor de &ta variard septin | 1 tres dedos de | aro de cuenda, Pedar:

haya levado puesta el receplor. Tres gatas de sangne

Ejecutor Tro:
nazla que Caducidad: Una ver prenaradas, los componentes deben
mir. Al despertar de este suefio, ser usados en ¢l aclo
el blanco habri olvidado tode la que ocurria desds que Duracidn: 1070 % 3 Jias
se despertds ¢l dia anterior hasta se acosth. Es decir, Diescripeidin: Se-aban con la cuenda la cadena, #f gario
habri olvidadw ef dlfimo dia vivido y L £ poite enlre o fela mi 1
Otra forrma de usar este hechizo es concentrar dos dosis sangre, i se enlicma en un hoyo de lierra, A eon'l
de la pocion en una [previa 1 cidn, se escribe el nambre del repeplor en el

este concentrade para C 5 r ¥ ¢ quima en un fuege cudlquicra. A no 2
hechize Hene éxito, ef efecto serd nmediato, elvidando el receplon pase su tirada de RR, debera
anco tode lo scurride en las ultimas 2D horas anceder al Ejfecutar tado lo
150 3 50
ids de miemeria es permanente y salo hay gl : objetas enlermados son encontrados po
ma de recuperara: beber una pocidn de memaria el hechire g¢ rompe en el acta,
de tres dfas'y sacar un ¢ i Este s el hec rvarita de Slicharde, v se |

a4 &5 ie 1A ”
toados sus adoradm

clones o pe ;
dia anterior puede tirar Memoria con un ¥
Tanto i 13 pasa, coma si consigue un eitico, el Hechizos de nivel 4
resullido serd una sensacion de deja vi, pero nada mis Malus -50%, Coste 5 PC. (+5 IRR &i < 86%)
Este hechizo s¢ considera goecla, excepto para algunas
crigtutas imacionales (par efemplo las hada Alimento de Guland
Beza de Thamur
INVOCAR EL NOMBRE DEL MALIGNG Belleza
Tipo: Malefido Crear un Dibbuk
Componentes: Minguno, Despertar & los Muertos
Caducidad: MN/AA Maldicién del Lobisome
Dracidn; 1D3 horas, Maldicién de la Viela
Descripeidn: Este hec lo que hace ¢ pronunc r Manmo de Gloria
i det Maligno para r d ) Nigromancia
i tiene &xita soplar: d io ¢ Olor a extrafio
U [RR. durante [a duracidn  Regalo envenenado
¥ ne se tiene en cuenta & <o usa el 1 Fortaleza
Tt ese caso seria 2xIRR v af resul- E macion en Upirs
¢ le sumaria ¢ Ademaz mientras dure el Tortura
hize, el maga tend dos los estipmas ITs Vuelo
de Tos brujos: | he se agrid. ¢ vino <& convierl
viragre, los animales no loler L ALIMENTO DE GULAND
s¢ torma arul en su 1 ) T|pu_ Maleficio.
Componemies: una v

50 de RR.

Hasta agqui log i { [ Caducidar: M
Duraci

SUTRar g ¢

clara, Postericrmente of brujo ahoga @ kx victima con [a s
el D) hara una tirad for ed walp y entierra el cuerpe en el agujero v ot
conlador, 51 la acierta, ¢ aide e aten- milefico. S hene dxito, §i se desentien
cion del Maligno v éste « una pequefia p e be extrae o corpon, se encontrr o
mnal brujo (el D) p epir entre Lix pruebas o gran valor (104 2 1000 monedis de




¢ sin que ¢l hechiro des
diarfo. El vso de'la gema (ader
ciond un bonus de +95% en las invocaciones de
os y aquelarres & Guland.

BESO DE THAMUR
Tipo: Tallzmdn.
Componentes: Un arma que halla matado 2l menasa
un hombre ¥ una mujer, estafio. sangre de una criatura
encantader halla matado personalme suific-
cienle para sumergir el amma en ella, si falla necesitara
whra criatura;, huesos humanos, veneno de dspid
Caducidad: I-lasta ser destruida.
S0+ Asaltos
Descrip Este mitica hechizo transficre parte del
poder de Frirr para
extender la muerte ¥ la destruce
ndo los componentes ¥ nde ¢l arma ¢
urante un mes lunar coin ndo el comienzo
ton una nache sin (una, Fasado el mes, se limpia el arma
yse [e graba con el extafio el zello mdgico de Thamur
Pam activarlo, se debe recilar ef hechiza v besar el sello
ytras dure ¢l hechizo el arma parcce cobrar vida
2, mvviéndose frendicamente en direccidn a cual
a4 la que pudiese herir o ma la Ldificulta
e derta medida su manejo, dando -2 a la compe-
y haclendo INMPOSIBLE que pueda ser emvainada.
ma acketaaun b ARECD, '\.'Il:' ira o £ MovEera

& Un armst, ','le.lr -dr i.'ll.i\."J

Ff encanla | A,

ntaments, tratande de hacer ol mayar dafa posible
e lerminos de juege, ¢ arma ha okte dafia (OO,
o arma, sin contar
llo 21D, una espada 2042
| arma, el brujo puede dare el arma « un aliade
perla si ha sido desarmado an
s, el arma frafam de da

onificacion del quela

LI

A empuiiarla de nueve, lanzando un ataque al que

¢ asir con una prababilidad de Se pucae

st 50 [l odrd sl aunen
3 duracion del hechize no log

rma (o sea que le haga al m

i por armad

pulen «
punto de dafio, el « 0
Jms no cuenta), al berminar el
actmal (ne necesarfamente o brujo) recibe 100 puntos
de daie por fuego, localizado ¢n el brazo que esgrima
ceidn. Para evitar este
el arma anles de que
mile esta
s€ cuidara muy mucho de no decirle cuanlos
¢l hechiza .
Jor pifia la i de una
¢ wiodenta: cada intenlara
¥ manes, para evitarlo el porlador deberd trar
¢ aum consiguiéndola no poded atacar can ella,
s violentos movimientos. Si se le escapa de las
nangs, inlemlara atacar lanzdndose hacia la persona
g TnemMIGo), Con una
caso. Esle comporlamicnio
8+1 asaltos de rigor. General-
chiza es conocido stlo por seguidares de
¢l D) po deberia permitic que ningdn jugador

o al crear ¢l P

BELLETA

Tipa: Malcficio

Componenles: Sangre y carne de doncellos hermosas,

Caducidad: Mo aplicable

Duracidn: 1 mes lunar

Descripeidn: El receptor del hechizo debe cubrirse o
egolladas, y

a [nhii

FRARG, Y Ao 2nve jeceTd Crminos

de juégo, ganard 5 puntos de Apariencia por doncella

eracion cada m i,

anada. Este hechizo
o deliene el envejecimiento, ni alarpa la wida. [
hechiro de “Prolongar la Vida®)

sacrificadal. Deberd re

CREAR UN DIBEUK
Tipe: Maleficia
Componentes: un animal sabvaje, esclavos inhel
AT e un inccente.
Caducidad: Mo aplicable
Duracidn: El dibbuk permanece en la casa hasta que
encuentta un cuerpa al que poseet o hasta que un reli
o hace un ritual de Consagracidn
cripeion: Esclavos: no musul manes han desacrificar

VIEHATF @ 2
caracterisiticas del Dibbuk en Al Andalus, pip. 834
DESPFERTAR A LOS MUERTOS
Tipo: Talismin.

Componenles: Anille de oro, Piedra negra.
Caducidad: El ralismdn ne piende sus propied

pasa del
Duracidn: Hasta la d

ejeculor o hasta que el

e,

zar las exhortaciones
adecuadas en un lugar donde haya enlerrados cad
[parejemplo, un cementerio). Los Muertos le sequirin y
chedecerin lanto iempo
coma dezee, pero hasta que no rempa el hechiza no
recuperard los P.C, que gasld en activarla
El efecutar s6la padrd despertar a un muerto por ¢

HVETES

que pronuncie o hechizo

MALDICION DEL LOBISOME
Tipo: Mal
Componentes: Cue ¢l receplor acepte comida del gjecu-
tante v que E EEA U

Caducidad: ™o aplic

Las efectos del hechizo son permanentes

| '|-I.LI|F

DPuracidn
g el

¢ debe ser
tirada de

Descripeidn: Para lanzar el hechizo of cjecutar
un gervidor del Diablo, 5i ¢l Receplor no pas:

sabe gon hijas del demonio Agallaretph
MALDICION DE LA VELA

Tipo: Maleficic
Componenles Grasa b
Caducidad: Mo aplicable

ana, pelo v uias de




Duracion: 104 horas.
Descripcidn: El ejecutor hace com sus propias manos una
vy de selbvo humano, ¢ intraduce dentro recortes de uitas
y mechones de pelo de la persona a b que quiera matar.
Luega ha de entrar en una fgle
branda cullo, ni este ni , orinar anle
altar y encerder [a vela. Esta arderd durante 108 horas
antes de consum ida que lo haga la solud de
ctando se

ndo no ¢ esté coles

1 anfis de consumirse del lodo, [a
vicima no muere, pero nunca recuperand la vi 1
perctida. Si por el contrario ly llama se apaga con agua

Si L wela es

bendita, rcuperard par completo susalud... pero a costa de

que la prerda e ejecutor de! hechizo,

il

b

o
A

A

)

MANO DE GLORIA
lipo: Talisman.
Componentes: Mano cortada de yn ahorcado, Cine,
Salitre. MMedula cspinal de un galo negro, Verbera
Grasa humana v Stsamo
Caducidad: Los cleclos de ¢
con ¢l paso del liempo.
Duracion: Permanente, mientras es
Descripcion: Tomar ka
sumergirla en un vaso de cobre q
Salitre v [a M iéduls
fumdndola can la Verbena, Dre esk

talizman no ge pierden

encendida la vela
ana cortada de un ahorcade y

¢ contenga ¢l Cine, el
Encender un fuego bajo <l vase, per-

mcra se desecara la

Seguidamente hacer una vela con la grasa humana
am, Ta cual s¢ colocard en la palma de la ma
r cicrtas ritos. v pintar clerlos sk
los cabalistives o ls mana; Este talismdn tzne e
de permilir ung concentrcion dptinta par
de la mapi

el estudioso
vquél que fea un grimorioa b luz de dicks
ima tirada, aprendicndo los

| Estard sujelo, 5o s, al tiempo
esfipulado en fa tabla de aprendizaje de kechi
NIGROMANCIA
Tipo: Invocacion.
Cornponentes: Un cadiver, sicte ¢l
sangre calicnle, ticrra de ce
cadenas.
Caducidad: N/A
Duracidn: #16 preguntas o una hora, lo que se deanfes
Descripeidn: El nigremante esparce [a tierra v coloea al
caddver en clla ¥ lo encadena, A confinuacién pre
a clavarle les claves de forma ritual: ur
de pies v
corazin. A continoacion pra
lodo ¢! cuerpo y pranur
exilo, el cadiver se reanimara, queldndose a

En ese momento 2l nigromante pod

e a megar &

letanta del hech

desee al cadiveer que tendrd gue conlties
e similar a invocacidn de animas, pero
algunos detall
en est

fa “victima”,
cia residual que quedan en
perienece a alpuien euya anima
esle disponible, quiras porqua el
en el clelaa i T

-5 ¢l gjeculante lo puede

ofea vez el hechizo en e mismo o

volver " Con sangre y pronunciar

alqu
rreccidn. En cago
astil, un d
¢ Dios. Este hecl
v ademis weridica®, puesa s di
de [a inquisicidn le registraron su ¢
caddiver daveteado...

OLOR A EXTRANO

Tipo: Maleficio

Compoenenies:

mufieca becha de piel de conejo, tHerra de una |

sangre de animal zalvaje, hiedra, el claro m

del bosque

Caduc

Duracién: Permancnte, hasta que 3¢ desentieme
MU CA.

Descripcidn: E o Hena la mufieca con los in T
dientes y lanza el hechire. A continuacian entiem
mufiecd en lom sque. A partir de ese
momento, si e
extrano olor que po
¢ incluso hard que este Ie
pdiado por

¥ LITY an

ndo del
ne £xito, ¢f blanco desprenderd o
A MeEnI0s

I AEe s

il tendrd un mal




IeCios S2 .][‘fl’]tJ;Ijn of 105 Armates "I!\"_'Il‘_'b, lok '.I..'.I!\.'b'

pacificacion de fieras salvajes, fallava siempre. Esle
cia, excepte en el caso que sea usado
rbatos o ulwn.r de sus adoradores y <l blanco real

enie se merczca el castigo.

REGALD ENVENENADD
Tipe: Talizmuin
Componentes: Cualquier objeto que halla e
{umba al menas un afto, sangre de carmero, e
dspid; belladona, cenizas de un muerlo, un escupitajo del
cngan
L.ldu"lu1,d:
Duracién: hasta la muerte del mago que lo activa.
Dezeripeion: Eske versdtil hechizo embruja el cojelo
i cuestion fum ant 1e 1, una diadema, und

da de ropa come un jubc Cualguiera que
sufra un ataque, a la hora de deci-

ssigmira siem pre el sitio

da en una
10 de

hs I!-'J ser destruido.

cami

J. .1F|,|
onde ¢l portade 'II
:l"'l'._-mF"

L-.rmpw i.l!l Les &m—. —ama
ledm Megro (Carling Acaul
Caducidad- Ll § COIMpone nles na pierd
¢| pasa del Hempo
Duracitn: Los efeclos del Ml

epbor hasta que la plania
en del rece
Cam

isma planta

en sus poderes con

ih::—.l ipcidn: El se
T

L5 e la plania
sden plantarce
abitualmente el reo
106 dias. A parlir de e
de Fuerza y 1 pun
marmento en el cual
= el rece

war donde
LR M | !.|\. :.:;n'i-

e 800 m. del Iy
e

Wirdn €1

perderd 1 punto
ra Resislencla O

coepior
Resisténcia ha
rorird.
of MmuerR @

hiza
s preparar una pocion hiny
. pocidn que permite apo
er simullineamenlte pociones de
suienda los puntos de varios rRoep-
o, 1o ¢ pueden absorber mas de 15
Fuerza v Resistenda a la ver. La caducidad de
acian es de 103 horas, Su duracion es de o b

o5 puntos
. S pueden bet

uinlas, (COnsk

it que, incluso a los lepro-
sos p a los parias malbi-
tog engenas por el amor el
qusto bel Paraiso
@h Satan, ten pichad de mi
lmga miserta’

| il PICE
requiens sencillamente. 15 min. de trabaje.
TRANSFORMACION EN UPIRO
Tipo: Maleficic
Componenies: Sangre de Upiro y Aspid, Sacrificio
humano.
Caducidad: No aplicable
Puracidn: Los efeclos d
merte del recept

I?LJ(IIHL'['“ ¢ transformarse en Upi

cursa de los cuales habrd de
re de un WUipiro mezclada con sangre
menbe entrard en un estado de ]
¢l que =e contorsionard como una gran serpiente,
« los caninos [e crecen entre grandes dolores. U
| triple de
inmiediataments a un ser humano y
beber su sangre, de lo

FJ CURTPO fup A e

1%

TORTURA
Tipo: Malehicio
Compa
un diente del re
excrementas.
Cad ad: Ma .1|-.I.=1|.. .
- Hasta la muerte del
1 ¢l hechizo
Descripeion: Se reblandece la cera con agua caliente,
hasta formar una figurilla de apariencia hurnana, (Cas
fabricarse con arcilla y
ATEMas pei, L

recepton, o hasta que e

QT
de la fig

de no disponerie d
paja) En el interio

pueae
wra coloc

L

i

= gl famadrm nd rmal delerd malar

4 , cormompiéndose

[HHE R
orind y

i

0

pedaros de diente del woeplor; y untaremos dicha figura

oo nuesings excrementios.
Pronunciamdo las exherlaci
al demonio ¢ er manual, pdg.15
remas a herir la figurilla con las espinas
mos uns en la pierna, el receplor '-;-l'-"j:.l.i cojo. & o
hacemos en el abdomen, tendra do
gleeras. Si se le dava « cabera, perderd [a
cia. Si, por ol

en medio de ter

Este hechizo puede romperse sumerg

en agua bendita durante siele dias,

o e

Ci le clava-

inteli

l_rll.::t'l ||_ f=-'m\.
truyéndola a

irarze de los electos {e este hechiro

con b tirada de RR.

VUELO

Tipo: Lingdento

Compuonenl

Siempreviva

Mantera de camnero

Caducidad: 1D dias

Duracidn: Urna vez activado, el unglenta pierde

poderes con o yer sante de

Descripcidn: Fl efecutar debe untarse todo
1 perl ectamer

trdxima de 40

un I.!." i L

¢on el unglento. Contr
yendo a una yelo idad
por asalto).
El ejeculor puede hacer que

1 de talla humana y vaya unta
el ungliento, En este caso, $in ‘|r-t--:r-_1,n. su velocidad
maxima disminuye a 25 kmvh (42 m. por azaltol.

mnes adecuadas; v los reros

ores abdominales ¥

T
Tira




Hechizos de nivel 5
Malus -75%, Coste 5 PC, {+5 [RR si < 51%)

Aliento del Diablo
Conmocitn

Crear Diablillos
Invocicion de Gnomos
Invocacion de Igpneas
Invocacion de Incubos y Stcubaz
Invocacion de Ondinas
Invocacidn de Silfos
Invocacion de Sombras
Locura

Mala suerte

Maldicidn del hierro
Maldicién de la kerida
Maldicidn de las Sirigiles
Metamorifosis

Trampa goética

ALIENTO DEL DIABLO

Tipo: Maleficio

Componentes: ¢f aliente de un demonio.
Caduaidad: NAA.

Druaraciar

emonio. A parlir de ese mom
acenado en el brujo v hasta
inconvenientes: al entr
mendos dolores y deberd
diendo del lugar a emperara a gritar
olcarse por el suelo (es como =i e quemasen los
es). A partir de bamar el alfento, la voz del brujo

WETNOSE, SUlTien S

'y i._"l1 Gue Congzca ,=| m
brujo foe tendrd med
El aliento se po
cudlguier mamento, Aquel al que el brujo s

i expulsar volunlariamente

pere siempre pernicio sin soltario,
se liberara y afectara & la persona que e

el momento de su muerte o quedara fotando sobre el

& Mas Cerce en

CONMOCION

Tipo: Talisman

Componenles: Espulor de Sape, Sangre de un
terturade, Piel de un nifio no nato

Caducidad: El Talismdn no pierde sus efeclas con el paso
Iel tiempo

Pruraciton: Una vez activado, les efectos del falismdn

duran 10 +1D48 azallas de combale

)

i
Talismiin sufrird log efectos equivilentes a una
Conmaocidn (ver en ¢l capt. Il Secuelas de Herid
Tendrd un malus del 509% a acciones y perderd [a
Iniciativa. 5i en el radio de accion del hechize hay
aliados del portador, éste puede hacer que na 52 vean
afectados. Las victimas de este hechizo no ticnen
derecho a una tirada de RR

or del

CREAR DIABLILLOS
Tipo: Ma
y de :‘;.-|!|| a negn
gallo negro, sangre del ejecutor
Caducidad: Mo a ble
Durackdn: Hhasta gue su “ame” vaya al Infieme
Drescripeidne El ¢jecutante bace un agujerite en L cdscar
ded huevo con un alliler, se pincha sequis
dedo y deja que su sa
continuacian ol ag
Colocs |h!j-.? la axila inquierda, para que el huevo ¢

ne nal

o

bajo su calor Alimentandolo regularmente con su sn
naciendo un Dia i

lillo fver derenpoiin e G

INVOCACION DE GNOMOS
Ti[‘l'r_ Invocacion
Componentes: O pobvo, 0 mejor fundid
Caducidad: No aplicable
Puracién: El Cmomo no eslard mis de una hera end
superlicie
Descripeién: Verder el ora [liguide o on polval por
amcia del zuelo, en ¢l interor de una caverna, cuanio I
profunda m
tacidn subter g mds de 100 s
mos apdareceran inmediata
Los G ot no ebedeceran ningena erden dired
Ejeculinte, pero sicrnpre estin dispuestos 4 neagcl
trate. Procurarin

1ar ol Ejecutante, a no s

o sobre ellos Over Invocar a Surgat]

& ésle feniga oonfm




INVOCACION DE IGNEOS
Tipo: Inmvocacion
Componentes: Un fuy
mejor, Sangne de Saky
Caducidad: MNoaplic
Duracion: Les e La Inviecadian e mandicnen
ha que ol sor ¢% Jng dida oy ef que I ha il"l‘\.'L.'i'.I'J'&J_ a
1 el canlo

Descripeitm: Arnmoja
y ¢l vino en un gran o, Pronuncia

; as, ] fuego tomard’ vida, convi

rencendida, cuanto mds g
ufre, Wino linlo,

Frmer g4 ]U
a sangre de 5al amandra, el Azufre
as exhortacio-
fndose ¢n
[gneo.
Este, sin embargo, no obedecerd las ordenes del Ejecu-
1 o ser que ¢ste posea control sobre & (ver lavocar
i Frimaost)

INVOCACION DE INCUBOS Y SUCUBOS

Tipo: Imvocacion

Componenles: Fale de toro, Semen de Macho cabrio

Caducidad: Mo aplicable

toe de [a Imvocadon se manticnen
1anulada por el ejecutante, o hasta que g
ra campamada de |a mafiana

scripeion: El ejecutante unta el falo con e

Puracitn: Los ¢

men de

sabia y lo sacude, como si realizara una bendicién, en les

auatre punitos candinales. Al poca, of Incubo o el Sheuba
lo que haya llamada
ol eje e} aparecera en la sala saliendo die las sombras
ion debe hacerse dentro de una casa, nunea al
ordenes
et directo

li 12 NARAL0

Caducidad: MNa aplicable

Duracidn: La Ondina no vuelve al fondo de

sea despe por el ejecutante, o hasta <
teanto de los phjanos

Descripeitn: Se debe bautizar cor una buena cantidad

de apua bend

migliano. A continuacidn, debe ahogarse al gato en la

5 d5Uas

feasha que v

y . gabo o darhe un nombre

nlsma agua, alarle pedazos de un nifio nonata ¥ armojarla
il sgua, La Onding aparecerd inmediatamante, con

L2 Ondina no obec
ra recibido poder direcio sobre ella {
mvocara Silchande)

ada su pox cerd al Ejecutante,

wnos que ésle

INVOCACION DE SILFOS
Tigwe: I nvocact

Compan

quier [ogar e

“Jo aplicable
1: Lot efectos de la invecacion se mantienen
sl que el ser es despedido por el que lo ha invocado, o
te el primer rayo de ol
Deseripciom: Esta Invocacion debe hacerse siempre de:
wche, Arrojar al viento las plumas v el pelvo de cro,
hewendo las exhortaciones adas. El viento parecer
4, apareciendo un sle sl obedeccrd
i su invocador s ¢ste ha recibido contral sobre €l [\Ver
Invecar.a Guland)

INVOCACION DE SOMERAS

Tipo: Invacaclin

Compaonenles: Lina doncella de 73 a 15 aftos, virgen

i3, Sangre de un mago muerio

Caducidad: Mo aplicabile

Dhurac
o st que se encuentre alada por e cjecutante (Ver
ocar a Aqgaliaretph)

Descripeicn. Esle hechizo solo puede hacerse pasada la

medianoche. Se hace una paredia de miza, con rezes satd-

nicos, ¢n una capilla desconzagrada. En el momento de

|a comunidn hay que degellar a la muchacha, lendendo

cuidado de ra en ¢l acto sine que se ahogue

¢ 2L pRopld

Deber un

sotre la cabeza de by muchacha. La Sombraapare

inmedialar

[#43 L._l Sum!'_'”. eslard el menor 1I'r‘r'1|hl ru(ll‘]L‘_

e MO T
iFATE

bo de la sangre del mago y verter el

LOCURA

Tipo: Pocidn

Compomentes: Cascaras de huevo de lagarla, Verbena,

Ruda, Mejorana, Ajenjo, Vino rancie.

Caducidad: 2Do dias

DUI'JLiU[]! P.‘JI’;.I enke

Descripoitn Aguél que |

tirada de R perdeni 2
widn, sufriende ademads periodicas convulsiones

s 10 [ ] |I|_|l,'-,j,' Il'_{l_l'-(f.,li PUNLBac Cf JI[1J!

L} cidn muere o rompe el hechize

rchizo de ‘__-'L.'I'.I',LU‘-'I ue

'r'“..'II-L-> -.1 £

neniosa
51 el que Tar

MALA SUERTE
Tipo: Maleficio.
Componentes: Los del hechizo de Maldicion, mas
Caducidad: Permanente, hasta qui e rompa ¢ hechizo.
Duracidn: Hasta la muerte del meeeplon o hasta que se
rampa € hechiro.

Drescripoidn: Este hechire es una varianie de hizo de
Maldicidm: El receptor de este hechiro sobre una racha de
mala suerte permanente. Cualquier factor dependiente dol
AZAT FEEMPTE $CT0 wheerso. Ademas |.':1'lf|.'I'|J tan log puntos
#l lanzador. En

4 de pifia [minimao

panentes como la sue

slara la posik

un 1090 v se reducird & la mitad las p fos de
critico. Este hechizo se puede romper Anular

maldicidn. Par supuesta, ez un hechioo de goevi:

MALDICION DFL HIERRO

Tipo: Talismdn.

Componentes: Placa de kiems axidade, Sangre humana,
Ayua eslancada,

Caducidad: El talismdn no pierde sus poderes con el paso

Duracion: 104 + 2 asaltos
Descripeidn: El receptor del hechizo recibe 1
y asalto en que leve alpo de hiemrse o acen

endma, hasta que muera o se liberé de todo,
MALDICION DE LA HERIDA

Tipa: Maleficio

Companentes: un arma de filo manchada con la sangre

Caducidad: MNAA




Driracidn: Permanente kasta que se limpie |

arms, se¢ hi perzona con ella & muers o brujo
que hiro la maldicidn
Descripeidin: El Brujo p
de fu

e los dedos indice ¥ mefique
mano izquietds en [a haoja manchada de sangre y
pronuncia la maldiddn. Silicne exilo, 106 puntos de
daio que halla sido realizado por = arma ly que ne halls
side curado aln), no podrd ser curado de forma nat

mud gl La herid da e empenrard, pera apestara, maolestars
¥ seguira echa ore v pus de ver en cuando. El
hechizo se puede repetir varias veces, pero solo afectara,
come maxime, a tantos puntas de dafo como los que
efectud el arma v que aun ma se hallan curado

MALDICION DE STRIGILES

Tipo: Malefido

Componenles: Semilla de Strigiles, Pedazo de lela que
haya sido lfevada por el recepter Fuega de madera de
Brezo.

Cad nd: Mo aplicable,

Duracidn Sebs dias

|-'-‘I‘*l‘l'lﬂ idn: La Strigiles ¢s una p larta magica, creada al

el insigne ta judio polace

Es rebusta y o

q y urlicantes. H c|c:ul.J- del hechiro ¢
conjuntamente la semilla y la tela, pronunciando en voz
alta el nombre del receplor. Si este no pasa una tirada de
RR s& enconk e, COn espinas claivadas
dolorcsamente en su carne,

le enconfrarh muerte, <on u

¢l cuzllo. El receptor puede
lixrarse del hechize antes de gue lo mate con un hechize

e Expuliitn, o solicitando la intervencidgn divina

i, cada amane
oculkas entre s Opas, ¥ al
uslo espi-

i i.\..\;l h'-!l.‘::llll-\'il'

METAMORFOSIS
lipo: Ungento
Componenies: Grasa de
menores de un afio, Mijo neg
¢n cueshon
Caducidad: 3P0 dias
Duracidn: 206 horas,
Descripeion: El ejecutor se desnuda; untindose teds
sidumente empezari la
| 5 azallos
combale (T minula). Al cabo de ese iempo, se habrd
transformado en ol an o €1 .--Ii&n_
te hechizo enderra un peligros sicl e
pifia en su Hrada, da comwertida en
pre, no pudienda vobeer & 5

o, Carne de nifos

Grasa v Hicl del anima

2 con ¢l

1 dr I"II.I|
JTIANG HUNCS

TRAMFA GOF TICA

UETVD NEFTD, ngre

ecutante y el resto de Ingredientes del hechizg a

implementar

Caducidad: Hasta se destruya.
Duracitn: Una ver
destruva el lexdo
Pescripeidn: Este retorcido hechize es u

activada, permanenie, hasta que se

sado por brujos o
alouimistas poderoso

trabajos,

iara de alguna forma proteger sus
Para preparar este hechiz, o brujo debe conocer
il menos un hachizo d secil s, Todos {os ingredicn-
les, excepte la pluma, son Iratados alquimicamente hasta
fucirlos a una espesa linta, Con exta i el brujo
empezard & sscribir el texdo del encantamients i ¢

implementar, con sumo ceidado ¥ esmen, realizando

esti escritura a hioras en que los astos sean |

puede regquerinse und fa e

apunte de terminar La inseripeion, el brujo
activar la trampa, recitando la le

@ la vez que pone el “puntay Hr

e=ta tirada, todo el procesa q

que empezar de

Loz efectos del hech

Persana que smpiece ;

e3¢ hech izo sobre si mism

la operacion slrotogiay.

e o] principio
| gUientes: cualquicr
o esenlo, se
lanzard” sl lene al
£5% en conocimiento magico. La victima no tendrd der
dutolant

iro lanrada], la

cthoa
|ungue si para resis
IRR del lanramienta se

no necesibara i

WIOZ D33 S D

cuenla si laviclima liene menos de

':.-u-1_i_|:: 5i hubicse \I:!:L'Ih- I

del hechizo implementado,

componentes del hechiro 1"r ejemplo, la muf

hechiro -Jc maldicién), e libre (no solo la hoja

eete eecrito [a frampa), se considerard coma e obijelo
& impl

Hechizos de nivel 6
Malusz =100%. Coste 5 p. P.C. (+10 IRRE & < 044

Anillo de Basilisco
Armadura del Diablo
Aquelarre a Agaliaretph
Aguelarre a Frimost
Aquelarre & Guland
Aquelarre @ Masabakes
Aquclarre ¢ Silchande
Aquelarre & Surgat
Baulismo negro

Ciliz maldilo
Condenacidm

Creacidn de Lutines
Crear al Doble
Hambre

Horca de bruja
Invocackon de demomos nenores
Maldicidon de la Bestia
Maldicidn de la Bruja
Maldician del clavo
Marchitar la juweniud
Misa Megra

Paclo Infernal

Para matar a distancia
Pupzdn de Invocacion
Resurreccion

I':-'.'Eldr f-\l ApPTIETICIY

ANILLO DE BASILISCO

Tipo: Talisman

Companentes: Huesa de gergona, un ajo v s
basilisca y ¢l harapo de un Agote
Caducidad: Hasta ser destruido
Dustacion: Especia




Deseripoidne: Con el hueso se oea la base del anfllo. El
w0 se fraky alquimicamente usande la sangre v las hara-
pes redicidos a helwas, logranda que panerca una goma.
Firnalme erasta ol ojo en anille, durante un noche
itn luna. Este hechizo no liene unr poder en cspecial. Lo
imico que hace ex que permite usar el anille
& un componente que provenga de un basil

ojo principalmentel. Este hechizo o3 considerde goecia,

Tuypendo
(mal de

ARMADURA DEL DIAELD

Tipa: To i

Componenies; Plomo fransmutado en el mejor de los

metales, usando Transmulacién de metales, el brujo

ceador debera tener al menos 7500 en herrerfa, cuchillo

jue halla matado SOLO & inocentes werificio de siete

virgenes de corazdn puro, un w o hemreno, sangre de

d 0. ez de Lru O, Therra ma

[melélica) de un anima erante.

Caducidad: Hasta sér exorcizada con éxito

Duraciom: Una vez activada, permane

Dexcripoion: Ec chi ea una armadura inf

U UNA VeT AT puede ser usada por cualqui

saranda sus beneficios ... e inconvenientes. Sucle puede
» cota de mallas con refuerz
& con yelmo incluido. Se d convercer fengafe,

i3, soborno, chantaje ...J a un maestro hermero [25+5

eria), para que ayude al brujo, en st

o5 mehilicos del e

sando CoOmpon

1N dece dold von intricadas fi'-'. ag lel b J
5. coultos e la parte
s busca un lugar
fizerela, donde se hace un buen agujero en la ferm, s
maka al hemen ; 1
poniéndolo en el agujera, el cual se rellena primeramente
ran la sangre de lag wirgenes y del demonio, continuande
L/na vez terminada la
complicade Wigico,
pard afraer ¢l poder de Las Knieblas en ¢se punio (usanda
36 Ornizas)
1rla mas, con-

Una persona

auena’ puede intuir la maldad de fa armadura can una

Hirandita |.|.\.' RE. Si L!|l._'|_:|,';|| s pone la armadura RanATS lns
IS

le IRR por encima de 100, los malus

1, hasta un miaximo de
ioz completamente.
de un =1 fal 1D final) & todas las tiradas de
T 1 el portador.
# Reduce la posibi de critico de los alacantes a la
mitad
# Porcada punita de RES que pierda el portador, la arma-
i recupera 1018 puntos de res
nadura recuy D10 puntos de RES, cada
(1DE0 & o5 noche sin luna). No 5 necezario gue
puesta. §i hay dafio parcial, s2 reparte esta recupera-
Wi e uitativa.
rites i poomechientes

Al
Addemis gona los sig

| 0 M52 Una ||[,||J.' |_I;_' ':'[L o1 P dor gana ¢ rasga
e cardcter e [rastible woviolento, g
cinvmvenicnbes, b

sus beneficos
s i barse Ly armadur. Ademds

los rasgos de

itivo de fipe

O ITds TR,
eiv). E Dj puede

nancias de rasgos, en funcion de les almas

5 dvare

alrypadas on [y armadura,

y armaduras de placa,

esa ¢l doble,

TS AUTY

W Socbre
doblinde
se reducen por IRE alta)
B 5§ muere con by armadus , deberd hacer una
IR, con un malus [IRR- por supuesfo) igual
al de la IRR de la persona | o [a mixima del conjunteo)
que halla muerto v halla sido atrapada en la armadura. 51
sur alma queda atrapada ¢n la armadura v aRadiende
5 mas negativas de su personalidad a la persona-

lo sagrado, la armadu

los malus nosr la misma

U Rag (L .|| punlo arosg _.l:u: Jde Mien
= con ella puestal Si falla fa tivada su'alma queda
atrapada en la armadura, convirtiéndose en uma
a armadura tiene

] de poseer de cierta

sibiilicka
manera al porlador de la misma: Aunque no posee
ador de la armadura simp
encima, liene una posibilidad [ port pifia una
a o e RR, durante una noche sin luna.
deberd b
per un ansia asesinag, que d

o con la muerte de tados lo wives que ved en el

moemento del allo (sean amigos o enemigos .. o car
o qiie sea-anbes
armadura na s ugada por nadie (no la tiene
jutoan imarse”,

o de IRR.

de IRR por cada alma atrapada

pestal, tiere la posibi

ydura se anima come st
ando la persormalidad de

cando ¢ [ado mas maligno de




sofdade pendenciero, par muy buena persona que fuese
al formare eando pelea con [a infencian
de matar 0 cuantos mas mejor 1.

f control, i1k
Cuando csta animada la armadura no Hene puntos de
vida, solo los puntos de resistencia. 51 se la alaca, divide
log puntos de resistencia tolal de
del yelme
na se-Hene en cuenta, s se impacta
yelmo 'y o se machaca ¢l yelmao se
dura), brazos y plernas un 14
abdomen un 2
La dnica forma de “desactivar” a la armadura ¢s n
s punlos de RES telales a 0 o los parciales de
(sglo yelmiol, o pedho, esperar al amanecer o conzeguir
te el velmo (un critico en [a cabera, o si se acierls
intentar sacar la competencia de armas/2
en-una segunda Hrada, enganchar” el yelmol, §i
e reduce a 0 ofva parte ||Irf ma sea ¢f yelmo, ¢f p
abdomen de la armadura, |

a slguiente forma

J'l!U‘

‘desactiva” la arma-
cada o, pecho 0% v

lo tinico que hace
2 ¢l ‘.:\l':'IJ. ||'|5'.|*-|'.1|L1 fem e ".Lll Tenie. mien-
la armadura sigue luchendo {cojeando o
manea ... Si piende el abdomen, cae este v las piern
pero aun pucde seguir luchando arrastrandase ...
La Gnica forma de destruirla seria mediante exarcis-
mos, s¢ deberlan realizar x+1 exorcismos, siendo x
el numero de almas atrapadas y c uno de ellos
can un malus al exorciemo segdn ks IRR del alma

achaca, se

a bendila |l.'
i la arma-

conseguird poner
hace ¢l dafio usual a demonios [per
dura en si. no al pertadar si lo hubi

AQUELARRE A AGALIARETIH
Tipo: Imvocacion

Componenies: El Mo primogénite del ejecutante

tiempa pasible
Pescripeion: El ejecy

d su prumce ;flJ. L

edio de ung complicada ceremo-
a buscarlo salicnde de las sombras mds

15, En lodo el Aque be haber |

minima oz, Ag

laz Sombraz.

AQUELARRE A FRIMOST

Tipo: Invocacidn

Componpentes

Ln gran :

inciensos, Un minima de diez participantes

[ame

Caducidad: Mo aplicable

Duracidn: Frimost no peoranecerd mds de 103 horas en

la Tierra

Descripeion: Lis seis victima

mientras ciensos y acei-

tes, v los paricipantes entonan cantos blaszfer: En el

en que las viciimas mueran, los parficipantes

uelarne empieran la Danza del Cuchillo, enla

entre ellos can Estileles. mientras

1y gritan cada ver mds salvajemente. En el climax

pst aparecerd entre las Namas. Fri-

larens

perificio ritual de unas seis personas
nadera resinosa, Aceites olorosos, &
en el Ague-

son quemadas vivas,

smpiezan a herir
bailan
e la ceremoenia Frim
maost controla los

AQUELARRE A GULAND

Tipo: Imvocacion

Errmpul'mm". Lhna victima de clase mucho més .||I|
que ¢l efecutante, qiee tione que eslar acon

afra persona por lo menos

Caducidad: Mo aplicable

Puracitn: Cauland no puede permanecer en la Tiema mis
I.iL' 1 Il\."r:!.

Descripeion: La victima debe sertorfurada muy lenta-
mente, ¥ se la debe er sufrir lo mas pesible. En medio
de su aponia vendra Guland, ¢l cual e apaderari de [a
victima y la descuartizard, Guland ¢

AQUELARRE A MASABAKES

Tipo: Invocackin

(urr:pm:..nle:: F"w menes de 20 ho rr'bl-:i-‘ mkferes v
animales aparcindose desenfrenedamente en una orgla
Caducidad: Mo aplicable

Duracion: Masabakes estard en la Ti

durante laz cuales habri que a j

Masabakes controla los Incubes

AQUELARRE A SILCHAEDE
Tipo: Invacacién
Componentes: El sacrificio
Purden esta CTHR adas o hechizadas)
Caducidad: No 4
Duracion: Silchande no est
Tictra

Descripeion: Las viclimas deberdn

decir, deberin matarse por su propia mano
drogadas, engafiadas o her

tlima Siicharde vendrd en medio de wr
res ascutas. Silchande controla Lis Ondinas

volunfario de seis vicims

licable
ra mas de vna h

AQUELARRE A SURGAT

Tipo: Invocacion

Componentes: Riguess

Caducidad: Mo aplicable

Duracion: Surgdl no estard mad

Tiema.

Descripeian: Este Aguelarre puede realirarse o

Para elle el Ejecutante silo Hene que edaren un lu
oy, y {lamar en

entre nubres dar

fe T3 x 10 min. enla

il ikark

VECES. Aparecer

Surgat controla [os Griomoes

BAUTISMO NEGRO
Tipo: Invocacion
Componentes: Una viclima no baulizada fun o
sado kanbien valdrial, una neche sin lung, p
srofanada, un cuchille que halls matado;
on

cabran negro, bon de aliso, eleboro negra
Caducidad: N/A.
Duracidn: El ser estard

no haga ninguna buena accidm.

Descripeidin: Fste hechizo se dele 1
un siane a sublerrineo
aba a la victima L cual debers no

al servicio del brujo

EM Ui

hechizada para gue soporte
U Coran eleboro negro. Se dibu
de cinco punlas con el ca ca i la
¢n el centro. /A continuacion, m'-'. ¢ seril um
or rilual {de nomenos de dos horas de
empezara a infringlr corfes a la v .=|.‘|l.'l'.l. en debermi-




s parles del cuerpo asocladas con

r demonios, pronun-
da el nombre E

decada una cuando haga el corte
an los ddd mads impartantes de la jeramuia
wfermal, los cusles log dra nombranda en orden invers

CIETTROM IS &

a victima con la san
desdichada victima
|".'f'|,..|:j} HE SU CUETPD NENEY UoTel
zada por un espinity infernal. B

i obrar cum

yafrece [a alma de
< infernales, la cual
Faitas af

.'II\.FJ' 1arma
L3, I'I.:' r\"r‘
o do en un engendro del
infierno, el cual estard al servicio del brujo. El en

erd totalmente alealorio (o decisién del DJ,
UEREMIOS QL sayan con draganes por ahl
Fso
¢ hace dl:l 0 de este hechiro por parie
iy |"| rde imponer la siguiente
ndros cada =

ETo pad

veidad?

I VELER Mas,
1 ¢l enpemdne en bis dos

imiras veces ;\- cansiguiéndolo en la feroera ...

CALIT MALDITO

Tipe: Talismin

S UK &
3 '1-1 e e b
uerlo por lorfura, Doy
A mensirsacion
c o
Caducidad: hul-- ser destruido.
.'\..I::hllill x‘5|'|1':1- .

ebe del cilir, sin haber activad
w na conoce ningin hechire de goecla, debe
: ymienla. S¢ puede
on un neulralizar venenas con un
g 'll.':-"'. mas '|‘...|- Hooe 2 man f [
i cuando algiten bet
tivado v falla 2
IRR del brujo, como siempre)
o POT W 1T o, Est
jg. pero puede
tlo encarnado y putde ayudar af
brujo durante un liempo o para [t an objetivo
sungue si el brujo presenta algim tipo de comportan
doso, ya se encargara de buscarle L_||;||L..
Esle cillr ura ver creade ex dificil d uir, La (mica
farma es usar &l hechizo de exardsmo o decir el
ehlir wudado 1 bendita
En ambos casas, si la Hrada r ) rdrd

tirada de RE (modificada por
vera al instante

onlrol d

1 4 puntos
o por acide gue INarara armadurd y que slempre

ur escupitajo verde (ke l2 hard

soduce al men

CONDENACION
Tipo: Maleficho
Componentes: Sufrimientos intenses v un gran odio,
Caducidad: Mo n';"|.ul‘.3r.
1 muerte sus wiclimas
gjecutor, al bonde de la mucriey ¢
3 dolores y sufrimiento fisice, grita cn

vor alta el nombre del receplor o receplores (ncrmalmente
culpables directos o indireclos de su situacion), los oler
a su ver morirdn de mals muerie en un plaza de liempo
determinado. ica de este hechiro ez que no
Hene miis secrelo q .y no necesita seraprendido
cualquicra puede lanzarlo (siempre que s¢ cumplan las
CIrcuUnsid Reias 5
Este fue el hechizo con el cual Jacobo de Molay se venad
de sts verdugos: Guill de Mogaret. ol ey Felipe IV
lermosoy ¢l Papa Clemente V.

La caracterisl

CREACION DE LUTINES
Tipo: Maleficio.
L\II"I[JI.'I'II-E"HI-I:"

Huewe de €

Caducidad: e

Duracitn: Var
Descripeivm: EL ejecubor sacri
: pelo blanco, e introduce uno de
los ojos del galo en un huevo de gallina que haya side
slimentada con tr
gl hueve en esticreol caliente de cabatlo, ¢ ir cada noche
al lugar i rexar una serie de Al cabo deun
MES NACETL Un LUdn, quE SE i'l'r‘l’:i:l o SU FETVICID h.l-l.l ol
muerte, o hasta que ¢l ejecutor haga una ac LIJ'! bonda-

gran Agaliaretph un

g0 mojado ¢n sangre 0. Enterrar

OrCIOnEs

dosa. /1 { T 3 i F55 ol

CREAR AL DOBLE

Tir-l,'l' hAalefic

L"urln-u'mmr‘cc- I i
Lr[ut, sangre o pelos o un objtlo muy 1

ver de al menas 300 afios,

no enlermada, 4

enizas de
infierno, planta de cam
50 puntos de caract
verbena y cer = San Juan
Caducidad: M/
[uracion:

lo [

yparece @ su viclima pres: |' T'.,."h. O quE dpa
{esputs de muertn esta, sembrando el mieday la confu
lr.u-. realizar el hechizo, el muerto vuelive a la vida,
O ¢ en un daoble idéntico al original. Sus

¢ el ori pelencias la
mitad del misma, Cada s 10 maque un crilfca en una

caracterts son &

£ 1 G0N LN Mo
H-n. l. entre 100-

120, dependiendo de [a IRE I o5

puntes

com l etenc
igual al que po

i'l']‘ll,:_\ ||1 cancen

.1_1;1
del bruje. la del !-:'I_;:|r:.||
cadaver uz o di res bajo €
ibsaluto

1 menor medida la del

conirol

i ekl muerla
sunque aparente estar vival, 51 el original muere, ¢l
doppleganaer deberd sacar un ¢

vez definilivamente), Si se crea al l|-?;1|

ritice de IRK o marr (eska

un original muerto, Ta personalidad del ¢

con mas frecuencia, si el brujo lo defa sola




HAMBRE
Tipa: Maleficio
Componentes: Un sapo, Hilo de seda ney
JUE 5 da lapar.

Caducidad: Mo ur"{.li.rl :

Puracidn: 1D + 2 diaz.

Descripeion: El ejecutor realiza una serie de ritos deter-
minados; al fimal de los cuales tiene un sape con la boca
eozida metido dentro del recipiente. El receptor de este
hechiro (que no fiene derecho a hacer tirada de R serd a
partir de entonces ncapar de fragar bocada, muriendo de
inanician (consult A g OF del

I“.|Ir||.-|.l. FJ Fae

sapo v descosiéndole fa boca,

Recipientz

adlo puede romperse liberanda al

HORCA DE BRUJA
Tipa: Talismén
Componentes: Wna
humana, deos a irés ajos de lutines, ar
3 de sangre de zilfo; tres plumas de cserva, man
fia planta, no ¢l bich
moribunda
Caducidad: Hasta ser destruido,
Duraci al desting.

. &l ultimo suspine de un

(una ver creado el tallemin se pt

tal). Proporcicna un medio de fransperie a

entre el 1
debe grabar una serie de simbolos en
inal del encantamiento se ha de realiza
donde se
acantilado o monlaria cerca de la cosla .o de un rlo.

. charca o similar, do j tho und

Al cumplir Maitines (Med ! mpezard

la ceremonia, que durara un total d ¢ horas (una
por cada nudel, en ks cual te ira consagrande a los
Al finalizary cazi am
en los extremos de la rama y s¢ hace una
tdm fimal intentando alr

leltransporie. S¢
& rama. La parte
un lugar
1 la cima de una

wehlmo de Violar vy el

unan los cuatro clementos (

slementas endo, 52 engas-

Solo puede ser usada por la noche. Tras activarse ¢l
lalismdn, s usa la rama como una montura y se con-
centra en el sitio en el QU 5 desee i A continuaci
i parece cobrar vida y se
dndase al brujo velandp a su destino. La rama ira
por el camino mas corto, aungue que ¢l brujo puede
r pequefias variaciones de rumbo, mas
ra arriba, abajo, derecha e bquierda, para
ros o miradas curlazas, aunqgue [a r|'11».-
$U caming, sin parars alba al
endiendo .-llh ra & medida que vaya
ente ffunbos

o no

viajero a1 '-n'.. 3
umtanda posarse
refo. Precir tiene que el

SLIANT

jirete
ra com ¢l alba. euando se ponga ¢l sol. |3 rama

empezara a flolar ¥ memp fend ! viafe, sin ne

de aclivarse de nuevo, pudiendo incluso dejar al

en tierra si anda despistade (0 no lene la precaucid

de atarla a un arbol por ejemplo). Solo pucdc usarse

pil roar a sitios donde se padri

can el hechizo de T(‘l.!r.!n-.mrlp .Mqu-* 1'

inflerno y sitios g le entretenidos ....). 5i ademas

& Usa un ungle 11I1- de Vielo a la hora de activarlo

gara un bonus de 25

INVOCACION DE DEMONIOS MENORES
Tipa: Invacackon
Componenies: Pentdculo ditujado on el suddo con
carbén de Cluemar [ncienso
Remeny, Elebum negro y Azufe. Oraciones v
nes diferentes para cada demanio en
parficular
Caducidad: Mo apllcable,
Puracidn: El demonia no estard sobre
una hora, a no ser que sea despedido antes por el ¢
Pescripoion: El ejecutor invoca a un demonio menar
la cual debe entrar dentr

| demonio, Este, normalme
pedind olre cosa 2 cambio; (2 gusio del [2)., & no ser
que va sea determinado en su descripcidn} debienda
prasiones, hacerse vna segunida invorcacian para efect

ecutor puede ob

maders de Aliso,

de
NI orfacio-

la Herra mis de

3 un critico en la firada.
& destruido In situ
icard que no fa reali
rifual, guedando la
0 pird dicho demonio en un plazo de
rminado, o ser arrastrado |
lgunos demonios tie
ralle o pifia. X

nayer parte de Lo veces condenedo

MALDICION DE LA BESTIA
Tipa: Maleficio
Componenies: Tres ungientos de Metamorfosis, un
cubo de sangre de camero, sangre v pelos de brujo, un
cuchille gue halla matado a-alguien, tierra de cementierio
no consagrade y la piel (o cscamas o plumas] de la bestia
en cuestion.
Caducidad: MN/A
Duracion: hasla que se anule de alguna forma ...
Drescripcidn: Este hechizo es una variante del hechizo de
Metamorfosis: 5S¢ ha de lanzar en un claro del bosque o
en I3 cima de una montafa duranle una noche de luns
llema, slendo 1‘"! muy visible desde el sitio en cuestion,
¢ forma un o

d $ea
Tl T

! ien son los sig
ol unee determinadios requisifos
| brujo 1.|lrr.1 impuesto (neches de
en [4 cama con una moza, ..), lav

ada de R con un malus igual a la IRR perma

pero con [a me
alguno de sus .'-x‘lr-s feuindo vuelva a su forma original,
necesitara tiradas de Memoria para recordar alga, pen
aun asd, seran 'I.I‘.Ilrlflilrlﬂﬂ'l.‘r.l el Tras pasar un
Hemnpa transformads wor ¢l brufo, mixime
un d. vuelve
o pae sobe Lam

o EU T




ruando seran su eleocidn  puede clegir conyerise on
rla mitad de la vidal,
ojos cerrados, etc, Para anular

pso cuando le dejen herido {
3l saltar hacia atrd :
eda rnaldician se necesitard un exarcfsme o hechizo de
Expulsian, vla muerte del brujo que lo lanzd
MALDICION DE LA BREUJA

Tipo: Talisman

Componentes: olla de bam, echa con liema

del inflermo, unoliento de brujas,

Duracion: especk
|‘*'~r||-| (n: Fste | echizo ¢s ¢l poder mas temido de
. Con este hechizo, arruinan las cosechas, en
n tempestades, hacen abortar a los
armimales. Far ¢l efecto deferminado que w
[ hechizo, sex ar ¢l talismidn anad
1 [os componentes bazicos (solo uno y

e pravoca vendivales y lormenlas con
a elécirico. T ¢+50 { 3 Al
1 A on o le cae
a4l desdichado (3D4, si lleva armadura metalica

1 seeuela por cada & punlos de dafiol. 25 4 fodo poF 12

a bempest
Efectos de frid extremo
10 minubas de exposicion o le
)5)
tos de Herra, amuina lag
Tirada de suerle 450 o cae

loda por "l o1 de barriga.
e de.fgneo: bace que los fu
muy peco ¥ cuando se afia
arios, crezcan fu
& iU/ oy
ble ¢ pandiente, mando & .
INas Can d
el infi 'iIIL" "\pjll:'l.i' f; Iw-"l"'l ¥ pidfd paT €7
e e Llseven 5
Sastituir ba o elemental porla
superion a -_"I:‘ Idemonio menor ¢ madyor), permii
;i un efecta,
> debe enlerrar en la zona
tempestades maninas, babrd
o del mar, sin que s¢

A partir de o5 ento,

¢n el ranpo viswal Jonde

ecto. L

tended

¢l hechiz ipo: lempesta

- : "
I3 a una noche, el "5.|_ un |Jl Q WVATIoS | 1:1‘- 1
ble de puntos de cone

i la bruja pasta el
na herida v d
enterrado ¢
leatoria, has
neel
|1'|.I‘.1':|'|Iil‘-., m-‘q nto
-nlerrado el razhs la ling horizonle.
ercanda mas poles

| radio de accitn

wder el radio de accidn

y enterrindalos de forma que sus radias de accidn se
olapen. De jalanzara el hechioo en
uno de ellos unt 500% mas C por cada pate,
una forma de anular ede
toque las campanas durante

forma L b
& pasta
lows aclivans fodos. Se dice
hechizo es que
un n rato (5 ih"-_'ri,L yacer una nuevd lirada a ver
g el hechizo voehee @ imcionar o ignordr esle s, &
dizserecion del 1l

MALDICION DEL CLAVO
Tipo: Maleficio
Componentes: Huella

Jl\_' U s L

oxidado en ag

Tl

Caducidad: N/

Duraciin: Permanente

# menos un hechiz
1|h‘1|| de

it solo martillano

brujo fdeberd conoce
una cridura IRR maligna), e
mogar '. st o1
al tiermpe que s¢ recitan las con-
I

e de la hu
[ comnjurdy el «
e
'|-.r:.1-.'.’~. -.>I|.
L '|:I_j'. MO 5 e € T, n-"lhl_l.nt‘.'i.’
La parte del cuerpa corespendicr la huella, perdiendo
un punlo de vida autorndticamente y -t.1'.|. nd termibles

I, =.r_'l' e e

razasl, CUL, C
miembn aleciado

ipiemash; PUJE
fcaber. 18 I'x'-r [

i _=1.:hl-r|.1*-w'

manifestarse 51 vue enlrar 51 sale, se podr
fe fesap JI\L'lJ"!.-.II ilesy el dolor S
enlrar vodvend €l 5 il L5, g

perder punlos de vid
mago kingador poded u
uiera., Los
huellas de miemb

».|:‘]1L' 11
relvera d
o el simple |
||_\IL_--|H. I

.|||;| ..:l [X7

en una hue | pie
derecho, er s clectos si serin acurulativos].

zquicTdo y otro

d_"‘l] tit que fodo lo sabes,
* ¢y de las cosas ocultas,
curandero familiar de las
hiumanas agonias.
©h Satan, ten pichab de mi
larga nuserial




MARCHITAR LA JUVENTUD

Tipe: Maleficlo.

Companentes: placenta bumana, mechdn de pelo de
una vieja de 904 afos, pelos o sangre o un objeto muy
nersnnal d victima, Laurel de L sudario de una
tumba. piel de un sapo,

Caducidad: N/AA

Duracidn: hasta que se separe al brujo del mufec,
Descripeidn: Esta terrible maldicion puede solucionar

en parte los problemas de longevidad del brujo, Con los
ingredientes se hace un muficeo y se lanza el hechizo
sobrre el A partir de ese momento, cada dia que paza la
viclima envejece o 5i lleva el mufieco
encima de su corardn rejuvenece un mes (si no lo leva,
na pasa nada, pero la victima e sulriendo los efectos).
La forma de romper el hechiro ¢ srar el mufieco del
brujo, con lo cual la victima tendrd de nuevo el ritmo de
erweecdmienio narmal, aunque o recuperara su juven
tud, quemar el mufieca, con los mismas efectos de antes
o que [a victima mu 5i se usa anular maldicitn sobre
¢l muneco, [a victima recuperara su juventud..

MISA NEGRA

Tipo: Maleficio

C-J[!]plluu:nl.:;-.' Ui sacerdote apostala, \Wna ujer

hermasa, Doscandelabros de oro peguefias, Ciro neg

hecho de grasa de ahorcade, Cilir consagrado, MNifo

non Sangre de nife bautizade menor de un afo.

Caducidad: Mo aplicable.

Duracidn: La peticion se cancede en el acko

Descripeidn: El sacerdote realiza una parodia

usande ¢ cuerpo desnuda de una mujer coma

haciendo una especie de comuniin biasfema con la carme

del nifie monalo y fa sangre def nifio bautizado. servida

en un ciliz sagrado.

El olyjeto de una Misa Megra 5 hacer una peli 1

Lucifer, pelicion gue puede scr ora oo propos luju-

rigsos, ora para conseguir el éxilo o destruction de una

PErsQnd o Cmpiesa diterminadas, o lr:rpl.:.'r.r'nl:: paaTd

consepuir riquezas y poder. Caso de realizarse la misa

comectamente, la pelicidn se concede en el acto [y la con-
acion eferna del ejecutor también) Caso de sacar una

pifia en la tirada. los asistentes a la Misa Negra mueren

e una forma paricularmente homible.

PACTOD INFERNAL
Tipo: Invocacian
Componentes: un gallo negra vive, un cruce

caminos naconsagrado, un alma mabvada, suicidio del

nvacador..

Caducidad: Mo aplicable

Druracidn: Seguin capriche del Diablo

Dhescr ipLiul]' r—l l'jl.'l utante acude und mod |jn: A I-]II-l
1 un cruce de caminoes en o que ne hava ninguna
Crur, COm un !_:.I”u
Debe matar al gallo con sus propios dientes, v beber

J z I
gro vive atado a la cintura

una lelania de
mutarse por su
te pecadora, el

Infierno lo mantendrd en la ticrra. aparenlemente
con vida_ pura gue siga extendicndo el mal. herida
mortal ne sangrard y se cer punta; fecu-
tante obtendrd el gran poder de lanzar he
necesidad de usar compenentes migicos, a
de las criaturns Irmacionales: Sin embargo, si en algin
momente realiza alguna buena accién (directa o indi

re caliente, mientras reci
inyocacion. A conlinuacion, de
propia mano Si su alma es lo bs

IMT0s 1N

la manera

reclamente] o usa un hechizo que no sea de Goreds

el Infierno le retirard su favor, ld herida se abriri de
vy 20 cadaver se pudrird en el acto, dejando
si un espantoso hedon

PARA MATAR A DISTANCIA
Tipo: Maleficio
Companentes: Lamina de ploma, Ligrima de una

+ Las tres primeras pledras de un ria, C

va sida usade durante unafio, Cajita de
claves, . Fuepo de madera blanca
Caducidad: Lot componentes s¢ usan inmediatamente
Dwuracidn: El efecto os instantineo
Descripeiin: Se graba el sig
liming de plomo, ¥ junto a él se escribe ef nomb
fa victima. La placa se sumerge durante 7 dias en ¢
agua comiente de un rie, A conlinuacion se enc
en la cajita co i
al fue

e [a Muerte en |

s, como si csluviera andivnde por denlis
Mo tiene derecho a tirada de R

PUNZON DE INVOCACION

Tipo: lalismin

Componentes: Religuia de un anima errante, limadua
de un hacha de un verdugo, tres perlas reducidas 2 pobio
tierra de una puerta del infierno o de un Tugar donde s¢
halla realzado un aguelame,

Caducidad: hasta g
Duracitn: especial.
Ex poiin: Mo necesila ser octivado, St se a5 o
punzon para dibujar o circule magico de invocacién

se destruya




permile prescindir de un componente material de la
invocacion (Ol para imvocar sombras). 57 de todas formas
= usan lodos los com panentes normralmente, se obliene
un bonus igual a los puntas de concenfracian tofales del
mersonafe (sl efeclos del fipo unplento de brujas). 5

3 para imvocar un demenio mayer o superiar, se lendra

a dancella usanda el punzon.

RESURRECCION
T:,.m- MAaleficio
Componentes: Restos del muerto, Folvo de Marmaja,
Aaufre Salitre, Coarzo ahumado, Muéndaga, Ramero,
Serpentania, Vine blance, una gran Tinaja de Bronce, con
tupa
Caducidad: Mo aplicable.

Duracidn: Permanente, mientras nadie golpee [a Tinaja,
a vuelgue @ le quile la tapa.
Deseripeidn: El ejecutor recoge
Jungque noe fueTan mads que cenizas a

oz del muerto
unos huesos, y los
mete on [atinaja, Hendndala a rebogar con vino blanca en
cuatl estén disuellos los demids componenies: La vasifa
# ColoCar o un luga calido. Al ¢ fe tres dids el eje
al muerto ks preguntas que deses,

peando las paredes de la tinaja. Deberd

{ wird hacer
ale n.'.-pdmin.'l.: g
fecir siempre la verdad.

ROBAR LA APARIEMCIA
Tipa: Unpiento
Componentes: piel de camaled
ara, grasa de carnero; mirta, |
i e consume)
ucidad
Duracidn: Varable
Descripeion: Se merclan los

belena negro, raiz de
in, piedra de

¢4 semanac

macerar bajo [a luna Hena,
el Whna wez listo, ef brujo puede

wdey por si desea reutilizara, Si no

spune de piedra de gul. el bruje puede sus ]
3 O und ridlura T gL g
al o magica de cambilar de forma

e (en edfe caso el ingre be se cor
izo e puede usar de dos formas. Lag
tar el ungiiento a la victima en la
o pandrd su mano quienda en la cara de [a viclima

mirkal.

tras Lo

varian por este hechizo [ya sea de forma negativa o
positival. Bl ofecto es "neal”, sin que halla nlnguna iluzidn

de por medio;

ungiento cr
lall y que cada uno logle con la mune i
cara del otro, mienir brujo recit
a la apariencia de
vicdima [a del brujo, con idénticas consecy
¢l primer casa. La duracion del hechizo es espectal
ite el mes lumar (2 5} que stgue al lanzamiente
rlo; 5i la victima pincha

rrufo el gue pi ;
16a mas de 28 dlas sin que ef hechice se
&5 permanente.

Hechizos de nivel 7
Malus -150% Coste 10 PC.. (+15 IRR =i < 1246%)

Muerie

Mudo maléfica
Viaje al Infierne
El Gran Aquelarre

MUERTE
Tipo: Maleficio
Componenies:
Caduridad: M
Duracidn: Los e

ermanen ies
Descri !
Mira a su encimige o simplemente piensa enel. A conb

ion;: El ¢fecutante cog

nuacion rempe fa figura. El recept were en el acto,

ener derecho a ningurna tirada de RE.
MAtenlras lenga PC. el ejecutante pueds
hechizo cuantas weces guier

clenles 15 de cera. Este b

sobre agirellas crialuras que fénpan

de IRR. Este ez el hechizo favorilo de Fri
enseiia @ todos sus acdlitos,

NUDO MALEFICO

Tipo: Talismdn

Componentes: una trenza de uima
de PEiG LN PrSIORen Sars

sicte magos o brujos con IRR, matural de 416505 py

sirena, pelo de hada pelo de yna mands

2, un mechon de pel

nentes s¢ hace una
| brujo hard
3y Pronunciara
1 ver lanzada con éxito, solo s¢ podra
wilver a |a se desanuda el nudp (liberanda a la
tima). El efecla del hechizo es distinto segdn
ex. Em loz hhuma-
ihilidad
> de torma

anteriar v
WBNos 0 8 seres [macic
fca anula en gran parbe |

de hacer magia del blanco. Reduce a D sus P
permanente. sin que el hech
£ Sacase

afecle a ht
nas, el nudo malé
oncentracién pueda
remediarlo, A d

una tirada de corrocin 50, podria

I auda y sabria
g » sacrificar
. Al lanzar el hed deberia

id die puntos de vida v puntos de
C que costase ef hechizo en

parle de sl mismo.,.
pual car

saerie como el numero de P

cucstion lestos punios los recuperaria de forma normal

curacion [a vida y con el liempe la suer

En los seres irraciomns

dxito chizo ata al zer irra

(lugar por dande suela es

¢ encuenieg lun
demanio en una ¢l ba, i wvalver
al infiermo) Este he Unque 5° Ui

para “bucnaos




—rr s e e i TG e —— —— e =

\-'IAII: AL INFIERN{)

sHas v Vino consagrados, Coniras
Tendones ]‘Ill""lrl 5, [_“h\ 15, LUiias
Hemnbra de
O !..IL'\ coen [.\.r:.;
cerar en e craneo de un aju
L.!l]u-.m..n] D6 semanas
Duracidn: Desde unos instantes hasta toda 14 elemidad.
Deseripcidn: El ejecutor se unta com 2l ur
yendo inmediatamente en trance. Su espiritu puede
1 te il Infierme, para entr
s alli con (os mue C
demanios: Sin embarge. en caso de que no esfé bajo
a proteccidn de algin
demaonie, no 32 le dejard regresar; quedando so alma
"rl".-l‘\hl' ne |'.|'h'rnn
mismo modo, s caca una pifia en la lirada gueds
rediscido, af volver, 3 un lacs idiota de sonrisa babeante
Si sencillamente falfa T tirada tiene derecho a una it L
de Suerte para salvarse de ése desting

(18 (.ll.r'iN ﬁquLQRHE

iy p::'-,-i.l. Abjuracién de la religiénen |
Saerificia humana, Ayuna a base de pan negro
n especies, can hierbas narcdt
lada con jugo de adormi
s e seba humang, Vasode cobie
nara, Incienso s o, Adcanfor Aloes,
Estarag de macho cabrio, de lop
¥ e o, Clratro clay iy I.-;_uI de un conde-
aado, Cabega de un gato negro alimentado con carme
humana, Murciélago ahogado en sar Cuernos o
Macho cabrio v [a Cabeza de un parricida.
Caducidad: Mo aplicable.
Duracion: Los ( [Pemonios apenas si aparecerin
unas instantes sobre la tierra.
Descripeiin: La ceremonia debe realizarse [a noche del
viernes al sibado, en un [ugar solitario y abandanado,
coma puzde ger un oe ferin, uma casa minos ¢
medio del campo, la
camvento dbandona 3 cometido un
tor, despuds
Jescrita en la preparacion
previa, realiza un complicada ritual, al final del cual
queda sufeto a une de los principes demonio, o al mismi-
sima rey de los Infiemos, Lucifer
en persona. Esto le pemmuile hacer tratos con varios o todos
lirs Demonios Mayores, consiguicndo de ellos ol servicio
de fas o nies clases de Pemonios Eleme
minimo falla durmte la cerermonia supene el descenso
ipso Fcto a los Infiernos del Ejeoulor v los que le rodean.
Para esle hechizo no se admile gastar purlas de Suerte:

Los hechizos
prohibidos

Hay una serie de hechizos que estin vedados a los |
nas. Los demonios il quicren ni les infere :
hechizos sean usados por los moitales, y perseguirdn con
tanta o mds saifa que ki misma Iglesia a quien los utilice

.';'El]!av'- especiales de los hechiros prohibidos:

Mo se pueden aprender durante k reracion Jel per
Mo se salnd ni siquiera de su existencia @ no ser gue &
léa en un hbre (pocus libros existen de este lipa) o e
tenga un canocimicnlo magico o al menas 10186,

o de poder apre nderse por medio de lbros, tendrd cue
euidarse muy mucha el [ de que sean casos excepcio
nales y el conocimiento de talee hechizos deben estar
sarlidos” en diferentes lbrog, sin que e pueda intentar
aprender sin tener todas las partes m asi el peicent
die aprender un hech
conocimienlo magice del Pj = 100,

Mo se puede Usar la Suere para lanzarlos o pard apren-

prohibido un libo serd .'I

derlos. Eos hechizos prehibides no se pueden hacersin
fd, Guns

zar un hechino prohibido intervienen fuerzas
te poderosas. por lo que normalmenle produce
.‘]I'llf-:ﬂ.l('.t:"ﬂ .‘ 1 del amiento,
nenlas, ferremaotos, lomados

ana, siempre que no wse la magia en e
& Mo na se recupera. Al vs hedhizos prohibides
fan poderosos que 'quemnan’ al mago, pendienda de
permanenie los PC usados, consiga lanzarlo ¢ no
Es obvio, pero no esla mal recordarlo. La pifia: e
hechizo prohibido s mortal, ... en el mejor de los casos

ABRAZC DE LAS TINIEBLAS
Magia Megra

Compons : Debe realizarse en una puerta del
infierna, debe estar presente Balachia, el cilir maldilo,
sangre de demonio, asesinar a tod

partan un parentesce familiar dir

lanzador, realizarse durante un eclipse fel ¢
un baonus de 15) v q
AM*E

dibreny ger prop el lanzade

Caducidad: N/A

Duracign: Fermanente

Descripcion: El ejecutante fanea ¢l hechizo remmcia

al cielo ahora y por siempre, negando ast ol derechos

pasible fuldra redencion, abr 1 los ideabes del ind
sellandy este juramente bebiendo La sangre del ciliz s
erita las almas como efrenda. Si falla monra, si p
maldicdén peor que [u muerte %i con
zarlo von éxito -!c. routanie se
= I- lr'ﬂ"”\.d ke r'IL'

Hio y olros que 2 Ir.. s demanios mayores p
demoniog a su muerle, a algin senddoro .-|||'-.= pecadom e
plar, Sea como fuese Al comvertiese o efecutante en demaonia




e oo el inflemo « me.aina de sus filas, haciendo que

posed of ouerpo del Tanzadoe def ez, el « wermplaza al

'--".-“-"r‘-' e T O B Bl o 5 ) s '. (1
BOTELLA DE SULEIMAN
! a Blanca
Nhel: 7
Tipoe talismadn

polvode plata, hierba sagrada [seqin
2 religion), agua bendila, tierra del templa de Jerus
cera virgen, una docena de perlas,
i troeo die meteano, corcho, un diaman
Caducidad
Duracian: v
Descripeidn

& phedrd sin nombne

1 ramperse [a botella,

Se tratan alquimicamente los cor
v s¢ fabrica una botella de un fine cristal (e
o1 una compelenda de brabajar ol aistal
tl. Con &l corcho, la cera v el diamante se
tzpén. La invencdn de esle hechizo se atrbuye
Salomon, y se d atrapara Mas
Solo ze pu
rurmores a lo

4 Elm

vantar la

IRK {y segdn oscuros
ilidad incluso a Angpe-
nie & la criatura IRE
TP, Sl
riof fras
I3 batella. La cristura no
1. §i se acerca el mago
i I [ il[U P Jll'.l aimry I‘li Jdr OOy Il. '_Ii-ll_lll' IlLI
nlerion i se negoci un trato con la aialuraa ca
y libertad, una ver ! 1
piirla, Mi decir tiene, que una ver s¢ ha usado la b
para atrapar a un blance, no s puede usar hazla que 2
vere” & su actual acupante. El mago que en l
I r{a botel la sin problemas
lo Intentase, temdria que pasar una lirada de
seguirlo (OO Hrada de RE. pt
IRR-50 resultante de usar pr
|,1 b fil

PretECeig

e e wird abl

a s puede Tomp ra Hene un aura m
fra cualquier danio igual al numene
pemaanente de su encantador,
i la naturaleza del hechize: esta en [a lista negra
del Infierne. el cudl persigue a aquellos gue los cono
aungue s¢ rumorea gue algin poderoso magoe
1 anii

U edad pudo saberlo v usarlo para
airapar a djinns e (s

rabe de

CAMIOSANTO
Magia blanca

MNivel: 7

ipo: Maleficio
Componentes: Realizarse en visperas de todes les

re suelo bende

o {un cementerio na profa-
*al menas 14
la Bendicio
y O de [ paencia
20 hombres purdsl, una ¢
T lamafie
wiidad: MN/A
Duracion: Permanente, micn
Tl PC R POr Jid

5 g entierre al menosa

TENLE ookt |.
un momenta s e revek
lera.al Kuth, o cual cae me
ra en el centro del
5 manes ¥ se coloca | Z COITC
echizo duran mi

. Log eledos
rre pente alll

Este hechizo encanta el camposanta, ¢l mal mo puede

entrar en e, Cualquier demonie, sin alma o crialura IRR
maligna: que el ro dafie camo
PC fatales y fel
asalto, La
para enlrar, con un malt
guedd que conozod., L
dentra del camposanlo v sus efeclos guedan anulados
hasta que salgan de wlados tolalmente s esta
dentra del camposanio la duracion del mismoe). Aquel
gue intente lanzar un hechire de poecia recibira el doble
de puni ra hacer ¢l hechiro flas

Cida
genie ma ki’ ¢ 3 hdge RR
bt peles Bt T el
IO Colile] TPCT LIty Og

wechizos de goccia ne funcienan

AU pr nly p

CAMp i i, o 05 enk

o en £, al terce
la Jaurfa de P

MUENE €T &
MEsUCEard
I54 L': _.]_1.1'.‘1:[ :.LI.' Jds m I_"III.FII‘_':
die la Jaurla bowe 1o Adends
guardando la zona. Los ef 100 5¢ Mman
mieniras s¢ en 1l menos a un muerto en la rona, sl
no queda ‘durmiente’ v os chectas el hechiza, pero
podra act rana lanzando de nueva el hechizo

bra VEE qu se encanlo)
no bodos los i bidos son 1
ENCRUCIJADA
Mivel:
Tipo: STTEN
Componentes: Oro,
curig, hiermo (loc
aal
naturat), Sare o groma, L
meteorice, competencia de
sredientes |excep
undancia.
: Wna ver aclivado, permanente; hasta ser de
a farma destruida la encruclfada
idn: Se debe realizar en una cueva o subterrd
neo. EI mago empieza su trabajo, tallande
omplicados circulos magi a enbrada T h]
mplazar.
nipa qLbe fand
tia en hacer un lallsmdn), recita el hechize deactivacid
aftadiendo el nombre del destino. Acto seguido se
una aberura en una pared o el sucly. El mago sntrarg

aen

Una vez completide (lo cual ta

por ellay d realizande Inscripcioncs Magicas par
Bien hara el m
tarea tardani <l doble

mente &

en evarse vivercs, pues
Farde normat-
ndomr el
fWmel en ¢

nueva el |

£ AL
o al destine. En la

& wvolver a grabar los

A UNa cueva o

entrada de eska aberhirs
circubos mapioos, Fn esla operacion =e tardara el Hempo
e tard f. Una ver he

lanzard de nuevo ol hechiza
gar dos que ha realizado, tanto en las
r la encrucijada ;

5i tiene éxito, desapars

w [ dos los gral
adas, come ¢n el tnel
creada aclivada v fur

dctivacion se

JUIET pErsn

o 2l fime i pa

a de IRK {tolalmente incons-




clenbel, tras un les nzar par -l Hinel, dependiendo
dela distandia al destine, saldri par o otro Lado, pudiendo
de czha forma recorrer
Dentro del. Hinel, ! tempo y el espacio discurren de forma
wetrafia unas hovas de carming en ol tanel pueden ser dias
que. han pasado en el exterior o viceversal. Sino se pasase la
Hrada de | ermente dear % PO CAVET
rias mlurales die tsa 2ona. Siun g entrase en el tnel,
ombos erdelan o que pasir la | rada de IRR, para beneficlane
s, todes deambularidn por
3. 50 ¢l grupeintentaba
onsclente, se puede intentar
da- 103 heras, Aparte de pora
ictjady tambien sirve para conectar
gioos 0 de leyenda fquizd la
Ju“nu o, razén por lo que el hechiro es prohilildo
Un ¢llime apunie, espo mio- lugar
varias encrucijadas: Si ese e el caso, 3 de encan
¢l mago se podria a primera parte del encantam;
Como ya se ha dicho antes

incias fmcrefbles en poco fiempo,

R. ef blanco sit

ke hacer en ure mi

o5 un hechize prohibido
aunque se sabe que ¢l puebloantigue conocido por los
griegos como atlantes. conecian v usaban este hechizo.

FUENTE ENCANTADA
Magia blanca

Mivel: 7

Tipo: Maleticio
Componentes: un manan fia
[peneralmente sublemdn un cantaro de agua tocada por
un angel, [a bendicion de un hada, cordeza de Ma

edra sin nombre reducida a palvo.

o s escondido posible

gorad fcriatural, unk p

Caducidad: N/AA

T n: Permanente, miznima

huente maligna [cormompida par der

Descripchi hechizo crea una

ra que beba
ul I.}\.' smThe, 5S¢

gar l.lHtl.:‘-.!c'Lrn..,lu!:'n..t:ll sin

of. Si se limpia las heridas con

ul de curacidn. Si se combina

de curacion dobla sus efeclos c reduce of malus del h

lo gue sea mefjor. Cura a [os afectados de Robar i’ur.

3- olros hc‘l a .Flsmr dn del D, un cauee
renizada

medad i pasa w
efectos de Pro

he rfu!r-e

O L
e un chaplzin de dgua
oMo ]I|.|. HED '.!\.' recuio rn,:gu:i:. 1:' -1
a bendita dobla los efeclos de [a misn
esla VeE IgnoK giduras de aura. Puede tener ofres
efectos a discrecidn del B Sus efectos perduran hast
sod profandda (lamzar un'maldecir residencia d
ar o echar sangre de deman I
rantial]. 5 o fue usado por un
maga drabe par Valencia, pena los seq 5 el
dieron con el v la mataron. |lIl."I-'I"LII"l'.'.' casi lodas las fuen-
fes; aunque aun podia quedar alguna intada, .

bendita Cuenta
usd para hacer ¢

ey o macimiento
13bw q.;r este he
infierno

@h ti, que de [a Huerte, tu
bieja p formba amante,
engendras la Esperansa, esa
lota encantabory
i@ Satan, ten piedad de mi
larga miseria!

MERCED DE SUS MAJESTADES
Magia blanca
MNivel: 7

Tipe: Invocacicn
Componenics:
de oriente.

aleos o

a5 fres coronas de [os Reyes b

las palvas clementales, tres cirios bendibe

Invocaci
triangulo, rin Tas coronas v se las llevaran, pero
pelicion al ejecutante.
sie hL"C:"II".ﬂ ES COMO Una misa negra
ecia. 5ize
‘maligna’; sus maje
simbolico sace de carbén Imigico
que el mormall,
infierna, Sine es maligha, la concedenin y dess
mcerdncon las cordmas. Sin embargo, sus Majrsia-
des parecen ser bastanle deos dos v perderdn las
corondas die nueve, las cuales aparccerdn en recd
ugares de [a tierra, coincldiendo con la préxima
aparicion del cometa Halley. Este hechizo es de lipo
Prohibi abe que los demondos quicren evilar
a tada costa su & t. Lo fem
pongue el efecutante pue de pe
alma (si I3 hw pendido o vendido, o para ofra
le cual se hace, no pudiendo venderla o perderla una

?i!-ll"'—l-.l WIEI I un Ui,

L‘L"‘LL'JLT.F" Uk
Eiisicamente e
de una pelicion
entregaran al r
i

dura 100
para que se-acosion

m=orme

rque s¢ |

FUERTA DEL INFIERNO
Magia negra
MNivel: 7
Tipo: Maleficia
Componentes: Realizarse en un |
muerta al menos 100 personas, de
sima o gruta, realizarse alli todas
caciones a demonics lementales. demonio
aquelarres a lodos de los demenios mayores y
(sin alvidar al menos un lutin ), ol ciliz
o, un pufiado de temra del Infierno, un's
un eclipse solar y un represeria
una de los rr\;{rn.i 04 male
Caducidad: M/A
Pruracidn: Permanente mientras se hagin fos agu
reautarmente
descripeion: Este hechizo crea una 'Muerla
infrerne’, un lu la Hgrra que comun
menle con el infierno. Una vez concluida la
nia s¢ encanla la zona. Cada dia “especial
de walpurpiz, dia de San Juan, visperas de fodes |
Santos, aparecerd algin engendio del
poralli: Los hechizos de go
+25, +54 i
reducen a
INAF nlUevos po
Si no se hacen los j.]l..-'.' STTET n‘p I
durmiz perdiendo to

la aparicion de engendros reg

mente

a lienen un t
‘-1.‘r los

05 Sus ofectos, ex
ularmente s e
pueda hacer can la terra para otros hechizos. aumgu

s r-ll:'i‘.l' activar nusvamente [anza '].;Ll ||| TIEYY ¢f




echiro [no e necesaria los componentes). Los FC
no fe recuperan (solela pri-

MR vez que se eneanfol.

nverlidas en ¢l hechiro

EL REY DEL ULTIMC DiA
Magis Megra
Nivel: 7
lipa: Winguenio
Componentes: Un eclip

una piedra sin nombre

lar se gana un bonus

¢ perlas negras reducidas a po
5 a pobvo, reallzarse en alla mar .
'L‘q-.]ul:]cd' NA
Duracién: Permanente, hasta usarse olya ver.
Descripeitn: Este hechizo se hace encalla mar se recita of
eI, Und ] Flad 4 l,1-$L'\.T I_I\.‘ S-I.rl, [.‘llld'.'. Y av .dl 1l (05

sz alla "Clulero visilar
Bre de un momaca A
& urrd tempestad i caenl un ryo
entes 3D de doiio, secuela
licas. (que no prolegen) y
cicn {y el mago) fern
na &l reine-del rey que [si no
ie un rio a lagol. 5i &l nombre
del rey es de un Tey pa : wa b Hempo
de ese monarca, a n en su reinado. Alos
dernomios po l¢ bace mincha gracia su Lanzamicnte ya
anes. Por cierto, los demaniog

destruird el b
en una playa
tiene costa, en 1as orill:

i aleat

qui plede fre
que e eircuenton sabran aulomdticamente que el lanra
jIJ.- 0 SUS COmMpancms yvicnen _il.. olro !.I:_'FFL'

El nembre d > que £l e expresa el
desen d 1, &l mago y sus

compaferos no serdn vueltos a wer famias

Rituales magicos

Formularie magico del Sanctum Regnum para
transformarse £n bruja

Al focar las doce de una noche con luna flena y
sibado fercaro de un afo bislesto; tendras encen-
ciyas Brasas
& #0 & CLa
arojards el corazan de un o cabric, el oo de
un cocodiiio, un SApG vivo Y un CLANMEron oS azuine
O nac I'.'Il

Cuando humee esta pode

a desnudarte el C

5 UM €3¢

vantana de la coclna.

a pronuaclaris esta frase magicat
. Tibering, Hermes Zas, Drag
Molach, Demolay, Espiritus Infe

Gran Pltonisa de Endar, dadme e! poder de volar al

a y &l valor y clencia nécesarios

1 praciicar prodiglos ¥ ganar forfunas

T AT 1 WUESTTOS FTOS, VUEsiras alegrias y
S fanmenias
o que ef macha cabria que o5 preside arroje

nifar seche y me haga

4 Nl CUErpo ¥ alrma
AvoECtros me enfrege en cuerpe ¥ alma

bras fillo azpak Phares Nishikbap Nizan

Yaacabada esta inwocacldn, sentirdsun terrible
mordbmiento e la éscoba del que no dabes asus-
e, porque &5 pruena devalora la cue Satands

81 el

Sl ba resistes, saldras por la ventan
ka escob

conducida

Exorcismo del fucgo

La ceremania anterlor, tiplca del tra
da mujer en bruja, 8

Doce Llaves™ y la

nelutr también un ekarcismo de

or ¥ azufre, pranuncla
trés vaces la oracion l":'-"\_::, Ca:

| dfias del sof v del raya, Samuel

us sugerords de fog inl
< de [ag Inmensidadss erdreas, BLUMA
dtiende al ruego de fa que

W o SOF U e schive v

Terminadas las craciones [as brasas del calder
son de la misma naturaleza que las del mismo
Inflarna v crapitan con el ruida del t

Ma rermas, son tus allados en el

u, que das al proescrito
la mivadba calma p
alhiba,
que condena fodo wn pucblo
alredbedor del cabalso.
@Y Satan, ten picdad de nu
larga nuseriat
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